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e puede aleanzarme. ‘Digo francamente lo que
otros insinban o esconden.

RASGOS DE PERSONALIDAD

usta escabulirme en pequefios huecos donde \

Gente., Q;judo a quienes me ayudan -eso es lo que
nos manfiene vivos. (Meutral) Rseiracion. Voy a
probar que merezco una vida mejor. (Cualquiera)

IDEALES

(e debo mi vida & ofro huérfano que me ensefis a
vivic en las calles, Mi pueblo o ciudad es mi hogar, Y
lucharé para defenderlo.

ViNCULOS

Si me veo superado en ndmero, correré eor mi vida.

Si Yo necesito alﬁo mas que lo que lo necesita su

dultio, no es un Tobo.

DEFECTOS

\-

(Hamel’m\o\o Urbano:
- Energia en réfagas
- Me €acondo donde sea
- Cachetes de almacenamiento
- Manos habiles
- ?e(]e\')os de supervivencia
- \dioma adicional
- Tacticas de Rata de Ciudad

Plcaro Mivel 6

- Accién Astuta

- Ataque Furtivo: Dafio adicional 3d6
- Competencias

- Destreza con Mano de Mago

- Emboscada Héglca

- Esquiva Azombtosa

- Golpe Astuto

- Jerga de Ladrones

- Lanzamiento de Conjuros

- Maestria con Armas

- ‘Pericia

- Pericia con Herramientas de Ladrén
- Punteria Certera

Dotes
- "Perforador

RASGOS Y ATRIBUTOS

N

J
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Kannon

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

s

APARIENCIA

~
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NOTAS ADICIONALES

[Kannor\ nacié en una enorme famiia en las afueras de la ciudad de Aegraly. El jgmas habia visitado la ciudad
siempre habia sofiado con hacerlo, por lo que cuando su madre e aviss & Bu enorme familia que iba a ir de
visita a la cludad, Kannon insistié muchisimo para acompafiaria. Su madre, no muy convencida con 1a ide,
posible.

Una vez en Ia ciudad, la cantidad de maravilas que encontrd le impactaron de tal manera que se jurd a si

sobre la ciudad. El caos comenzo a invadic el animado mercadilo en @l que se encontraban. Kannon trato de

decidié acceder con la condicion de que nunca se alkjara de ella y siguiera todo indicacion sin rechistar. Kannon

siempre €ue un pequeiio muy obediente, asi que Jamas pasé por sus mentes que pudiera ser la peor decision

mismo que cuando fuera grande, se mudaria & Ia ciudad. En ese momento, una criatura alada comenzé & baiar

J

\_ HISTORIA DEL PERSONAJE
» Enecqj £ : Puedes moverte el doble de tu velocidad como accién adiciong, equivalente & 3 veces tu
raodificador por Destrezs, requiere descanso largo.
» Me escondo donde sea Tienes ventaja en tiradas de Sigio si estds parciamente cubierto, incluso detrds de

obde‘ros Pequefios como Jarras, ca\')as, mochilas o muebles,

» Cachetes de almacenamiento Puedes quardar hasta 3 objetos pequetios (como daﬂas, pergaminos, pledras
méﬁ\cas) en tu boca sin perder la capacidad de hablar (con un leve bulto adorable).

» HManos hdbiles: Tienes comeetencia con herramientas de ladrén o kits de herboristeria ¢ elige una), y puedes
interactuar con un okjeto adicional por turno (como si tuvieras ‘manos répidas’.

efleios de supgervivencia Una vez por descanso largo, si te reducen a o PV, puedes usar tu reaccion pard
» Refeios d U d | 1 d P d H e
quedara 4 PV 4 escapar 4o pies sin provocar ataques de oportunidad.

» dioma adicional Aprendes un idioma adicional (como Ladino, Enano o cualquier idioma de ciudad).
» Tacticas de Rata de Ciudad Puedes lanzar el truco Hensaje (Message) & voluntad,

» Pecforador: obtienes los siguientes beneficios: Incremento de Caracteristica. Incrementa tu puntuacion de

con un ataque que cause dafio peforante, podrds voler a firar tantos dados de dafio del ataq.

» Accién Astuta Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte y actuar con presteza, por lo que puedes
levar & cabo una accion adicional efi cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes utiizar esta
accion adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque Furtivo: Sabes como golpear sutimente aprovecharte de un enemigo distraido. Una vez por turno,
euedes infligic 1d6 de dafio adicional & una crlafurg ala que impactas con un ataque en cuza tirada de ataque
tuvieras vedtaja. Este ataque debe haber sido hecho con un arma sutil o & distancia, bo necesitas..

- Dafio adicional 36

» Competencias: Como picaro, obtienes las siquentes competencias. Armadura: armadura ligera, Armas: armas

de sahacion Destreza, nteligencia. Habiidades: escoge cuatro entre Acrobacias, Atietu.

» Destreza con Mano de Mago: Cuando lanzas mano de mago podrds lanzar el truco como accion adiciond), su
alcance se incrementa a 6o Ples ?\Jaoo\rés hacer que 1a mano QSPQM‘F&I sea invisible, En @l turno en el que
lanzas mano de maqo y en cada Yurno como accion adicional puedes usar las siguientes acciones: Empuion..

se disipard sin efecto Y la accién accién adicional o reaccién utiizada para lanzarlo se..

» Esquiva Asombrosa A partic de nivel 5, cuando un atacante que puedas ver fe impacte con una firada de
ataque, puedes usar tu reaccion para reducir a la mitad el dafio que te causa dicho ataque.

» Golpe Astuto Has desarrolado formas astutas de usar tu fAtaque furtivo. Cuando infliges dafio con Ataque
furtivo, puedes afiadic uno de los s'ﬂu\erwes efectos de Golpe astuto. Siun efecto de Qol‘se astuto requiere
una tirada de salvacién, la CD es iqlal & 8 + tu bonificador por competencia + tu modificador Eor ..

de tJ eleccidn. La jerga de ladrones es una mezcla de dialecto, argot y coo\\go secrefo que
mense\')es en una conversacion normal Y corriente. Unicamente aquellas criafuras que conozcan la \)

» Lanzamiento de Conjuros: Cuando alcanzas el nivel 3, obtienes 1a capacidad de lanzar conjuros, El capitulo 4o
contiene 1as regas de lanzamiento de conjuros Y el capitulo # para ver Ia lista de conjuros del mago. Trucos.
Aprendes tres trucos: Mano de mago \ ofros dSs & tu eleccién entre la lista de conjuros de mago: Ad...

e
una de esas elecciones de armas, Cuando alcanzas ciertos niveles de picaro, obtienes la capacidad de us..

» Pericia: A nivel 4, escoge dos de tus competencias en habiidades. Tu bonificador por competencia se duglica
en cualquier prueba de caracteristica que hagas que ufiice una de las dos competencias elegdas. A nivel 6
puedes elegr otras dos competencias (en habiidades o con herramientas de ladron) Y bt

de caracteristica que haﬂas utiizando tu competencia con tus herramientas de ladron.

» Punteria Cectera: Como accion adicional, obtienes ventajp en tu siquiente tirada de ataque del turmo actual.
Solo puedes usar esta accion adicional si no te has movido ese turno Y después de usarla tu velocidad se
reduce a o hasta el final ese turno.

\ RASGOS

Fuerza o Destreza en 4 hasta un méximo de 2o, Perforar. Una vez por turno, cuando impactes a una criatura

sencildas y armas marciales con la t(ro(_»teo\a sutil o a distancia. Herramientas: herramientas de ladrén, Tiradas

» Emboscada Magica: obtienes las s’\ﬂulen‘res opciones de Golpe astuto. \nferrumeic conjuro, L& Eroxima vez que
el objetivo lance Un conjuro deberd Superar una tirada de salvacién de Constitucion o, de lo contrario, el conjuro

» : Durante tu entrenamiento como gicaro, aprendiste \’lerﬂa de ladrones \‘,2 un idioma adicional
e permite esconder

» Maestria con fArmas: Tu enfrenamiento con armas te permife usar las propiedades de maestria de dos tipos
de armas de tu eleccién. Cuando £inalices un descanso argo, puedes practicar ejercicios con armas § cambiar

» Pericia con Herramientas de Ladrén: A nivel 4 tu bonificador por competencia se duplica para cualquier prueba

J
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Kannon Embaucador Arcano \n’rel\g@nc\a 14 +6
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 CONJUROS TRUCOS \
o00 CONOCIDOS CONOCIDOS j

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Barrera de cuchilas ﬂb\’)uracm’:n 1 acciéon Concentracién 4 minuto Personal v, S
Extiendes tu mano y trazas un selo de ﬁuarc\'xa el aire, mientras el conjuro esté activo, cada vez que una criatura realice una tirada de ataque contra ti puedes sustraer
104 de Ia tirada de ataque.

Truco Innpacto certero Adivinacion 1 accion nstantdneo Personal S
Realizas un ataque con el arma utiizada en el lanzamiento del hechizo puedes usar tu caracteristica de lanzamiento de conjuros para las tiradas de ataque y dafio. Si el
atague causa dafio, puede ser dafio radiante. Causa dafio radiante adicional a nivel 5 (408), nivel 44 (2d8) Y nivel 43 (308).

Truco Mano de 10390 Condurac\én 1 accion 1 minuto 30 ples v, S
Una mano espectral aparece dotando. Puedes usar tu accién para controlary, manipular un objeto, abrir una puerta, ete, Puedes moverla 3o pies cada ve2 que Ia usas.
No puede atacar, activar objetos magicos ni transportar mas de 4o libras.

Truco Mensaie Transmutacion 1 accion 1 asalto 120 ples Vv, S M
Sefalas con el dedo a una criatura dentro del alcance 3 susurras un mensaie. El objetivo (Y solo el objetivo) escucha el mensaje y puede responder con N SUSUTO que
solo G puedes escuchar, Puede atravesar objetos s6litlos si conoces al objtivo Yy su posicion.

Truco ’Presﬂd’ng&actén Transmutacion 1 accion 1 hora 1o pies v, S
Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, misica suave, olor), encer\der/a‘aéﬁar ?ueﬁo, impiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor & un
material inette, afadic color, und marca o simbolo & un obdem o crear berahda o ilusién menor.,

(] 1 Hechizar eersona Encantamiento 1 accion 1 hora 30 pies v, S
Intentas hechizar a un humanocide que puedas ver dentro del alcance. El objetivo debe hacer una tirada de salacion de Sabiduria, con ventajg si esta luchando contra ti o
tus compafieros. Si £alla la tirada de salvacion, quedara hechizado por ti hasta que termine la duracién del conjuro, o 14 mismo..

()] 1 Ea%o nauseabundo Mlﬁromancla 1 acciéon Instanténeo 120 pies v, S
Un rayo de enfermiza energia verde salta hacia una cristura que se encuentre dentro del alcance. Haz un ataque de conjuro & distancia contra el objetivo. Siimpactas, el
objetivo recibe 308 puntos de dafio de veneno Y queda envenenado hasta el €inal de tu proximo turno.

(] 4 Retirada expeditiva Transmutacion 1 accion adicional Concentracién 4o minutos Personal v, S
Este conjuro te permite moverte & un ritmo increfble. Cuando lo lanzas, Y después como accién adicional en cada uno de tus turnos hasta que el conjuro termine, puedes
realizar Ia accion de eserintar.

()] 1 Risa horrible de Tasha Encantamiento 1 accién Concentracion 41 minuto 30 ples v, S M

Una criatura & tu eleccion percibe todo terriblemente gracioso, llora de 1 risa Y cae tumbado, quedando incapacitado y sin poder ponerse en pie. Debe superar una TS
de Sabiduria para evitar el conjuro o, en cada uno de~sus furnos o cuando retiba dafo (con ventaja entonces) para ferminaro.

- J
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