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\ NOTAS ADICIONALES j

\ HISTORIA DEL PERSONAJE
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» Caractecisticas: Tu Sabiduria e incrementa en 2 Y tu Carisma se incrementa en 4
» Aineamiento: La rnayor parte de los kalashtar son de alineamiento legal bueno.
» Mente dual Tienes ventae en todas las tiradas salvadoras de Sabiduria.

» Disciglina mental Tienes resistencia & dafio psiquico.

» Enlace mental Puedes comunicarte +elepéﬂcamer\+e con cualquier criatura inteligente que se halle a una
distancia iqual & 4o veces tu nivel. Puedes usar una accién para conceder a la criatura la capacidad de
comunicarse telepaticamente contigo si puede verte Y estd en el rango. Este rasqo dura una hora o hasta ..

» Separados de los suefios: Los kalashter duermen pero no suefian. Son inmunes a los hechizos que hacen
sofiar, como Ensuefio pero no a los que hacen dormic como Dormir,

» \diomas: Dominas el comln, el Quori y ofro lenguaje de tu eleccion.

» Fuerza de la Tumba Tu existencia en un estado crepuscular entre 1a vida y 1a muerte te hace dificil de
vencer. Cuando el dafio te reduce a o puntos de 3o puedes hacer una tirdda de salvacion de Carisma (DC
5 + el dafio recibido). En un éxito, en lugar de esg, caes a 1 punto de golpe. Mo puedes usar este 3890 Sl

> o’)g§ de la oscuridad Tienes visién oscura con un alcance de 420 ples.
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