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cosas van mal

RASGOS DE PERSONALIDAD

(&empre tengo un plan sobre qué hacer cuando las \

Honor. Mo robo a ofros de mi Jrupo (Legad

IDEALES

arlo de nuevo.

ViNCULOS

HIQ: importante me £ue substraido y mi objetivo es
o

\ DEFECTOS

Tengo un "aljo" que revela cudndo estoy mintiendo.

(Gnomo de las erofundidades:
- Visién en la oscuridad
- Astucia de gnomo
- \diomas
- Camuflaie pétreo
- Visién en la oscuridad superior
- Accién astut
- Ptaque furtivo: Dafio adicional 3d6
- Esquiva asombrosa
- Jerga de Ladrones
- Mados répidas
- Trabajo en e seﬁuno\o piso
Dotes
- Acechador
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APARIENCIA /
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NOTAS ADICIONALES j

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision eq la oscuridad Al estar acostumbrado & la vida subterrénes, tienes una vision superior en la oscuridad
en la penumbra. Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis
dscuridad como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes d\s+in3u’nr colores, solo fonos de gie

» norao: Tienes ventaja en todas las tiradas de salacién de Inteligencia, Sabiduria Y Carisma contra
maﬁ’\a.

» \diomas: Puedes hablar, leer y eseribir ComGn, Gnomico e \nfracomln,

» Camuflaie eéireo Tienes ventaja en las pruebas de Destreza (S‘B\lo) para esconderte si estés en ferrenos
r0CoS0S,

» vision en la oscuridad sugerior: Tu vision en la oscuridad fiene un alcance de 420 pies.

» Acechador: Puedes intentar esconderte simplemente con estar en una 2ona ligeramente oscura. No revelas tu
eosicion al fallar un atague con arma a distancia estando escondido. La luz tenlie no te provoca desventada en
las pruebas de Sabiduria (Percepcion) que dependen de la vista.

» Accién astuta: Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte iacmer con presteza, por lo que puedes
levar a cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiizar esta
accion adicional para realiar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a la que impactes con un
ataque si tienes ventajs en la firada de ataque™o si ofro enemiqo del objetivo no incapacitado estéd a menos de
5 pies de &1y no tienes de&en‘rap en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafo adicional 306

» Esquiva asombrosa Cuando un atacante que puedas ver te impacta con un atague, puedes usar tu reaccién
para reducic a la mitad el dafio que te perovoca.

» Jerqa de Ladrones: Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot ? cédigo secretos que te
permite enviar mer\sa\')res €n una conversacion normal, que sdlo Pueo\e entend@r ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos 4 simbolos usados para esconder mensajes cortos y
sencillos.

» cépidas: Puedes usar Ia accién adicional que fe concede tu rasgo Accion astuta para hacer una prueba
de Destreza ¢ duego de Manos) Y usando tus herramientas de ladrén, desactivar una trampa o abric un cerrajo,
o para realizar 1a accion de usar un okjeto.

» I@L%o_an_@_sg%mgimgm obtienes Ia capacidad de escalar mas répido de lo normal. Escalar no fe cuesta
ningdn rovimiento dicional. Ademds, cuando haces un salfo corriendo, la distancia que cubres aumenta tantos

@I€s como tu modificador por Destreza.

\ RASGOS j
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