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Aito, o\elﬁao\o Y de andar £elino, viste thnicas vivas que brotan de su cuerpo como hiedra Y leva tatuaies que

Ecedain 22 mueven como raices ba\')o la eiel
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA )
( \ /Duram‘e afios, sirviste como vigia en los lindes septentrionales del Reino del Bosque, donde los muros no erar\\

de piedra sino de 2arzas \ raices. Los centinelas levaban capas de musgo en lugar de cota de malla, Pero una
noche sin lung, mientras edtrullaba los meandros de un rio, coces profundas, te ldmaron por un nuevo nombre
verdadero —aquel que solo los espiritus del bosque conocen. Mo te hablaron como & un sentineld, sino como &
un hermanos que escucha el canto de 1a madre tierra, "Has defendido los bordes del bosque ~dijeron—, pero
ahora debes aprender a fundirte con é1.'

Desde entonces, abandond las sendas de las patrullas yte hiciste tatuajes secretos de transformacion.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques yal cielo nocturno, Puedes
ver en 1a penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante yenis dscuridad como si fuera
penumbra. En la oscuridad no puedes d\s+in3u’nr colores, solo fonos de gies

» Linaie eé Tienes ventajs en las tiradas de sabacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningin efecto magico.

» Trance: Los ekos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descdnsar de este modo te otorga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Pies weloces: Tu velocidad base andando aumenta a 35 pies

» Mascara de la naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando sélo estas ligeramente cubierto por el
€o||a\‘)e, una lluvia fuerte, 1a nieve que cae, niebla Y ofros fenémenos naturales,

» Deuidico Conoces el druidico, el idioma secreto de los druidas, Puedes hablarlo d% usarlo para o\e\')ar mensapes
ocultos. Los que lo conozedis advertis inmediatamente su presencia. Los demds deben superar una prueba de
Sabiduria (Percepcion) CD 45 para detectarlos, pero necesitan maga para descifrarlos.

APARIENCIA

\ / » Lanzamiento de conjuros: Utiizando Ia esencia divina de la naturaleza, puedes lanzar conjuros para darle
forma de acuerdo a éu voluntad. Tu caracteristica para lanzar conjuros es Ia Sabiduria. Debes preparar los

4 \ conjuros & lanzar fras un descanso largo. Puedes lanzar conjuros preparados que lo permitan como rituales.

\ NOTAS ADICIONALES j \ RASGOS /
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Eredain Druida Sabiduria 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
2 Y 2
oo PREPARADOS CONOCIDQSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Garcote / Shille aﬁh Transmutacion 4 accién adicional 1 minuto Toque v, S M

Convierte una clava o bastén en tus manos en un arma méﬁ\ca que puedes usar con tu caracteristica de lanzar conjuros y cuyo dado de dafio es dg. El conjuro acaba si
lo lan2as de nuevo o sueltas el arma,

Truco Saber druidico Transmutacion 1 accién nstantaneo 30 ples v, S

A fravés de los espiritus de Ia naturaleza puedes predecir el fiempo Ias proximas A4 horas, hacer crecer una dor o semiily, crear un sensor inofensivo (como hoJas
caﬁendo, brisa o un sonido animal) o 3pagar o encender una vela o antorcha.

(] 1 Curar heridas Evocacion 1 accién Instantaneo Toque v, S

Una criatura que tocas recupera un ndmero de puntos de golpe iqual 1d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no fiene
efecto ni en no muertfos ni €n constructos.

O 1 Enomaranac Con\')urac’\ér\ 1 accion Concentracion 41 minuto Yo ples v, S

Male2a y enredaderas surgen retorciéndose del suelo en un cuadrado de 2o pies. Convierten el suelo en terreno dificil Las cristuras en el &rea deben superar una TS de
Fuerza o quedar apresadas hasta que el conjuro terming, Para liberarse, € necesario SUperar una prueba de Fuerza,

O 1 Hablar con | imal Adivinacién 1 accién (rituald 40 minutos Personal v, S

Comprendes g puedes hablar con las bestias. Estén limitadas eor su \nfeléencla, pero te pueden dar informacion sobre lugares cercanos y monstruos, o eventos
ocurridos durante el Uitimo dia. Puedes persuadic a una bestia para que ha\c!e un pequefio favor, a discrecion del D

- J
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