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Brand Humano calternativo) Legal bueno
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(- ) -
FUERZA Q Fuerza +5 INSPIRACION ) @olé‘rro a un héroe en particular de mi £e y hablo \
O Destreza v constantemente de sus hazahas Y su ejerplo.
+3 © Constitucion +5 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ O Inteligencia - - N
O Sabiduria o 30
(ﬁ 45 +4 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma o VELOCIDAD
. K CA INICIATIVA (PIES) / Aspiracion. Mi intencion es demostrarme & mi mismo
+4 \_ TIRADAS DE SALVACION ) que merezco el favor de mi dios actuando e.eﬂ\'m
- ~N é Puntos de Golpe Maximos 45 ) sus ensefianzas (ninguno).
\. ‘ : : ) J QO Acrobacias +1
Q Arcanos -4 IDEALES
( CONSTITUCION
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
K Alletismo +5 Hlﬁ\'m dia me venqgaré de la Jerarquia corrupta del
+3 O Engariar o térplo que me ’rgché de hereje.
O Historia -4
Interpretacion ]
O Interp ° \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) VINCULOS
( INTELIGENCIA O Intimidar o ; S - - -
U2qo @ los demds con dureza y a mi mismo con
—4 QO Investigacion -4 Total 4042 exiros OO0 aln mas severidad, J
Q Juego de Manos +4 FaLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
DADOS DE GOLPE DE MUERTE
' \_ /) \_ DEFECTOS Y,
(" sABIDURIA QO Naturaleza -4
Percepcion o f NOMBRE BONIF. DANO/TIPO \ f . ] \
o) O Espada larga +5 4d8 +3 cortante | [ Bérbaro pivel 4
© Perspicacia +2 Hacha de batala  +5 4d8 +3 cortante | | - Defensa sin armadura
- Furia 2 veces / dig, +2 dafio
@ Q Persuasioén 0o Dotes:
© Religion N - Combatiente con dos armas
([ CARISMA
Q Sigilo +3
o QO Supervivencia +2
% O Trato con Animales o
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES \_ J
. J
4 I
40 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armas marciales, Armas sencilas, Escudo
\diomas;:
Comln, Yuan-Ti
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J \ RASGOS Y ATRIBUTOS Y,
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Brand

Su cuerpo @8 una escultura viviente de poder, marcado por misculos tallados como granito bajo una piel
curtida por el sol yla batala,

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

APARIENCIA

~

-

NOTAS ADICIONALES

[Mac’ic\o en unos climas ardientes de una Junge erdida, criado desde la infancia por un culto brutal que ac\oraba\
a los dioses guerreros de los yuan-ti, repties (fes.pladados que reverenciaban Ia sangre derramada como
plegaria. He (gr\')aron con o\'\sc\(a;\jna cruel, moldearon mi cuereo Y voluntad con Iéﬂﬁos Y visiones £anaticas de
ueTra, haste qle mi alma misma rugia con el estruendo del combate. Pero en 16 eréfundo de los temglos
dscuros, entre ruinas olvidadas, destubri algo mas antiquo que sus dioses: el Secreto del Acero. Comprendi que
13 fuerza no reside en la came ni en el ritg) sino en Ia Voluntad del querrero que blande la ho\’)a. Renequé de sus
doctrinas, empuié una espada robada Y o\e\}é atrds su oscuridad. Desde entonces, camino libre, taldndo mi
destino en cada 0P, como el acero que s¢ templa en el ?ueﬂo, no por los dioses.. sino por mi mismo.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

[

» Combatiente con dos armas: Ganas + & tu CA cuando estds empufiando varias armas cuerpo & cuerpo, Und
en cada mano. Puedes combatic con dos armas aunque no sean ligeras, Puedes envainar y desenvainar dos
aArmMas a una mano en aquelias circunstancias en las que antes sold Pod’xas hacerlo con und.

» Defensa sin armadura: Mientras no levas la armadurg, tu CA es B:al 3 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Siques pudiendo utiizar escudo y redibir sus beneficios.

» Ruria: Puedes entrar en {uria como accién adicional. Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. A
hacer ataques cuerpo a cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante 4 cortante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 2 veces / dig, +2 dafo

\ RASGOS j
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