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fHa o suposiciones distintas a
sobre el QSPéC\O personal invar
despreocupadamente el espacio vital aigno de
manera inocente o reacciono @ und iNvasién del mio
por ignorancia. Tengo mis oP’m\ones sobre qué es
comidla y que no. Me parece que los habitos
alimentatios de quienes me rodean son fascinantes,
confusos o rePuﬂr\an’res.

guxenes e rodean \
(o}

RASGOS DE PERSONALIDAD

IDEALES

ViNCULOS

Siento debiidad por los estupefacientes nuevos Y
otros placeres de este lugar.

DEFECTOS

\-

(ﬁu#ognomo-

- T\PO

- Carcasa blindada

- Construido para el éxito
- Maquina autocurativa

- Naturaleza mecanica

- Descanso del centinela
- Diseflo especializado

Jumeers Mivel 6
- Destreza TemPoréI

- \ncremento de Caracteristicas

- Portador de Ob\')e‘ros

- Salto EsPac'\aI

- Salto Grupal

- Salto ofensivo: Ataque +4, Dafio +1
- Sendero del Jumper
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Toglokazo Ke-erosen
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NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA
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2. su personalidad es bastante rapida, no tiende a ser
muy sutil al momento de hablar, tiende a interrumpir
con sus rapidas paldbras, no suele entender
costumbres aignas o los dioses como tal, pueden
considerarlo molesto, suele desafiar la logica  la razon
de los demas por directa ignorancia

3. Ie qusta probar tipos de combustibles diferentes que
lo en rp\zan N motivan mas o me\')oras que lo haﬁan
mMas ufll lo quUe lo impulsa a la aventura

4. suele sentirse incomprendido en los momentos
donde esta solo o que hace que pueda bajar 1a guardia
o desmotivarse por eso prefiere siempre hablar de
algo, rompeer estos silkncios o simplemente no darle
importancia al momento para evitar o\edar de avanzar
cree que su creador @s Un buen motivo eara avanzar Y
s pregunta el como es su creador, seria bueno
conocetlo

5. Necesita consumir combustibles para funcionar Pero,
Cuando consume distintos tipos de combustibles en
exceso, normalmente obtendra buffos de turnos extra,
extra pies, puntos extra, ect esto hablado con el DM %
que pueden variar incluso, dependiendo del combustitl
solo que esto hara que se funda y legue & perder
puntos de vida permanentes hasta qie se le apliquen
reEAraciones Ya sea con mMagid o manual pero es dificil
esta seﬁuno\a Y2 que es un mecanismo al4o complejo

6. Cuando cae en aquy, adquiere deswventajgs en
moviidad, turnos, plintos etc esto debido & que su
sistema se comienza a enfriar y hacer que se apague
hasta que se encienda. Si entra’en un lugar con poco
oxigeno como una cueva donde su €ueso 3pagara y el
caldr se redusca, obtendra demema\')ag mas pequénas
o similares dependiendo del grado de oxigeno pero
aguanta mas que 18 personapromedio

# puede aquantar mucho mas en terrenos de fuego o
lava ya que pese que no sukra el efecto de quemadura
o efc este si pasa demasiado tiempo en €ue3§ o 340
mas de lo requerido en lave, se comenzara & Xundic Y
sufric dafio o incluso dafio de puntos de vida
permanentes perdidos hasta consequir reparaciones

8, Puede mejorarse a si mismo al ser un constructo
aplicando mejoras a su resistencia, moviidad o cosas
ofensivas todo dependiendo del tipo de mejora que
+en3a

4 )

\ APARIENCIA /

6 cuando usa su habiidad de escucha un cuetazo \

[To locazo ke-erosen o kero €s una maquing separada de su creador tras un breve conflicto en su lugar de \
créacion, no recuerda si fue un taller o un simple gerae de alguien que creid mecanico, su personalidad volatil
como el keroseno Y el fuego en sus pasos en su pasion eard avanzar errando eor todos lugares para

encontrar su (am(aosl’ro o Iu\c’ar donde Per’rer\ecer

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Tipo: Eres un Constructo.

» Carcasa blindada Estds encerrado en metal delgado o alﬂ(m ofro material duradero. Mientras no lleves
armadurg, tu Clase de Armadura base es 43 + tu modificador de Destreza.

» Construido para el éxito: Puedes afiadic un dy & una tirada de ataque, prueba de habiidad o tirada de
salacion que haﬂas, %Pueo\es hacerlo después ver la tirada del dlo pero antes de que se resuehan los
efectos de la tirada."Puedes usar este raggo un ndmero de veces iqual & tu bono de competencia, Y
recuperas todos low.

» Maqu ur Si te lanzan el conjuro reparar, puedes gestar un Dado de Golpe, tirarlo ; recuperar una
cantidad de puntos de golpe igualks a Ia firada mds tu modificador de Constitucion (minimo de 7 punto de
golpe Ademas, tu creablor te disefid para beneficiarte de varios conjuros que preservan la vida eero G

» Maturaleza mecénica: Tienes resistencia al dafio por veneno e inmunidad a las enfermedades, y tienes
ventajs en firadas de salvacion contra quedar paralizado o envenenado. No necesitas comer, beber o respirar.

» Descanso del centinela: Cuando llevas & cabo un descanso largo, pasas al menos 6 horas en un estado
inactivo e inmévij en fugar de dormir, En este estado pareces inkrie, pero permaneces consciente.

» Disefio especializado: obtienes dos competencias con herramientas de tu eleccion, seleccionadas del Manual
del Jujao\or.

» Destreza Temporal Puedes ralentizar ligeramente el tiempo alrededor de ti para moverte con mayor
velocidad o mejorar tu percepcion. Durante un turno, puedes afiadic tu modificador de Inteligencia & tus
chequeos de Destreza o Percepcion

» lncremento de Caracteristicas: Cuando alcances los nivelRs 4 8 42, 46 4 14 podrds elegir una euntuacion de
caracteristica ; aumentaria en 2 o dos puntuaciones de caracteristica Y aumentarias 2n 4 cada una. Como es
habitual, no puddes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 2o utiizando este rasgo.

» Portador de obietos: Puedes llevar contigo objetos de hasta tu tamafio cuando fe teletransportas.

» Saito Espacial Desde el nivel 4, puedes teletransportarte instantdneamente & cualquier lugar que puedas ver
claramente. dentro de un rango limitado.

» Salto Grupeal Puedes teletransportar & tantos aliados como tu bonificador de carisma que puedas ver a 3o
pies de fi al mismo destino que 14, siempre que todos poddis ver el mismo lugar.

» Salto ofensivo: Tu estilo de combate aprovecha tu velocidad Y aju\o\ao\. Cuando realizas un salto antes de
hacer un ataque cuerpo a cuerpo o a distancia, obtienes un bono de + a la tirada de ataque yal dafo del
ataque. Este bono se aglica si has recorrido al menos 1o pies antes de hacer el ataque.

- Ptaque +, Dafio +

» Sendero del Jumeer Puedes elegrr entre uno de los senderos del Jumper que se enfocara en tu forma de
combatic contra criaturas o de reldcionarte con ellas,

\ NOTAS ADICIONALES )

\ RASGOS j
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