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Es un ser humano, un poco mas bello que el promedio, pero de pelo chuzo y bien cortado ..

Lucardo
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA )
4 \ @s un dhamgeiro, viene de Ravenloft. )
\_ HISTORIA DEL PERSONAJE Y,

\ APARIENCIA

[es un paco resentido con 1a vidau.

\ NOTAS ADICIONALES

» Tamafio: Eres Mediano o Pequefio. Biges el tamafio cuando obtienes este linaje.

» Legado Ancestral Si sustituyes una raza por este i\na\')e, Pueo\es mantener los siguientes elementos: las
competencias en habilidades 2% anaras de ella y cualquier velocidad frepeando, volando p nadando que
obtuvieras de ella, Si no conservas 3lguno de estds elementos, o si eliges este lingje en 18 creacion del e

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue @ 60 pies o menos de i como si hubiera luz brilante, yenla
oscuridad como si hubiera luz tenue. En esa oscuridad, disciernes los colores como fonos de gl

» patucaleza \mPeregedera No necesitas reseirar,

» Trepac cual Ardenido Tienes una velocidad trepando iqual & tu velocidad caminando. Ademas, en el nivel 3,
puedes moverte en horizontal y vertical por superficies verticales Y boca abajo en techos si tienes las manos
lbres,

» Mordisco Vamgirico: El mordisco de tus colmilos es un arma natural que cuenta como un arma cuerpo a
cuerpo sencila con la que fienes competencia. Sumas tu modificador por Constitucion en vez de tu modificador
por Fuerza a las tiradas de ataque Y de dafio cuando atacas con este mordisco. Causa 4dy de dafio
perforante...

» \diomas: "Puedes hablar, leer y escribic Comin \ otro idioma que 4 y tu DM acuerden que es apropiado para
tu personaje.

» Tico de criatura: Eres humanoide.
» velocidad: Tu velocidad caminando es de 35 pies.

» Abiurar Enemigo: Utiliza Canalizar Divinidad 4 una accién con una criatura a hasta 6o ples como objetivo,
Debera realizar una TS de Sabiduria (muerfos vivientes e infernales con o\esverﬁa\')é). Talo: velocidad o Y
asustada 1 min o hasta dafio, Exito: velocidad a la mitad eor 4 min o hasta dafio.

» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accidn de ataque en tu turno.

» Aura de eroteccién: Cuando G o una criatura amistosa cercana a ti debais hacer una tirada de saivacién,
consequis un bonikicador a la tirada iqual & tu modificador por Carisma (bonificador minimo de +1). Tienes que
estar consciente para conceder este bonificador.

- Aicance de 4o pies

» Canalizar divinidad: Una vez por descanso corfo o largo, puedes canalizar energia diving para activar efectos
magicos, Cuando uses Canalizar divinidad, th eliges qué opcion utiizas, Si es necesaria Tirada de Salvacion, 1
(Des iqual ala CD de sahacién de tus conjurds de paladin.

» Castigo divino: Al impactar & una criatura con un ataque de arma cuerpo & cuerpo, puedes gestar un espacio
de conjuro eara inflig dafo radiante adicional iqual a 208 si el espacio de conjuro @s de nivel™, méas 4d8 eor
cada nivel de conjurd mayor de 4, hasta un mé&ximo de 508, Mas dafio contra no muertos e infernal,

» Conjuros de juramento Consiques los conjuros de Juramento en los niveles de paladin indicados. Una vez
acceges aun cor(\guro de juramento, siempre o tienes Pre‘oarac\o. Los conduros e juramento no cuentan
conjuros que puedes preparar cada dia. Si consigues un conjuro de Juramento que no aparece en Ia lista de
COI’\\)\AY‘O‘..

» :Dggm§§ de ve géggiﬁ Las creencias del Juramento de la venganza pueden variar de un paladin & ofro, pero
todo su credo gird en torno & castigar a los mahechores emplfando cualquier medio necesario. Los paladines
que se enfrejen a esta creencia sacrifican voluntariamente su propia rectitud con tal de ’\mParﬂr 1a \’)ust..

» Imponer las manos: Tienes una reserva de poder curativo igual & tu nivel de paladin multipicado por 5. Como
accion, puedes tocar a una criatura y extraer poder de la régerva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad méxima que quede en tu reserva, También puedes gastar 5 PG para curar una enfermedad o
veneno.

> Lanzami ol juros: ‘Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Prepara tantos conjuros como tu
mod. de Car + la mitad de tu nivel de paladin durante un descanso 1argo. Para lan2ar un conjuro debe estar
preparado Y sasfar un espacio de conjuro iqual al nivel de conjuro o stperior. Puedes usar un foco.

» LMLh@_é_Qiﬁéi Vision me%a 1o pies, Y ‘aueo\es ver criaturas en ese rango ue no estén tras cobertura total
inclugo ceqado o en oscur ad. Ves criaturas invisibles excepto si se esfonden exitosamente de ti.

» Mej it Cuando alcanzas el nivel Y Y de nuevo en los niveles 8, 42, 16 ;j 14, puedes aumentar
una puntuacién de caracteristica de tu eleccién en 20 dos puntuaciones de caracterisfica en 4. Como siemere,
no puedes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 20 usando este rasqo.

» Salud divina: La rnagia divina que {lu\je dentro de ti te hace inmune a las enfermedades.

» Seatidos divinos: Como accion, puedes detectar, hasta el €inal de tu siguiente turno, dénde se encuentra
cudlquier celestial, infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies d ti Yy que no esté completamente
cubierto, Puedes usar este rasqo (1 + fu modificador por Carisma) veces gor descanso lacgo

» Voto de enemistad: Como accion adicional, puedes realzar un voto de enemistad contra una criatura que esté
a fo ples o menos de iy que puedas ver, usando tu Canalizar Divinidad. Ganas ventaja en las tiradas de
ataque contra esa criatura durante 4 minuto o hasta que sus puntos de gope leguen @ o o ca'ﬂa INCONSCane

\ RASGOS j
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Lucardo Paladin Carisma 12 +Y
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \

o000 (e]e) PREPARADOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

O 1 ﬁsla‘:ﬁn_tm&m Encantamiento 4 reaccién \nstantdneo 1 asalto 30 pies \

Haces que una sensacién de remordimientos incomoda invada méq\camen’re 3 aquel que vaya & atacarte, la cristura debe superar un Tirada de Sahacién de Sabiduria, en
una falida esta queda incapacitada hasta el inicio de tu siguiente Furmo perdiendo en el proceso el ataque o el conjuro lanzado.

O 1 Cashgo atronador Evocacién 4 accién adicional Concentraciéon 1 minuto Personal \

En tu proximo impacto con arma cuerpo @ cuerpo fu arma suena como un trueno que se escucha a 300 pies. El ataque '\nQ]\c’e 206 puntos de dafio de trueno extra al
objetivo. Si es una criaturg, debe superar una TS de Fuerza o ser empu\')ao\a a do pies de fi Y turbada,

(] 1 Favor divino Evocacion 4 accién adicional Concentracién 4 minuto Personal v, S
Tu plegaria te Lortalece con un Culﬁor divino, Hasta que el conjuro termine, tus ataques de arma ’m(T\Ser\ 104 puntos de dafio radiante adicionales cuando impactan.
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