DUNGEONS

Haﬁo 3, Vinculo Errante 1

Atormentado

HexDrunk

[ ).
é@RAGONS

Barén Kokoru

CLASE Y NIVEL

Humano ¢ H"\\')O de Lolth)

TRASFONDO

Cadtico mal'\ﬁr\o

JUGADOR

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

[O Fuerza o ) INSPIRACION )
Q Destreza +2
O Constitucién -4 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ € Inteligencia +6 - N
€ Sabiduria +Y4 4 30
( DESTREZA ; ‘2 +‘2
) Carisma +5 VELOCIDAD
CA INICIATIVA (PIES)
+ _'2 \_ TIRADAS DE SALVACION ) - J/
- 4 Puntos de Golpe Maximos 34 )
L@_} Q Acrobacias +2 \
O Arcanos +6
( CONSTITUCION
QO Atletismo o) PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
—4 QO Enganfiar +2
\_@_} O Historia +3
Interpretacién
/ﬁ O P +2 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA O Intimidar +2 ; S
+3 QO Investigacion +3 Total 8dl6 exiros OO0
Q Juego de Manos +2 FaLos OO0
O Medicina + SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sABIDURIA QO Naturaleza +3
O Percepcion v /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+1 Rastén +3  4d6 Contundente
O Perspicacia +4 francotirador +2 208 +2
L@J Q Persuasioén +2
Religion +6
([ CARISMA Q 9
Q Sigilo +2
+2 .
Q Supervivencia +4
@ QO Trato con Animales v
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

4

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Compeetencias:
- Rallesta ligera, Bastén, Dagy, Dardo, Honda

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

-

~

© 2026 - Nivel20 v2.9.6

J
(?aque*re de erudito )
Canalizador Arcanc: tatuaje en las paimas
de sus manos

EQUIPO

RASGOS DE PERSONALIDAD

IDEALES

ViNCULOS

DEFECTOS

\-

(Humar\o (Hilo de Lolth):
- Tipo de criatura
- Toque de Ia reina arafia
- Vision de las profundidades
- veneno ardcnido
- Ecos de la red
- Detrimentos de Lolth
- origenes comunes

Maao Mivel *
- i?onex\én Es(a'\r'\’ruél
- CoP’Aar un conjuro en @l lisro
- Lanzamiento de conjuros
- Lanzamiento ritual
- Maldiciones Potenciadas
- Mejora de caracteristica
- Muneco Vudd: 108 + Inteligencia (Accién
adicional de dafio)
- Recuperacidon arcana
- Remplazar el libro
Vinculo Errante Mivel 4
- Contacto paranormal
- Dulces deseos
- ESP’tr\‘ru on’rec‘ror
- Vinculo Errante
ersonall
- no saben.. como duele

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol




Barén Kokoru

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

-~

APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

/Mac’ic\o en las costas oscuras del wuuegra Koru Ko fue marcado desde la infancia por 1a tragedia, Su madre \
era una sacerdotisd que susurraba a I0s espiritus; su padre, un esclavo escapado, portador de una sangre
maldita. Cuando tenia doce afios, su hogar fue devorada por una niebla negra que su linage lamaban ‘la Sombra
de las Siete Amas'. De entre las sombras emergié una visién: una mujer de cabelos rogizos Y Qﬁura blanca
como una estrelld, cubierta de una sensacion extrafia que lo acompaia hasta hoy en did. Eld’no lo mato. Le
ofrecio poder & cambio de servicio, secretos Y miedo. L& ensefid que los espiritus pueden ser atados, torcidos
cosechados como telarafas. Asi comenzd st ascensow Koru se convirtié en un brujo del vudd renegado,
Sirviendo & una diosa que lo deserecia tanto como lo usa. Para los vivos, €s un esfagao\or que predica locuras
sobre un caos absoluto, un brujo. Para los muertos, €s un carcelero, Para ELLA, es un peon prome+ec\or... o un
experimento €alido en camino & Ia red, Por mas extrafio y caotica que sea su extrafia forma de pensar, es un

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

[ )

» Tipo de criatura: Eres considerado una criatura infernal.

» Toque de Ia reina arafia A nivel 3, puedes lanzar el conjuro Treear cual aracnido una vez, recuperando su uso
después de realizar un descanso prolongado. A nivel 5, puedes lanzar el conjuro oscuridad una ez,
recuperando su uso después de realial un descanso Prolor\gédo. Enﬁe entre Carisma, Sabiduria o \nfel\ﬂencta
Para...

» Vision de las erofundidades: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques y al cielo nocturno.
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 60 pies como si fuera Iuz brilante y, en I3 oscuridad como si
fuera penumbra. En la oscuridad no puedes d’tsﬂnﬂwr colores, solo tonos de g ST ya tenias vision en la
OSCUru

» veneno ardenido: Tus manos s@ @nculntran embadurnadas en un veneno debiitante. Una vez por turno,
puedes realizar un a’raziye desarmado. En caso de impactar, 13 criatura debe realizar una tirada de salacion
de Constitucion cuya dificuttad (CD) es iqual 3 8 + tu bonificador por competencia + tu modificador de Consu

» Ecos de Ia red: Como accion, puedes detectar criaturas en un radio de 3o pies que estén en contacto con
superficies sdlidas (suelo, paredes o techo). Este sentido dura 4 minuto Y puedes usar este rasgo una vez
por descanso Prolonﬂao\o.

» Detrimentos de Lolth: Tu conexién con Ia reina arafia te vuelve sospechoso para otros drow o sequidores de
dioses opuestos, Tienes desventaia en las pruebas de habiidad de Carisma (Persuasion) con cridturas que
rechacen a Lolth o desconfien de su influencia. Estas o\al\ﬂao\o 3 sequir los mandatos de Lolth, Si decides ..

» orfgenes comunes: El origen de estas criaturas pueden ser variadas, pero algunas de las mas comunes son
lds Siguientes, Harca de Devocion Tu conexidn con Lolth es un regalo divino otdrgado por tu lealtad Y tus actos
en s nombre. Maldicion Arécnida: Fuiste transformado como cas igo por un error o traicion. Ah..

» Conexién Esgiritual Has aprendido @ conectar con los espiritus que habitan el mundo. Ganas la habiidad de
lanzar el hechizo Detectar Magia y Hablar con los Muertos una vez al dia sin gestar un espacio de conjuro.

» Copiar un coniuro @n el fisto Puedes afadic un conjuro & tu fibro de conjuros si @s de un nivel de conjuro que
puedes preparar g si puedes dedicar fiempo & descifrarlo Y copiario. Debes practicar el conjuro hasta que
entiendas los sonidos o los 3esfos. Por cage nivel de cor\\')uro, el proceso lleva 2 horas Y cuesta So po.

» Lanzamiento de conjuros: Puedes lanzar conjuros arcanos utiizando tu ’m’rel’lgencxa. Tienes un libro de conjuros
con los conjuros que conoces, excepto los trucos, que conoces de memoria. reeara fantos conjuros como tu
mod. de Int + fu nivel de raqo. Para lanzar un conjuro debes gester un espacio de conjuro (sako trucos).

» lanzamiento citual ‘Puedes lanzar cualquier conjuro de mago como si fuera un ritual si tiene la etiqueta
«ritual» y si fo tienes en tu fisro de conjuros. Mo necesitas tener el conjuro preparado.

» Maldiciones Potenciadas: Tus maldiciones son mas poderosas. Cada vez que m(]gas una condicion @ una
criatura (como envenenado, paralizado, asustado, ete.) con un hechizo, Ia criatura fiene desventajs en la firada
de salvacion para resistic esa condicion.

» Mejora de caracteristica Cuando alcanzas el nivel Y Y de nuevo en los niveles 8, 42, 16 ;j 14, puedes aumentar
una puntuacion de caracteristica de tu eleccién en 25 dos puntuaciones de caracterisfica en 4. Como siemere,
no puedes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 2o usando este rasgo.

» Mufieco vudd Puedes crear un mufieco vudd como parte de un ritual que dura fo minutos. Este mufieco esté
vinculado & una criatura especifica que conozeas o ’renﬂas una parte de su cuerpo..
- 108 + Inteligencia ¢ Accion adicional de dafio)

» Recuperacion arcana Una vez por dig, cuando hagas un descanso breve, puedes recuperar espacios de
conjuro con un nivel combinado iqual o menos que I3 mitad de tu nivel de mago (redondeando hacia arriba) Y
como maximo, nivel 5, Por ejemplo, si eres mago de nivel 4 puedes recuperdr 2 niveles de conjuro.

» Remplazar el libro: Puedes copiar un conjuro de tu propio fibro de conjuros en otro liero, por ejemelo; si
quieres hacer una copia de sequridad. Esto se hace iqual que copiar un conT')uro nuevo en fu liero de conjuros,
pero mas répido Y £acil. Solo necesitas gastar 4 hora Y 1o po por cada nivel del conjuro copiado.

» C Un portador del vinculo errante es capaz de ver Ias cosas que se encuentran
escondidas del gjo de los vivos.

» Dulces deseos: El espiritu vinculado puede usar su accion para hacer uso del conjuro desea tu seﬂur'\o\ao\
dulcemente.

» Esgiritu protector: El ente que acompafia al :oﬁao\or del vinculo errante te adorg, ama o quiere de alguna
manera, el sentimiento del dolor yla pena de haberse separado fue lo que te convirtio en un eortador en
primer I\A3ar.

» Vinculo Eccante: Al 4er nivel, formas parte de un vinculo con el eseiritu de un ser cercano fallecido. Cuenta con
las siguientes propiedades:

» no saben.. como duele: ahora tienes literaimente una 3\r\3ulaﬂo\ao\ magica, una fuente de magia casi inagotable,
pero aﬁombie para ti, buena suerte usando esto.

\ RASGOS j
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GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco lusién menot usion 1 accién 1 minuto 30 ples S M
Creas un sonido o una imagen de un obieto dentro del alcance. Se puede disipar como accién o si vuehes a lanzar el conjuro. Se puede d\5+in3u\r 1a lusién con una
prueba de Inteligencia (Investigacion) contra 18 CD de tu conjuro.

Truco Prestidigitacion Transmutacion 1 accion 1 hora 1o pies v, S
Efectos méjtcos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, mbsica suave, olor), encer\der/a‘aaﬂer €uejo, irpiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor & un
material inette, afadic color, und marca o simbolo & un ob\‘)e‘ro o crear barama o ilusién menor.

Truco Ranificame usion 1 accion Concentracion 41 minuto ‘Personal v, S M
Eres considerado una rana bapo Ia mirada de cualquier criatura que te obsenve, haciendote ver como una rana de un tamafio similar & fu tamafio original. Solo se puede
ver tu verdadera forma a traves de visién verdadera y el conjuro se acaba si o\e\‘las de croar.

Truco C Evocacion 1 accion nstanténeo 60 ples v, S
Un rayo helador de Iuz azul blanquecing alcanza a una criatura, Realiza un ataque de conjuro a distancia. Si aciertas, el objetivo recibe 108 puntos de dafio por £rio Y
reduct su velocidad en 1o pies hasta tu siguiente turno. El dafio aumenta a nivel 5 (208), a nivel 4 (3d8) y & nivel 13 (4R,

O 1 Curar Heridas (one Do) Evocacién 1 accién \nstantdneo Toque v, S
Una criatura que tocas recupera un ndmero de puntos de Jelee ijual a 41098 + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no tiene efecto ni en no
muertos ni en constructos.

O 1 Disfrazarse usion 1 acciéon 1 hora Personal v, S
Atteras tu apariencia (asi como 1a de tu ropa, armadura, armas, ete.) para que sea dikerente. Puedes parecer 1 pie mas alfo o mas bajo Y c\elﬁao\o, Sorc\o o normal,
Superar una prueba de \nteligencia (Investigar) contra la CD de salvacion del conjuro desvela el engafio.

O 1 Dormic Encantamiento 1 accién 1 minuto Yo pies v, S M

Este conjuro sume a las criaturas en un suefio ligero. Duerme 508 (+208/nivel de conjuro por encima de 1) puntos de golee de criaturas que se encuentren a 2o pies o
menos de un punto que elips, por orden ascendente de sus puntos de o ¢ lﬁnorano\o inconscientes),

(] 1 Mlsica Raca de 2ahn usiéon 1 accién Concentracion 3 minutos 30 pies v, S
Interpretas una cancion cautivadora que mantiene & tus enemigos & raya. Entre més cerca esté una cristura de 1, mas sufticé el desgaste de tu misica.
(m] 1 Risa horrible de Tasha Encantamiento 1 accién Concentracion 4 minuto 30 pies v, S, M

Una criatura a tu eleccion percibe todo terriblemente gracioso, llora de la risa y cae tumbado, quedando incapacitado Y sin poder ponerse en pie. Debe superar una TS
de Sabiduria para evitar el conjuro o, en cada uno de~sus turnos o cuando retiba dafio (con ventaja entonces) para Ferminario.

O 2 Hoia sombria usion 1 accién adicional Concentracion 41 minuto Personal v, S

Entrelazas hilos de sombra para crear una espada de oscuridad solidificada en tu mano, Esta permanece hasta que termina el conjuro. Cuenta como un arma de cuerpo
3 cuerpo sencild con 18 que eres competente. Inflige 2d8 de dafio psiquico en cada golpe  fiene las propiedades suti) liqera y arrojd..

O 0 Imagen multigle usiéon 1 accién 1 minuto Personal v, S

Creas tres duplicados iusorios de ti mismo. Se mueven a Ia vez que 4, imitan tus acciones yse cambian de posicién. Tienen CA iqual & 4o + tu mod. de Destreza y son
destruidos con un impacto directo. Seqin los duplicados que queden, hay una posibiidad de que los ataques hacia fi se dirfjan & uro.

()] 2 Invisibiidad usion 1 accién Concentracion 4 hora Toque v, S M

Una cristura tocada y todo lo que lleva equipado o transportado se wueive invisible. Bl conjuro termina cuando el obetivo ataque o lance un conjuro. Puedes elegic como
objetivo & una criatura adicional por cada nivel por encima de 2.

(m] 2 oscuridad Evocacion 1 accion Concentraciéon 4o minutos 60 pies v, M

Creas una esfera de 15 pies de oscuridad magica. Se extiende por las esquinas. Mo 1a atraviesa ni la visién en Ia oscuridad ni la Uz no méjlca. Se puede lanzar sobre un
objeto y se mueve con él. Cubric el objeto bloguea la oscuridad. Disipa conjuros de luz creados por conjuros de nivel 2 o menos.

(m] 2 Trepar cual ardenido Transmutacion 1 accién Concentracion 4 hora Toque v, S M

Hasta que el conjuro terming, una criatura voluntaria a Ia que tocas consique 13 ca;ac\dad de trepar por superficies verticales Y techos mientras tenga las manos libres. El
objetivo también consigue una velocidad de escalada iqual & su velocidad taminando.

()] 3 Acelerar Transmutacién 1 accién Concentracion 41 minuto 30 pies v, S M

Una criatura voluntaria duplica su velocidad, consigue un bonificador de +2 a la CA, ventag en las TS de Destreza Y una accién adicional en cada turmo que sdlo se puede
usar eara atacar con arma, eserintar, retirarse, Csconderse o usar un o\:\')e‘ro. Al terminar el conjuro, P\QVdQ su s\ﬂuxen‘re turno.

O 3 Faro de Falsa vida Nigromancia 1 accion Concentracion 41 minuto Personal v, S M
Energia n'xsroménﬁca emana de ti en un drea con un radio de 3o pies. Hasta que el conjuro ferming, el &rea se mueve contiqo, centrada en ti
(] 8 Tierra en erupcion Transmutacion 1 accién Instanténeo 120 pies v, S, M

Elige un punto sobre el suelo que puedas ver Y que se encuentre dentro del alcance. Una explosion de eiedra y tierra mezcladas estalla en un cubo de 2o pies centrado
eq ese punto. Todas aquellas criaturas situadas en 13 2ona deberdn hacer una tirada de salvacién de Destreda, Una criatura sUkricd ..

(m] Y Mastin €iel de. Conjuracion 1 accion 8 horas 30 pies v, S, M
Al

Conﬁuras un pEerro uardidn espectral invisible excepto para ti Ve criaturas invisibles, etéreas e ignora ilusiones, Cuando una criatura se acerca a 3o ples sin decir la
contrasea, comienza a ladrar, Al inicio de tus turnos, muerde a un enemigo & 5 ples (ataque d conjuro Cac, U dafio perforante).
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[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
O 1 Curar Heridas (one DaD) Evocaciéon 1 accién \nstantdneo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un nimero de puntos de golpe lqual 108 + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no fiene efecto ni en no
muertos ni en constructos.

(m] 2 oscuridad Evocacién 4 accién Concentracién 4o minutos 60 pies v, M
Creas una esfera de 45 pies de oscuridad maqica. Se extiende POF 1as esquinas. Mo 1a afraviesa ni la vision en la oscuridad ni la luz2 no mé\c’tca. Se puede lamar sobre un
o\a\')eh: Y & mueve con él. Cubric el objeto bloguea la oscuridad. Disipa conjuros de luz creados por conjuros de nivel 2 o menos.

(] a Trepar cual aréenido Transmutacion 1 accién Concentraciéon 4 hora Toque v, S, M

Hasta que el conjuro terming, una criatura voluntaria a la que tocas consigue 18 ca acidad de trepar por superficies verticales Y techos mientras tenga las manos lisres, El
objetivo también consique una velocidad de escalada igual & su velocidad caminando.
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