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pestafear.

RASGOS DE PERSONALIDAD

(Pueo\o sostener la mirada & un peerro infernal sin \

Poder, En la vida como en la guerrg, los mas fuertes
genen. (Malhado)

IDEALES

Nunca olvidaré la derrota aplastante que sukrio mi
compafia o a los enemigos que la causaron.

ViNCULOS

Mi odio hacia mis enem’\ﬁos es c’xeﬂo e irracional.
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- Visién en la oscuridad

- Hquante incansable

- Q‘?aques sahvaies
Paladin Mivel 5:
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- Ptadque adicional

- Canalizar divinidad

- Castigo divino
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- Voto de enemistad
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A ) Fuerte, leno de sicatrices
Ruso misterioso

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

4 N )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

» Vision en la oscuridad: Gracias & fu sangre orcd, tienes una vision superior en la oscuridad yenla penumbra.
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis osturidad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\\s’r'\nsulr colores, solo tonos de g

» Cuando tus puntos de qol‘se se reducen & o pero no mueres inmediatamente, puedes
3ueo\ar+e con 4 punto de golpe Mo puedes valver a utilizar esta caracteristica hasta que completes un
escanso Prolonﬁado.

» ftaques salvales: Cuando saques un critico en un ataque con un arma cuerpo & cuerpo, puedes voher a tirar
uno de los dados de dafio del arma \ afiadirlo al dafio adicional del golpe critico.

» ﬁb‘)urar Er\emigo- Ufiira Canalizar Divinidad :tj unad accién con una criatura a hasta 6o ples como o\:\'!e+'|vo.
Debera realizaruna TS de Sabiduria (muerfos vivientes e infernales con des\/en-ra\')a). Fallo: velocidad o Y
asustada 1 min o hasta dafio. Exito: velocidad a Ia mitad por 4 min o hasta dafio.

» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accion de ataque en tu turno.
» Canalizar divinidad: Una vez por descanso corto o largo, puedes canalizar energia divina para activar efectos
mdagicos. Cuando uses Canalizar divinidad, th eliges qué opcion utiizas. Si es necesaria Tirada de Salvacion, a

\_ APARIENCIA /| cves igual 318 €D de sahacion de tus conjurds de paladin.
» Castigo divino: Al impactar & una criatura con un ataque de arma cuerpo & cuerpo, puedes gestar un espacio
[ \ de conjuro eara infligic dafio radiante adicional iqual & 208 si el espacio de conjuro es de nivel™, mas 408 por

cada nivel de conjurd mayor de 4, hasta un maximo de 5d8. Mas dafio contra no muertos e infernal,

> Con}uros de juramento: Conslﬁues los conjuros de Juramento en los niveles de ealadin indicados. Una vez
accedes a un cor\g’uro de juramento, siempre o tienes ‘oreparedo. Los con\)uros e juramento no cuentan
conjuros que puedes preparar cada dia. Si consigues un conjuro de Juramento que no aparece en la lista de
COI’\\)\AFO...

» Dogmas de venganza: Las creencias del Juramento de Ia ver\ganza pueden variar de un paladin & otro, pero
+oo\og3u credo S'Ari en torno & castigar a los mahechores emplRando cualquier medio necesario. Los paladines
que se entregan & esta creencia sacrifican voluntariamente su propia rectitud con tal de imparti 1 just.

» Duelo: Cuando llevas un arma CURrEo & CURTEO €N UNd Mano Y ningdn arma en I3 ot recibes un bonificador
de +2 a las tfiradas de dafio que haﬁas con el arma,

» Imponer las manos: Tienes una reserva de poder curativo igual @ tu nivel de paladin multipicado por 5. Como
accion, puedes focar a una criatura y extraer poder de la reserva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad méxima que quede en tu reSenva. También puedes gastar 5 PG para curar una enfermedad o
veneno.

» u Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Prepara tantos conjuros como tu
mod. de Car + Ia mitad de tu nivel de paladin durante un descanso largo. Para lanzar un conjuro debe estar
preparado Y gastar un espacio de conjuro iqual al nivel de conjuro o stperior. Puedes usar un foco.

» Mejora de caracteristica Cuando alcanzas el nivel Y Y de nuevo en los niveles 8 42, 16 ;j 14, puedes aumentar
una puntuacion de caracteristica de tu eleccién en 25 dos puntuaciones de caracterisfica en 4. Como siemere,
no puedes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 20 usando este rasgo.

» Salud divina: La magia divina que Quﬁe dentro de ti te hace inmune a las enfermedades.

» Seatidos divinos: Como accion, puedes detectar, hasta el €inal de tu siguiente turno, dénde se encuentra
cualquier celestial, infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies d ti Yy que no esté completamente
cubierto, Puedes usar este rasqo (1 + fu modificador por Carisma) veces gor descanso largo.

» voto de enemistad: Como accion adicional, puedes realizar un voto de enemistad contra una criatura que esté
a fo ples o menos de iy que puedas ver, usando tu Canalzar Divinidad. Ganas ventaja en las tiradas de
ataque contra esa criatura durante 1 minuto o hasta que sus puntos de 3°|F’e IIeﬂuen 3 0 0 caigd InconsCu

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS j
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Ruso misterioso Paladin Carisma 1 +3
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
o000 (e]e) PREPARADOS /

\

(] 1 Duelo forzado Encantamiento 1 accién adicional Concentracién 41 minuto 30 pies v

Si el objetivo alld una TS de Sabiduria, se enfrenta obligada a ti en un duelo. Tendrad o\esvema\')a en los ataques contra ofras cristuras que no seas td y debe superar
una TS de Sabiduria para alejarse mas de 30 pies de fi. El conjuro acaba es atacada por un dliado tuyo o si atacas a ofra cristura.

(m] 1 Escudo de fe ﬁb\)uractén 4 accién adicional Concentracién 4o minutos 60 pies v, S, M
Un campo brilante rodea a la criatura que elijgs dentro del alcance yle concede un bonificador de +2 a la CA mientras dura el conjuro.

O 2 Casti 9o marcador Evocacién 1 accién adicional Concentracién 1 minuto Personal \

Tu arma resplandece con un brilo astral en tu siquiente ataque de arma e inflige 206 puntos de dafio radiante, el cual se vuelve visible si era invisible, irradia Iuz tenue a 5
ples y o puede voherse invisible. El dafio aumenta 1d6 por cada nivel por encima de 2.

(m] 2 Hallac corce Con\"uramér\ 4o minutos \nstantaneo 30 ples v, S

Convocas una montura eseiritual excepcionalimente \nfel’xgen‘re, fuerte Y leal, Q creas un vinculo duradero con ella, Entiende tu idioma Y Puedes comunicarte telepaticamente

con ella, Al montar, puedes lanzar conjuros de alcance gersonal sobre”ella, Solo puedes tener una montura a 1a vez.

-

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

J
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