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Compeetencias:
- Armadura liqere, Armas sencilas
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(- Cuero tachonado CA 12

EQUIPO

(He siento mucho mas cémodo con los animales que\
con las personas, Tengo una leccién para cada
situacion, extraida a partic de la observacion de la
naturaleza.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Naturaleza, El mundo natural es mds importante que
todas las creaciones de la civiizacion, (Meutral
Cambio. La vida es como las estaciones del afio, en
constante cambio, y debemos cambiar con ella.
(Cadtico)

IDEALES

Sufro unas espantosas visiones de un desastre
que se avecina y haré cualquier cosa para evitarlo.

ViNCULOS

No esperes que sale alos que no se Puac\e
salvarse si mismos. La ley de la naturaleza dicta que
los fuertes medran Y los débiles perecen.

DEFECTOS
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(Tabax\ (MMotM):
- Garras de felino
- Talento Felino
- Visién en la oscuridad
- Aaqilidad felina
- E&calador Nato
U el 2
- Descarga agdnica
- Lanza Letarqo
- lista de conjuros ampliada
- LUz sanadora Reserva de enerjﬂe celestial
(306)
- Magia del pacto
- Trlcos adicionalks
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HISTORIA DEL PERSONAJE

» garras de felino: Puedes utiizar tus garras para realizar golpes desarmados. Cuando dgolpeas con elas, el
olpe m@\je 106 + tu modificador de FuRrza de dafo cortante, en lugar del dafio contund@nte normal para un
3ol(oe desarmado.

» Taleato Felino: Tienes competencia en las habiidades Percepcion Y Sigio.

» vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue en un radio de 6o pies de ti como si fuera luz brilante yen
la oscuridad como si fuera uz tenue. Discierne los colores en esa oscuridad sélo como tonos de gris

» Agiidad felina: Tus re@e\')os Y aﬁxl‘xc\ad fe permiten moverte con una rékaga de velocidad. Cuando te mueves en
tu ﬁ;rno en combate, puedes duplicar tu velocidad hasta el €inal del turnd. Una vez que uses este raggo no
puedes volver a usarlo hasta que te muevas a o pies en uno de tus turnos.

» Escalador Mato: tiene una velocidad de escalada igual & su velocidad de movimiento.
» Descargs agonica: Cuando lances 'Descarsa sobrenatural, afiade al dafio tu modificador por Carisma.

» Lanza de (etargo Una vez en cada uno de tus turnos, cuando impactes a un objetivo con tu o\escarﬁa
sobrenatural, Puéo\es reducic la velocidad de esa criatura en 1o pies hasta el final’de tu proximo turnd.

» Lista de conjuros ampliada: El Celestial te permite ele;j\r de entre una lista de conjuros ampliada cada vez que
aprendes un conjuro de brujo. Los siguientes conjuros ambién forman parte de tulista de conjuros de brujo.

» Lz sanadora Tienes una reserva de dados (d6) que puedes gastar para realizar esta curacion. La cantidad
de estos dados es igual & 1 + tu nivel de brujo. Como accion aditional, puedes sanar & una criatura que puedas
ver y se encuentre & 6o pies o menos de ti ﬂas%ando dados de dicha reserva.

- Rezerva de energia celestial (3d6)

» ! | Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Aprendes nuevos cor\§uros al subic de nivel,
Pard lanzar un conjuro debes conocerlo \g astar un espacio de con\’)uro (salvo trucos). Recuperas los espacios
de conjuro 3as+ao\os al terminar un descanso corto o lacgo Puedes usar un foco arcano.

» Trucos adicionales: Aprendes los trucos *uz* Y "lama saﬂrada". Se consideran trucos de brujo para t, pero
no cuentan como parte de tu ndmero de trucos” conocidos:
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