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NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

(Q Fuerza +3 ) INSPIRACION )
FUERZA
&) Destreza +6
+4 O Constitucién +3 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ O Inteligencia + - N
QO Sabiduria +2 35
( DESTREZA ) ; 46 +(4
Q Carisma +1 VELOCIDAD
CA INICIATIVA (PIES)
+(4 \_ TIRADAS DE SALVACION ) - J/
4 Puntos de Golpe Maximos 34 )
fe Acrobacias +6 )
QO Arcanos +4
( CONSTITUCION ')
QO Atletismo +4 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 O Enganiar +1
O Historia +4
Int tacié
O Interpretacion + \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA ) O Intimidar +
+4 QO Investigacion +1 Total 308 exiros OO0
Q Juego de Manos +Y FaLos OO0
L@—/ © Medicina Y SALVACIONES
\ _ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" saspuria '\ | O Naturaleza +1
© Percepcion Y 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+2 Trapeador +6  4d6 +4 perforante
O Perspicacia +Y4 Dardo +6  4dY +Y4 perforante
L@_/ oF 5 ) Mufequeras del m  +# 406 +5 Contunden.
ersuasion +
Religion +4
([ CARISMA o 9
4 L Sigilo +6
+ Q Supervivencia +2
@ Q Trato con Animales  +2
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES \_ J
. J
4 I
4(4 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )

Comeetencias:

- Armas sencilas, \nstrumentos musicales
- Espada cortg, Herramientas de artesano,
\)uegos, Kit de herborista

\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

~
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\ EQUIPO /

acaba con pequefios rituales tradicionales que no
conocen quienes me rodean.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Go&eo un cédigo de honor o un sentido del decoro \
rigurosos que dfros no entienden. Mi dia empieza o

extrafias, me relaciono con cuidado y respeto
(tegah. \nquisidor. Todo es nuevo, pefo estoy
ansioso de aprender (Meutral.

IDEALES

Prudente. Puesto que soy nuevo en estas tierras

vez,

ViNCULOS

Mi libertad es mi posesion mas valiosa. Mo permitiré
que nadie me la arrebate, Qunque no tuve eleccion,

lamento haber tenido que abandonar & aquel/aquelios
que quiero. Espero poder volver & verlo/erios alguna

Finjo no entender el idioma local para evitar

no), estoy convencido de la superioridad de mi
cuitura respecto a la de esta tierra exfran\')era.

\ DEFECTOS

inf€racciones que no me apetecen. En secreto (o

(run :

- Eo\éo\

- Aineamiento

- Tamano

- Blerta arbérea

- Anfibio

- \nmunidad al veneno

- Piel venenosa

- Salto de altura

- Dependencia al agqua

- \diomas

- velocidad

Monie Mivel 3

- Defensa paciente

- Artes marciales: Dafo desarmado: 14
- Defensa sin armadura

- Desviar Progecﬂles

- Instrumentos de Misericordia
- Ki

- Mano de Adiccion

- Mano de Curacién

- Movimiento sin armadura: Movimiento sin
armadura: +o pies

- Paso del viento

- ?é?age de Sol(oes

\ RASGOS Y ATRIBUTOS

J
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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

-~

~

APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

J

» Edad Los Fungs maduran hasta 1a edad aduta en un solo afio, pero se sabe que viven hasta So afios.

» Aineamiento: La mégor’ia de los rungs son leqales, habiendo sido criados en un estricto sistema de castas.
También fienden hacia el mal, proveniéntes de una cultura donde el avance social ocurre raramente, Yy con
roayor frecuencia porque otro miembro de su gjército ha muerto y no hay nadie mas de esa casta para..

» Tamafio Los grungs miden entre 2% Y 3% pies de alto Y pesan un promedio de 2o libras, Su tamafio es
Pequefio.

» Aecta arbérea Tienes competencia en la habiidad de Percepcion.
» Aofibio: Puedes respirar aire Y agua.
» lnmunidad al veneno: Eres inmune al dafio de veneno yal estado envenenado.

» Piel venenosa: Cualquier cristura que te agarre o entfre en contacto directo con tu piel debe superar una
firada de salvacién de Constitucion CD 42 S quedard envenenada durante 4 minuto, Una criatura envenenada
que ya no esté en contacto directo contiqo puede repetir Ia tirada de salvacion al £inal de cada uno d..

» Salto de aftura: Tu salto de Ior\ﬁ\fud es de hasta 25 ples Y tu salto de altura es de hasta 45 pies, con o sin
inicio de carrera.

» : Sino te SUMerges en aqua durante al menos 1 hora durante un dig, sufres un nivel de
agotamiento al final"de ese dia, Solo pledes retuperarte de este agotamiento & través de la maga o
sumerjxéndofe en agua durante al menos 41 hora.

» \diomas: Puedes hablar, leer Y escribic grung,
» velocidad Tu velocidad caminando y frepando es de 25 pies,

» Defensa paciente: Puedes 3&5’(& 1 punto de ki para hacer una accion de esquivar como accién adicional
durante tu turno.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monie Y no llevas armadura ni escudo Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque y dafio, Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma. Tras atacar
desarmado o con'arma de monje, puedes usar una accion adicional paraTealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: d4

» Defensa sin armadura: Mientras no leves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.

» Desviar eroyecties: Usa tu reaccion para desviar o atrapar un Pméad“ fras ser impactado con un arma a
distancia. El o\iﬁo recibido se reduce en 4ddo + tu modificador por DEstreza + tu nivel de monie. Si reduces al
dafio & o, puedes atfrapar el proyectil y gastar 4 punto de ki para atacar a distancia con él.

» lnstrumentos de Hisericordia: obtienes competencia en las habiidades Perspicacia Y Medicina ? con los Gtiles
de herborista. También obtienes una mascara especial que suelks llevar puesta cuando utiizas Tos rasqos de
esta subclase,

» Kii Tienes un ndmero de puntos Ki igual & tu nivel de monje, que puedes gastar para activar rasqos de ki Se
recuperan los puntos de Ki tras un descanso prolongado o breve. Si el rasgo Ki solicita TS, & CDde la prueba
es iqual 3 & + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

» Mano de Hliccion: Usas tu ki para infligic heridas. Cuando impactas & una crigtura con un ataque sin armas,
Eueo\es gester 4 punto de ki para inflig dafio necrético adicional iqual al resultado de una tirada de tu dado de
rfes Marciales + tu modificador por Sabiduria. Solo puedes usar este rasgo una vez por turno.

» Mano de Curacion Tu toque mistico puede curar heridas. Como accién, puedes gastar 4 punto de ki para
tocar & una criatura y hacer que recupere una cantidad de puntos de olpe iqualal resultado de una tirada de
tu dado de Artes Marciales + tu modikicador por Sabiduria. guano\o usds Ra 92 de Golpes, puedes sustit.

» Movimiento sin armadura Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de mor\\')e.
- Movimiento sin armadura +o pies

» Paso del viento: Puedes gastar 4 punto de ki para realizar una accién de retirarse o esperintar como una
accion adicional durante tuturno, Tu distancia de salto se dobla durante ese turno.

> EéQaéa de golees lnmediatamente después de realizar tu accion de ataque durante tu turno, puedes goster 4
punto de ki para realizar dos impactos gesarmac\os como accién adicional.

\ RASGOS j
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