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NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

(Q Fuerza +5 h INSPIRACION )
FUERZA
&) Destreza +8
+’f O Constitucién + +Y BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ O Inteligencia o - N
QO Sabiduria +2 4(4 +(4 30
( DESTREZA ) O Carisma o VELOCIDAD
CA INICIATIVA (PIES)
+(4 \_ TIRADAS DE SALVACION ) - J/
e 4 Puntos de Golpe Maximos 9% )
0 Acrobacias +4_2\
QO Arcanos 0
( CONSTITUCION ')
O Atletismo +4 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+4 QO Enganfiar o)
\_@_} O Historia o
Q |Interpretacion o)
/ﬁ \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA @ Intimidar 48 ; S
(@) O Investigacion +Y Total  420Mo exitos Q0O
0 Juego de Manos +8 Faios OO0
O Medicina +3 SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" saBiburia \ | ¥Q Naturaleza +8
+ .2 © Percepcion +6 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
O Perspicacia +6
\—@—/ QO Persuasion 0
Religion 0o
([ CARISMA o 9
L Sigilo 4+
o QO Supervivencia +10
O Trato con Animales +6

HABILIDADES

-

ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

16

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

Compeetencias:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Arrnas marciales, Armas sencilas, Escudo
- Herramientas de ladrén, Set de Juego

\diomas:
ComUn, ekico

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

-

Y4

J
\
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EQUIPO

Go&eo un cédigo de honor o un sentido del decoro \
gjurosos que otros no entienden. venero a mis
loses usando practicas que son fordneas en este
lugar. Mi dia empieza o acaba con pequefios rituales
’rr%d]c]onales que no conocen quienes me rodean.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Prudente. Puesto que soy nuevo en estas tierras
extrafias, me relaciono con cuidado y respeto
(tegal. Aierto. Tengo mucho que agrender de las
personas amables que encuentro en mi camino.
(Bueno).

IDEALES

Me fascinan la belleza y las maravilas de este nuevo
pais. ﬂungue no tuve eleccién, lamento haber fenido
que abandonar a aquel/aquellos que quiero, Espero
(300\2\‘ volver a verlo/verlos élﬂ\mé vez,

ViNCULOS

Siento debiidad por 1a belleza exotica de los
habitantes de estas tierras,

DEFECTOS

\-

(Humar\o ( L\canfrogo}
- Maldito

- Visién en la oscuridad

- Debiidad a la Plata

- Cambio de Forma

- Armas Maturales

- Extender la Maldicién

- Reqgeneracion

- Frenesi tunar

- Terror hacia el monstruo

Expelorador Mivel &

- &’raque adicional

- Conciencia erimigenia

- Enemigo predikecto

- Explorador de la naturaleza: Seﬁuno\o terreno
rediecto

- Lanzamiento de conjuros

- O\‘)os atentos

- Punteria sequra

- Tiro con arco

- 2ancada de la tierra

Plcaro Mivel 4
- Accién astuta
- Ataque furtivo Dafio adicional 206
- ExPerfo en escaramuza
- Jerqa de Ladrones
- Superv'xv\enfe nato
Dotes:
- L'lcér\’rroPo Lobo
- Tirador de perimera
- Pistolero

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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Midha van Ravenwind

De cabelo blanco Y corto, o\\?s rojos como una luna de sangre y unos hermosos labios rojos lamativos,
midiendo 135 Y pedando o

\

3

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

s

~

APARIENCIA j

\ NOTAS ADICIONALES )

Go\he nacié y crecié en un clan de hombres lobo, aunque no habia demostrado tener licantropia de Joven fue \
aco%\da por dquella manada, s labré un nombre como cazadora de mostruos, lo cual era a lo que se o\%c\\caban
3quel compleo clan op cuando esta cumglio 1a roayoria de edad Ia hicieron pasar eor el rito de La Doma', fue la
noche del rito cuando fue infectada con la licantropia.

Aunque siempre fue una gran firadors, Midha habia desarrolado nuevas habiidades gracias & haberse convertido
en licantropa.

A medida que iba completando misiones Yy cazando monstruos que aterrorizaban & las personas iba creciendo
en sabiduria y experiencias, no fue hasta cumplic la treintena que el clan fue asaltado por un grupo de

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Maldito: Eres victima de una maldicion que te fransforma en un licdntropo. Para deshacerte de esta maldicion,
debes cumglic con uno de los siguientes requisitos: Destruccion del origen Caza Y derrota al aka que inicié 1a
infeccion. Su muerte romperd 13 maldicion. Luna Saﬂrao\a- Realiza un riflal en U

P visidn en la oscuridad Puedes ver en una oscuridad no méﬂ'tca de hasta 6o pies, pero no puedes discernic
diferentes colores Y solo puedes ver en tonos de gis

» Debiidad a la Plata: Eres vuinerable & armas hechas de plata.

» Cambio de Forma Puedes realiar 4 accion para cambiar & tu forma hibrida o animal. Mientras estés en
forma hibrida, puedes mangiar armas de forma normal. En forma de animal, no puedes usar armaduras i
armas, aunque puedes usar ciertos equipos & discrecion del DH, como anilos ) capas. Puedes elegr qué
equ’npo...

» Brmas Maturales: Mientras estés en forma hibrida o en forma de lobo, tienes un ataque de mordisco que
infliqe 106 de dafo Y un ataque de gorras que inflige 1d4 de dafio. En un ataque cuerpo & cuerpo exitoso,
puedes usar tu accion adicional para hacer un ataque de garras en el mismo objetivo.

» Extendec la Haldicion: Cuando un licdntropo inflige dafio & un humanocide no licdntropo con un ataque de
mordisco (o de garras, seqin @l tico de licdntropo), el objetivo debe superar una tirada de salacion de
Constitucion (DC = 8 + Ia Bonificacion de competencia + modificador de Constitucion) o quedar maldito con la
liCoue

» racion: Cuando inicias tu turno con al menos 4 punto de golee, puedes usando tu accion adicional
recuperar un ndmero de puntos de a%o‘Pe iqual & 108 + tu modificador de Constitucidon. Puedes usar este rasqo
tantas veces como tu modificador d2 Constitucion (Minimo 1) recuperando sus usos por descansos cortu

» Frenes( Lunac Al comienzo de cada noche de luna llena (o efectos magicos similares), debes hacer una tirada
de salvacion de Sabiduria con un DC de 45. Si fallas, pierdes el control Be ti mismo durante 4 hora. Durante
este tiempo, el DM controla tus acciones, Y actuards de manera agresiva \ desinhibida, atacand..

» Terror hacia el monstruo: Cuando pierdes el control los aliados sienten la amenaza de tu furia y deben hacer
una tirada de salvacion de Sabiduria con un DC de 45, Si fallan, se sienten amenazados y fienen desven’ra\')a en
sus tiradas de ataque contra ti durante la duracion del Frenesi Lunar.

» Licdntropo Lobo: Tu naturaleza sahaje Yy astuta se manifiesta en tu fuerza ya lidad. Con la ferocidad de un
lobo, fe mueves con rapidez \%elesanc\e, utiizando tus instintos para cazar \g proteger & tu manada, Eres un
depredador nato, capaz de intligir dafio devastador con tus ataques naturals.

» Tirador i No fienes desventas en las tiradas de ataque con armas & distancia a aleance largo, Tus
ataques con armas a distancia ignoran las coberturas media y tres cuartos, Con un arma a distancia Y
competencia, antes de atacar pliedes elegr tener -5 al ataque y +o o dato.

» Pistolero Tienes una mano rdeida Y un buen ojo al emplear armas de fueqo, lo que Ie o‘ror3<3 los 3\3wen+es
beneficios: Aumenta tu puntuacion d& Destreza en 4 hasta un méximo de Jo. obtienes competencia™con las
armas de ?ueﬁo \gnoras 13 propiedad de recarga de las armas de ?ueﬂo. Estar a 5 pies de una criu

» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices una accion de ataque durante tu
turno.

» Conciencia fﬂmlgen]a Puedes usar tu accion y gestar un espacio de conjuro de explorador. Durante 1
minuto/nivel de conjuro, puedes sentir si estas triaturas estan presentes a menos (fe 1 mila de ti (o 6 milas

en terreno predilecto) aberraciones, celestiales, c\reﬁones, elementales, fatas, infernales Yy no muertos.

» Enemigo erediecto En los niveles 4, 6 U 44 eliges un enem\go erediecto. Tienes ventaja en las eruebas de
Sabiduria ¢ Supervivencia) para rastrear a tus er\emiﬂos er dilectos, asi como en las pruebas de Inteligencia
para recordar informacion sobre elos, También aprendes un idioma & tu eleccién que hablen tus enemiqos.

» Explorador de 1a naturaleza: En los niveles 4, 6 Y 4o consiques un terreno prediecto. Al hacer una prueba de
Inteligencia o Sabiduria relacionada con uno de elos, tu bonus de competencia se duglica. A viajar una hora o
rmas”por ellos, consiques ventajas adicionales: sin penalizacion por terreno difici, no te pierdes Y mds,

- Seﬂundo terreno gredilecto

» Lanzamiento de conjuros: Has aprendido como usar la esencia méﬁica de la naturaleza para lanzar conjuros,
del mismo modo que To hacen los druidas. Tu caracteristica para lafzar conjuros es 1a Sabiduria. Hpren es
nuUeVoS conjuros &l subic de nivel. Para lanzar un conjuro debes conocerlo y gestar un espacio de conjuro.

» Ojos atentos: Sobresales descubriendo a tus enem’ﬂos ocultos Y a otras amenazas. Puedes realizar la accion
Buscar como una accién adicional. También genas und competencia a escoger entre Percepcion, \nveshﬁécbr\, e}
Su‘servwenc'\a.

» Puntecs ura Tu punteria se vuehe letal. Como una accion adicional en tu turno, puedes apuntar
cuidadosamente & una critura que puedas ver y esté dentro del rango de un arma & distancia que estés
blandiendo. Hasta el final de este turno, tus ataques a distancia con €sa arma ganan dos beneficios contra el
ob..

» Tiro con arco Consiques un bonificador de +2 en las tiradas de ataque que haﬁas con armas a distancia.

» 2ancada de la fierra Sin penalizacion por moverte eor terreno dificil no méﬂ'xco. Puedes pasar por plantas no
méj’\rcas Sin penalizacion y sin recisic dario de ellas si tienen pinchos, espinas’o un eeligro similar. Tienes ventaj
en TS contra plantas que han sido creadas o manipuladas méﬂ'xcamen’re para impedir 2l movimiento.

» Accién astuta Tu agilidad mental Y rapidez te permiten moverte iac‘ruar con presteza, por o que puedes
levar @ cabo una accion adicional e cada uno de tus turnos duradte un combate. Solo puedes utiizar esta
accion adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes indligir dafio adicional & una criatura & la que impactes con un
ataque si tienes ventaje en la tirada de ataque™o si ofro enemigo del obietivo no incapacitado estéd & menos de
S ples de €Iy no tienes deswventajp en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafio adicional 2d6

\ RASGOS j
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Midha van Ravenwind Ex‘olorao\or Sabiduria 14 +6
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
Y 3 5
0000 o]e]e) coNociDos )

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

O 1 Curar heridas Evocacién 1 accion Instantédneo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un niimero de puntos de golpe lqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 1 Detectar r3gia Adivinacion 1 accion (ritual) Concentracion 4o minutos Personal v, S

Sientes la presencia de 1a mag\a hasta a 30 pies de ti. Si sientes alguna magi8, puedes usar tu accion para ver una débil aura alrededor de cualquier criatura u objeto

visible dentro del area que Ia engs, Y puedes averiguar de qué escurla es, Si la tiene.

()] 1 Detectar venenos y Adivinacién 4 accién (rituald Concentracion 4o minutos ‘Personal v, S M
entermedades

Puedes sentir la presencia Y 18 localizacion de veneno, criaturas venenosas Y enfermedades a 30 pies de fi o menos. También puedes identificar el tico de veneno,

criatura venenosa o enfermedad en cada caso.

O 1 Encantar animal Encantamiento 1 accion 24 horas 30 ples v, S M

Convences & una bestia (de inteligencia inferior & W) que §ueo\a verte \y escucharte de que no pretendes hacerie dafio. Debe superar una TS de Sabiduria para no quedar

hechizada. EI conjuro terming si 3 o tus compafieros le afidis. Hechiza a una bestia eor nivel de conjuro.

()] 2 Hecha liquida Transmutacion 1 accién (ritual nstantdneo & horas Toque v, S M

Toca una pocién, aceite o cualquier medida comparable de liquido Y conviértelo en una fechg, un perno de ballesta o cualquier otra municién & distancia. Cuando se usa en

un ataque a distancia, la flecha aplica el mismo efecto de su pocidn como si el objetivo 1a bebiera o la aplicars, si £uera un..

O 2 Invocar bestia Con\"ura::\ér\ 1 accion Concentracion 4 hora %o ples v, S M

Invocas un eseiritu bestial. Se manifiesta en un espacio desocupado que puede ver dentro del alcance. Esta forma corporea usa el bloque de estadisticas Esgiritu

Bestial Cuer\ot) lances el cor\\’juro, eliﬁe un entorno: Hire, Tierra o ﬁﬁua.

O 4 nvocar bestia Con\"uramér\ 1 accién Concentracion 4 hora %o ples v, S M

lnvocas un eseiritu bestial que se manifiesta en un espacio sin ocupar que Euedas ver dentro del alcance. Esta forma corpérea usa el perkil del Esplritu bestial (VD o).
Cuando lances el conjuro, elige un habitat: tierra, mar o aire. La criatura se parecerd a un animal de tu eleccidon de ese habitaw.
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