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CLASE Y NIVEL

TRASFONDO
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ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA
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[O Fuerza o h INSPIRACION
&) Destreza +5
O Constitucién o +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
QO Inteligencia 0o ( \
O Sabiduria o 5
. 14 +3
) Carisma +Y VELOCIDAD
CA INICIATIVA PIES
\_ TIRADAS DE SALVACION ) \- = J
e f Puntos de Golpe Maximos 8 \
O Acrobacias +5 )
QO Arcanos 0
QO Atletismo o) PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
QO Enganfiar +2
Q Historia o)
Interpretacion
Q P 4 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
Q Intimidar +Y f \
QO Investigacion o) Total 408 exitos Q0O
O Juego de Manos +3 FaLos OO0
O Medicina 0 SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
QO Naturaleza o
Q) Percepcion +3 4 - NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
Saicere +5 406 +3 perforante
Q Perspicacia o
O Persuasion +Y4
Q Religion o)
Q Sigilo +3
Q Supervivencia o
O Trato con Animales +2

ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

-

12

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Comeetencias:

-

- Armadura ligera, Armas sencillas,
\nstrumentos musicales

- Arco corto, Arco Iargo, Balesta de mano,
Espada corta, Espad larga, Estoque, Kit de
disfraz

\diomas:

Elfico, comn, silvano

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

~
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J
\

(-~ Jubén elegante CA 11

EQUIPO

fHe encanta un buen insulto, incluso uno dirigido a m’\.\
Cada vez que veNgo & un lugar nuevo, colectiono
rumores locales difundo chismes.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Creatividad, El mundo estd necesitado de ideas
nuevas y acciones audaces. (Casdtico)

IDEALES

Alguien robé mi preciado instrumento, Y alﬁun dia lo
récuperare.,

VINCULOS

Me pierdo por una cara bonita.

DEFECTOS

\-

(E|‘€O de los bosques:

- Visién en la oscuridad

- Linaje £eérico

- Trance

- Pies wloces

- Mascara de la naturaleza

Rardo Mivel 4

- Inspiracion bérdica Dado de bardo: 1d6
- Lanzamiento de conjuros

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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Dulator

EKo de los bosques de cabelo rojo, afto y o\elgao\o

\

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

e

~

APARIENCIA /

-

NOTAS ADICIONALES j

GD’E T Por €in ha consequido entrar en la escuela de arte de heverwinter IPERS o ToDo ES BUEMA \

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS j

SUERTE! Algien robb su ereciado 1aGd y ahora tiene que salic & buscaro, o tal vez encontrar uno que esté a la
attura.., iQUE EL PADRE ROBLE MoS AMPARE!

Dulator ha acabado en una taberna entre el paso que haﬁj de Meverwinter & waterdeep iConseﬂuxré su latd?

» vision en la oscuridad: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques yal cielo nocturno, Puedes
ver en 1a penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante yenis dscuridad como si fuera
penumbra. En la oscuridad no puedes d’\sﬁngu\r colores, solo fonos de gies

» Linaie eé Tienes ventajs en las tiradas de sabacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningin efecto magico.

» Trance: Los ekos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descdnsar de este modo te otorga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Pies weloces: Tu velocidad base andando aumenta a 35 pies

» Mascara de la naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando sélo estas ligeramente cubierto por el
€o||a\‘)e, una lluvia fuerte, 1a nieve que cae, niebla Y ofros fenémenos naturales,

» Inspiracion bardica: Usa una accion adicional otorga un dado de inspiracién de bardo & una criatura & menos
de 60 pies, En los o minutos e.\ﬁu\enfeg, puede sumar el dado & una prueba de caracteristica, tirada de ataque
o TS. Puedes usarlo tantas veces como tu mod. de Carisma (minimo 1) / descanso lacgo.

- Dado de bardo: 196

» Lanzamiento de coniuros: Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Al subic de nivel conoces mas
conjuros que puedes lanzar. Para lanzar un conjuro debes conocerlo Y gastar un espacio de conjuro iqual al
nivel de conjuro o superior (salvo trucos). Puedls utiizar lanzamiento ritual. Puedes usar un insfrumento como
Loco.
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Dulator Bardo Carisma 12 +Y
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
2 Y 2
(e]e) CONOCIDOS CONOCIDOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Ruda dafiina Encantamiento 1 accién nstanténeo 60 pies v

lnsultas magicamente & una criaturg, que debe superar una TS de Sabiduria o sufric 1dY puntos de dafio psiquico y tener desven’ra\')a en 13 siguiente tirada de ataque. El
dafio aumenta a nivel 5 (20Y), a nivel 4 (3d4) y a nivel 42 CY4au),

Truco Filo atronador Evocacion 1 accion nstantdneo Personal S

Creas un estalido de sonido atronador que puede escucharse hasta a 400 pies de distancia. Cada criatura dentro del alcance, que no seas tuy debe tener éxito en una
tirada de salvacion de Constitucion o recibic 406 de dafio de trueno.

(m] 1 Curar heridas Evocacion 1 accién Instantaneo Toque v, S

Una criatura que tocas recupera un ndmero de puntos de golpe iqual 1d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no fiene
efecto ni en no muertfos ni €n constructos.

(] 1 Risa horrible de Tasha Encantamiento 1 accién Concentraciéon 4 minuto 30 ples v, S M

Una criatura & tu eleccion percibe todo terriblemente gracioso, llora de la risa 4 cae tumbado, quedando incapacitado Y sin poder ponerse en eie. Debe superar una TS
de Sabiduria para evitar el conjuro o, en cada uno de~sus furnos o cuando retiba dafio (con ventaja entonces) para ferminario.

- J
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