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PUNTOS DE EXPERIENCIA
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Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo
- Herramientas de artesano, vehiculo
(terrestre)
\diomas;:
Corun, Aquan, draconido, efico, wyveriano
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(Juzﬂc ala gente por sus acciones, no sus Palabras.\
Tenﬁo confianza en mis propias capacidades y haré
lo qie pueda para inspirar confianza en los demas.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Respeto, Las personds merecen ser tratadas con
d\\cjr\\o\ao\ y respeto. ¢ Bueno)

IDEALES

Mis herramientas son simbolos de mi vida pasada,
los llevo por o que nunca voy & olvidar mis raices.

ViNCULOS

Tiendo & preocuparme mas de la cuenta por
nimiedades,

\_ DEFECTOS Y,
(Hombre Lagarto (MMotM) )

- vadadorbato

- Mordisco

- Conteper el aliento

- Mandibulas hambrientas

- Armadura natural

- \nfuicién de la naturaleza
Guecrero Mivel 11

- Accibtn stbita: 4 vez / descanso
- Ataque adicional 3 ataques

- Cortesano Eleﬁanfe

- Duelo

- Espiritu \ncansable
- Espiritu de Lucha: 1o puntos de golee
temporales
- \ndomable: 1 ve2 / descanso
- Tomar aliento
Dotes:
- Alerta
- \niciado en Combate
- Centinela
\_ RASGOS Y ATRIBUTOS Y,
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\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

[ )

» padador Mato tienes una velocidad de nado iqual a tu velocidad de movimiento

» Mordisco: Tienes unas fauces con colmilos que puedes usar para realizar Jolpes desarmados. Cuando
olpeas con el el golpe inflige 186 + tu modikicador de Fuerza dafio cortante en lugar del dafio contundente
formal para un golge desarmado para un 3oee desarmado.

» Contenec el aliento: Puedes contener el aliento durante hasta 45 minutos.

» Handibulas hambrientas: Mandibulas hambrientas: Puedes lanzarte a un £renesi alimenticio. Como accién
adiciona), puedes realizar un ataque espeecial con tu Mordisco. Si el ataque impacts, inflige su dafio norma),
genas puntos de golpe temporales iquales & tu bonificacion de competencia, Puedes ufilizar este rasgo un W,

» Armadura natural Tienes una piel dura Y escamosa. Cuando no leves armadurg, tu CAes de 43 + tu
modificador de Destreza, Puedes usar i armadura natural para deferminar tu CA sila armadura que llevas
te deja con una CA menor. Los beneficios de un escudo se aplican de forma normal cuando usas tu armadura
natural,

» Intuicion de 1a naturaleza: Gracias & tu conexion mistica con la naturaleza, adquieren comeetencia en dos de
las siquientes habiidades & tu eleccion Trato con animales, Hedicing, Maturaleza, Percepcion, Siglo o
Supetvivencia,

» Becta: Siempre estés atento al peligro. Ganas un bonificador de +5 & Ia iniciativa. Mientras estés consciente
no puedes ser sorprendido. Las criafuras que te ataquen sin que puedas verlas no reciben ventaja en sus
firadas de ataque por este motivo.

» Iniciado en Combate: Tu entrenamiento marcial fe ha ayudado a desarrollar un estio de combate particular.
Como resultado, aprendes una opcién de Estilo de Combate de tu eleccidn de la clase guerrero, Si ya tienes un
estio, el que elips debe ser diferente. Cuando alcanzas un nivel que o’rorﬂa el raggo Mejora de Caru,

» Ceatinela Reduces a o Ia velocidad de las criaturas a las que impactes con un ataque de oportunidad.
Puedes hacer ataques de oportunidad contra criaturas que han usado Destrabarse. Puedes usar tu reaccion
para afacar cuerpo a cuerpo & una criatura hasta a 5 ples que ataque a un objetivo que no seas t.

» Becion slbita Puedes esforzarte mas alld de fus fimites habituales durante un momento, En tu turno, puedes
realizar una accion mas aparte de tu accién normal Y accién adicional habituales, Una vez uses este rasgo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez2 / descanso

» Q’raque adicionat ‘Puedes atacar mas de una vez cuando realices Ia accion de ataque durante tu turno.
- 3 ataques

» Cortesano EIeaante» Cuando realices una prueba de Carisma (Persuasion) recibes un bonificador iqual & tu
modificador de “Sabiduria.

» Duelo: Cuando solo eMEURAS UN arma CURrEO & CURTEO €N UNd MAano, genas un bonificador de +2 a las
firadas de dafio que hagas con ela.

» Esgfritu Incansable: Siempre que realices una tirada de iniciativa yro te queden usos de Esgiritu de Lucha,
recuperas uno de ellos.

» Esgfritu de Lucha: Como accién adicional en tu turno puedes obtener ventaja en las tiradas de ataque con
arma hasta el final del mismo turno. Si lo haces, también genas 5 puntos de golpe temporales,
- 4o puntos de goee temporaies

» indomable: Puedes repetir las firadas de salacién que falles, aunque debes usar el nuevo resultado. Mo
puedes voher & usar este rasqo hasta que no acabes un descanso prolongado.
- 4 vez / descanso

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
golpe iqual & 1Mo + tu nivel de Q\Aerrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntesde poder usarlo ofra ve.

\ RASGOS j
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