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fhe atormentan unas risas feéricas que sdlo Yo \
puUedo ofr, aunque sé que es solo mi mente, que me
Juega una mala pasada. o consigo confiar en la
rnaloria de los adultos.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Honor., Un trato es un trato, Yy nunca romeeria uno.
(Leﬁél).

IDEALES

He fascina 1a magia en sus miltiples
manifestaciones. Cuanto mas méﬂ\co 2ea un lugar,
mas me atrae,

ViNCULOS

Siento que todo el multiverso va a por mi.

DEFECTOS

\-

(Sem\el% Lunar/Solar:
- Visién en la oscuridad
- Ancestro feérico
- Conocimiento estelar
- Entrenamiento con Armas Elicas

Bardo Mivel 4o

- Aprendiz de mucho

- Canalizador Espiritual

- Cancién de descanso: Puntos de 3o
recuperados: 48

- Contraencantamiento

- Fuente de inspiracion

- Historias del Mas Ala

- Inspiracion bérdica Dado de bardo: 4do
- Lanzamiento de conjuros

- Pericia

- Secretos maqgicos

- Sesiéon ESP\V\ ual

- Susurros quia

RASGOS Y ATRIBUTOS
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vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol




Delph‘me Delacour

De cabelo negro Yy Ierﬁo, metro sefenty, apariencia hurmana, aunque no lo es

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

e

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

cbel‘ah’me* o mejor dicho *Elewean™, es una medio eka nacida del ‘amor" entre Thaco (Gaco) el paYaso y una\
eka visitante de Brujaluz, Su madre desaparecié en extrafias circunstancias poco después de dar & luz gor lo
que Thaco(Gaco) se encargs de darle Ia mejor vida posible 8 18 pequeda nifia Ya que, aunque no le qustasen los
nifios, aquella pequena erasu resPonSébmdao\.

Bajo las ensefianzas bardicas del sefior LUz, Y los atentos cuidados de Didagraun, 1a bestia trémula, Elewean
acabé convirtiéndose en una gran baiarina Y cantante con cierto afin a los Jug os de cartas, en especiico con
cierto apeqo a las cartas deltarot. Con el fiempo fsi en su adolescendia la Jente ‘aaﬁaba por ver sus
espectaculos, todos querian ver bailar y cantar @ Flor de Luz, aunque to0o eso Cambiaria el dia que el
‘espiritu’ de su madre aparecis ante dlla y le reveld que el Aquelarre del Reloj de Arena la habia secuestrado,

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad: Gracias a tu sangre €Kica, fienes una vision superior en la oscuridad Yy en 18 penumbra.
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis oscuridad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes d\sﬂnﬂwr colores, solo tonos de g

» Ancestro feérico Tenes ventaja en las firadas de salacién para no quedar hechizado Yy no puedes quedarte
dormido por n\nﬁ(m efecto méﬁ\co.

» Conocimiento estelar Conoces un truco de tu eleccion escosxdo de entre los de la lista de conjuros de mago.
La Inteliqencia es tu aptitud magica para lanzarlo,

» Entrenamiento con Armas Elficas: Eres competente con espadas cortas, espadas largas, arcos cortos y

arcos Iar303 .

» Berendiz de mucho Puedes afiadic la mitad de tu bonificador por competencia (redondeando hacia abajo) &
cualquier prueba de caracteristica que realices Y que no o incluya ya.

» Canalizador Esgiritual Empleas herramientas que te ayudan a canalkar espiritus, que pueden ser figuras
histéricas o arqueticos ficticios. Puedes emplear los sijuientes objetos como canalizador magico de Tus
conjuros de bardo una veld, una bola de cristal una calaverg, un tablero de espiritismo o und baraja del tarok..

» Cancibn de descanso Tocas misica o un recital relgjante para & udar a tus aliados heridos durante un
descanso breve. Si G o cualquier criatura amistosa que pueda estuchar tu interpretacion Qasm uno o Mas
dados de azaol(ae al final del descanso para recuperar puntos de 3P recuperdis punfos d Flpe adicionales,
- Puntos de golpe recuperados: 108

» Contraencantamiento: Puedes usar una accidn para empeezar una actuacién que dura hasta el final de tu
sx\zu\erﬁe turno. Durante ese tiempo, cualquier criatura amistosa que se encuentre dentro de un radio de 30
plee y 14 tendis ventajs en cualquier TS para no quedar asustados o hechizados.

» Tuente de inspiracion Recuperas todos los usos de tu inspiracion de bardo cuando acabes un descanso
breve o \zrolonﬁao\o.

» Historias del Mas A& Contactas con espirifus que narran sus historias a través de ti. Mientras sostengas tu
Canalizador Espiritudl, podrés usar una accién adicional para gastar un uso de tu Inseiracion Bardica y firar en
I3 tabla 'Historias de los espiritus’ usando tu dado de Inspirdcion Bardica para determinar qué h..

» Inspiracion bardica Usa una accion adicional otorga un dado de inspiracion de bardo @ una criatura & menos
de 60 pies. En los o minutos siquientes, puede sumar el dado & una prueba de caracteristica, tirada de ataque
o TS. Puedes usarlo tantas veces como tu mod. de Carisma (minimo 1) / descanso largo.

- Dado de bardo: 1d4o

» Lanzamiento de coniuros: Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Al subic de nivel conoces mas
conjuros que puedes lanzar, Para Ianzar un conjuro debes conocerlo Y gastar un espacio de conjuro iqual &l
nivel de conjuro o superior (salvo frucos), Puedls utiizar lanzamiento ritual. Puedes usar un insfruménto como
foco.

» Pericia Elige dos de tus competencias en habiidades, Tu bonificador por competencia se duplica para
cualquier erueba de habiidad que utiice cualquiera de las competencias eleﬁ’\o\as.

» Secretos még\cos- A nivel 1o, 4 4y 48 elige dos conjuros de cualquier clase, '\ncluﬁeno\o esta, que sean bien un
truco, bien un Conjuro de un nivel que pUedas lanzar, Estos conjuros cuentan como conjuros de bardo yse
\ncluﬁen en el nimero de conjuros conocidos.

» Sesidn Esgiritual Los esgiritus te proporcionan conocimientos sobrenaturales. Puedes realizar un ritual de una
hora para canalizar los espiritus (que puede realizarse durante un descanso corto o largo) utilizando tu
Canalizador Espiritual, Puedes llevar & cabo el ritual con una cantidad de criaturas voluntarias g

» Susurros Guia: Puedes contactar con espirifus para que os T?u\'\er\ a otros ye i F\Prer\des el truco Gquia, que
no cuenta para la cantidad de trucos de bardo que conoces. Para ti, tiene un alcance de 6o pies cuando lo
lanzas,

\ RASGOS j
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Delph‘me Delacour Bardo Carisma 13 +9
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 3 3 3 2 14 Y
O000 o000 o000 o000 (e]e) CONOCIDOS conocipos )

GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Amistad Encantamiento 1 accién Concentracion 41 minuto ‘Personal S M
Posees ventaja en todas las pruebas de Carisma dirigidas & una criatura de tu eleccién que no sea hostil hacia ti. Cuando el conjuro finaliza, la criatura se percata que se
ha usado mage para infuenciar su humor Yy se wuehe hostil hacia i

Truco Bucda dafina Encantamiento 1 accion nstantdneo 6o pies v

Insultas magicamente & una cristurg, que debe superar una TS de Sabiduria o suffir 1d4 puntos de dafio psiquico y tener desventaip en la siguiente tirada de ataque. El
dafio aumenta a nivel 5 (204, a nivel 4 (3dW y a nivel 42 4y,

Truco usién menor usion 1 accion 1 minuto 30 P’Aes S M

Creas un sonido o una imagen de un Ob\ffo dentro del alcance. Se puede disipar como accion o si vuehes a lanzar el conjuro. Se puede o\’\shnﬁu'\r 13 ilusién con una
Prueba de \n+el'ﬂencié (\r\vesﬂﬂacién) contra la €D de tu con\')uro.

Truco It Transmutacion 1 accion 1 hora 1o pies v, S

Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, mlsica suave, olor), enceno\er/a(aaﬂar ?ueso, impiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor a un
material inefte, anadic color, una marca o simbolo @ un obde’ro o crear bera’r\\)é o ilusién menor.

(m)] 1 Caida de eluma Transmutacion 4 reaccién 1 minuto 60 pies v, M

Elige hasta cinco criaturas que estén cayendo dentro del alcance. Reduce la velocidad de descenso hasta 6o pies por ronda. Sila criatura aterriza antes de que termine
el"conjuro, no recice dafio por Ia caida, dterriza de pie y el conjuro termina para ella,

O 1 Curar heridas Evocacion 1 accién Instantdneo Toque v, S

Una criatura que tocas recupera un ndmero de puntos de Jolee iﬁual a 1d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no fiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

(m] 1 Fuego Leérico Evocacién 1 acciéon Concentracion 41 minuto 60 pies v

uming con una Iu2 a2ul, verde o viokta (seqin decidas) el contorno de todo objeto y criatura que no supere una TS de Destreza que se encuentre en un cubo de 2o
pies dentro del alcance. Emiten Iuz tenue en un radio de 1o pies, son visibles Y cuaiquier ataque contra elos tiene ventaja.

O 1 Hablar con los animales Adivinacién 1 acciéon (rituald 40 minutos ‘Personal v, S

Comprendes y puedes hablar con las bestias, Estén limitadas por su '\n#elgenc\é, pero te pueden dar informacion sobre lugares cercanos y monstruos, o eventos
ocurridos durante el Gitimo dia. Puedes persuadic & una bestia para que o haga un pequedo favor, & discrecion del DU,

O ) Embelesar Encantamiento 1 accion 1 minuto 60 ‘ales v, S

Creas marafia de palabras de distraccién. Las criaturas que el(tdis Y puedan ofrte realizan una TS de Sabiduria. Tienen ventaja si estén fuchando contra tus compafieros
Y 1. Si €allan, tienen desventajp en las pruebas de Sabiduria (Perdepcion) para percibir & aguien que no seas 14,

(m] 2 Hacer aficos Evocacion 1 accion nstanténeo 6o pies v, S M

Provocas un sonido estridente ;j doloroso en un punto que elg)as. Las criaturas a 1o pies de ese punto realizan una TS de Constitucion. Si fallan, reciben 3d8 puntos de
dafio por frueno Y si tienen éxifo, la mitad. El dafio aumenta 1d8 por cada nivel de conjuro por encima de a

(m] 2 lnvisibiidad usiéon 1 accién Concentracion 4 hora Toque v, S, M
Una criatura tocada y todo lo que lleva equipado o transportado se vuehe invisible. El conjuro termina cuando el objetivo ataque o lance un conjuro. Puedes elegr como
objetivo & una criatura adicional por cada nivel por encima de 2.

O 3 cecimi | Transmutacién 1 accién Instantdneo 150 ples v, S

Silo lanzas usando 1 accion, las plantas en un radio de 400 pies de un punto elegido se hacen mas gruesas y frondosas. Moverse por el drea cuesta Y veces mas. Si
usas 8 horas, todas las plantas en media mila estarén enriquecidas 1 aro, Y producen el doble de comida notmal cuando se cosechan.

(m] 3 Disipar m;:tga Hb\’)uraciér\ 1 accion Instantédneo 120 pies v, S
Eliqe una criatury, objeto o efecto méﬁ'\co‘ Los conjuros lanzados sobre el okietivo de nivel iqual o inferior al nivel del espacio de conjuro Sas‘rao\o terminan. Si es de nivel
sUperior, supera una erueba de ataqie de conjuro con €D 4o + nivel del conjuro. Si tienes xito, el conjuro fermina,

O 3 Teccor usién 1 accién Concentracion 4 minuto Personal v, S M

Cada criatura que se encuentre en un cono de 3o pies debe superar una TS de Sabiduria para no firar cualquier cosa que este sujetando y quedar asustada mientras
dure el conjuro. Debe realizar una accién de esprintar y alejarse de ti por la ruta mas sequra disponible hasta perderte de vista.

0O 4  lovshbiidad mejorada usion 14 accién Concentracién 4 minuto Toque v S

TG o una criatura que tocas se vuehe invisible hasta que el cor\\')uro termina. Cualquier cosa que el ob\')eﬁvo leve puesta o fransporte es invisible siemere Y cuando esté en
el cuerpo del ob\'!eﬁvo.

0O Y Polimorkar Transmutacion 1 accion Concentracion 4 hora 60 pies v, S, M
Transformas a una criatura en una bestia cuyo VD sea igual o menor que el del objetivo (o su nivel. Asume los PG de su nueva forma Y cuando vuene a su forma
normal, recupera los que tenia antes de la transformacion. Mo puede hablar o lanzar conjuros. El equipo se £funde con la nueva forma.

O Y Puecrta dimensional Con\’)urac'\én 1 accién \nstantédneo Soo ples \
Te teleportas desde tu localizacion actual & cualquier otro lugar que desees dentro del alcance. Puede ser un lugar que puedas ver, visualrar o describic indicando 1a
distancia yla direccion. Puedes llevar una criatura voluntaria™a 5 pies de ti o menos de tu tamafio o mads pequena.

O 5 Megac la Muecte Ugromancxa 1 reaccion Concentracion 41 minuto Vision v, S
) través del del esfuerzo de tu fuerza de voluntad, atas el aima de una criatura que haﬁa caido @ o puntos de golpe & su cuerpo. Por la duracién del conjuro, 18 criatura
no puede caer inconsciente incluso al caer a o puntos de elpe. Se comporta como lo hate normalmente, pero todavia debe realizar.

()] 15) Restablecimiento raayoc ﬂb\‘!urac\én 1 accién nstantaneo Toque v, S M

Imbuyes a una criatura que tocas con energia positiva para que se deshaga de un efecto que la debiita. Puedes reducic un nivel de agotamiento, o terminar con los
efectos de hechizado o peftrificado, maldicicn, reduccion de caracteristicas o reduccion de puntos de goee rAXIMoS,

- J

© 2025 - Nivel20 v2.7.6 NIVEL@ Tu plataforma online de rol en espafiol




