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Kreiner vulcano

s un enano con piel color rocoso, pelo largo de color blanco, largas barbas blancas, Lornido Y mide 4,50
metros, ojos de color rojo
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\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS j

» vision en la oscuridad: Tienes una vision superior en la oscuridad Yy en 1a penumbra. Puedes ver en Ia
Penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad como si fuera penumbra, En
la oscuridad no puedes o\\sﬂnﬁuk colores, solo tonos de g

» Fortaleza enana Tienes ventaja en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente & dafio por
veneno.

» Binidad con la eledra Cuando realices una prueba de Infeligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia Ton la habilidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia mul’rx(al]cado por 2 en lugar del bonikicador habitual.

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» Becion slbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento, En tu turno, puedes
realizar una accion mds aparte de tu accion normal Y accion adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez / descanso

» Btaque adicional Puedes atacar més de una vez cuando realices I3 accién de ataque durante tu turmo.
- 2 ataques

» ftaque en finta: Gasta un dado de superioridad y usa una accién adicional en tu turno para fintar, escogiendo
a una criatura que esté a 5 pies o menos de ti como objetivo. Tienes ventaja en la siguiente tirada de afaque
contra esa criatura, Si el ataque impacta, afiade el dado de superioridad a Ia tirada de dafio.

» Contraataque: Cuando una criatura €alla un ataque cuerpo @ cuerpo contra ti, puedes usar tu reaccion
dstar un dado de superioridad para realizar un ataque cuerpo & cuerpo de arma contra la cristura. Si Jolpeas,
afiade el dado de superioridad a Ia tirada de dafio del ataque.

» Defensa Mientras levas armaduras, recibes un bonificador de + a tu CA.

» Estudiante de guerra En el nivel 3 genes competencia con un tio de herramientas de artesano de tu
eleccion.

» Golee de distraccidn Tras impactar @ una criatura con un ataque con arma, pas’ra un dado de superioridad
afddelo a la firada de dafio del ataque. La siguiente tirada de ataque contra el'objetivo por un atacante que nd
seas 14 fendrd ventajs si el ataque se realRd antes de tu siguiente turno.

» Sueeriori 0 com : Dispones de un nimero de dados de superioridad, que puedes utiizar para activar
maniobras. Se recuperan tras un descanso corto o Prolonﬂao\o. La CD para las TS de las maniobras es iqual &
g + bonus compeetencia + mod de Fuerza o Destreza (a th eleccion).

- 4o dados de superioridad

» Tomar alieato: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un ndmero de puntos de
olpe iqual a 140 + tu nivel de Querrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes de poder usarlo ofra vez.
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