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e O Inteligencia +3 - N
QO Sabiduria +2 30
( DESTREZA ; 4‘2 +4
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\_ CA INICIATIVA (PIES)
+4 \_ TIRADAS DE SALVACION )
e f Puntos de Golpe Maximos 62 \
L@_/ Q Acrobacias + )
Q Arcanos 1+
( CONSTITUCION ')
QO Atletismo -4 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
O Q Engafar +5
O Historia +3
Interpretacién
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( INTELIGENCIA O Intimidar +5
+3 QO Investigacion +3 Total 4606 exiros OO0
O Juego de Manos + FaLos OO0
_( )—‘ Medicina SALVACIONES
O +2 \_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" saeiburia \ | O Naturaleza +3
1 Percepcion +7 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+2 Rastén +6 406 +4 Contunden.
O Perspicacia +7
L@—/ 1 Persuasion +1o
Religion +3
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5 Q Sigilo +1
+ Q Supervivencia +2
@ QO Trato con Animales +2
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Compeetencias:
- Rallesta ligera, Bastén, Dagy, Dardo, Honda,
\)ueﬁos
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EQUIPO

fHa o suposiciones distintas a
sobre el esPac\o personal invar
despreocupadamente el espacio vital aigno de
manera inocente o reacciono @ und iNvasién del mio
por ignorancia. Tengo mis oP’m\ones sobre qué es
comidla y que no. Me parece que los habitos
alimentatios de quienes me rodean son fascinantes,
confusos o rePuﬂr\an’res.

RASGOS DE PERSONALIDAD

guxenes e rodean \
(o}

Abierto. Tengo mucho que aprender de las personas
amables que encuentro en mi camino. (Bueno).
Suspicaz. Debo ir con cuidado, puesto que aqui no
soy capaz de d’\sﬂnﬁwr entre anigos y enernigos
(Chalquiera).

IDEALES

Mientras tenga este simbolo de mi patria, puedo
enfrentarme”a cualquier infortunio en esta tierra
extrafia, Los dioses de mi pueblo son un consuelo
tan lejos de casa.

ViNCULOS

En secreto (o no), estoy convencido de la
superioridad de mi cultira respecto a la de esta
tierra extranera. Siento debiidad por los
estupefacientes nuevos y ofros placeres de este
Iuﬁar.
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- Tipo de criatura

- Tamano

- Linaje Feérico

- Paso Feérico

- Sentidos ﬁﬂuo\os

- Trance

- Visién en la oscuridad

- \diomas
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- Caos controlado

- Conjuro acelerado

- Conjuro duglicado

- Credr espacios de conjuro
- Curvar la suerte

- Fuente de maqia

- Mareas de cads

- cleada de magia sahaie
- Recuperar punitos de hechiceria
- Eeo\‘\r\ﬁlr conjuro

Dotes

- verano

N

RASGOS Y ATRIBUTOS
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APARIENCIA j

-

NOTAS ADICIONALES j

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Tipo de criatura: Eres humanoide. También se te considera elo para cualquier requisito o efecto que requiera
que seas eko,

» Tamafo Eres Mediano.

» Linaie Feérico: Tienes ventaja en las firadas de salacién para evitar o poner 4in al estado de hechizado sobre
1 mismo.

» Paso Feérico Como accién adicional, Pueo\eg teletransportarte mégxcamen‘re hasta 30 ples a un espacio sin
ocupar que puedas ver. Puedes usar este atribufo una cantidad d€ veces igual a tu bonificador por
competencia y recuperas todos los usos fras finalikar un descanso largo. ClUando alcanzas el nivel 3, u Pas..

» Sentidos F\gudog Tienes competencia en la habiidad Percepcion.

» Trance: Mo necesitas dormic Y la magia no puede dormirte. Puedes finalizar un descanso largo en Y horas si
las pasas en una meditaciéon similar aun trance, fiempo durante el cual consenas la consciencia, Siempre que
termines este france, puedes cambiar tu estacion y puedes ganar dos competencias que no..

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue @ 60 pies o menos de i como si hubiera luz brilante, yenia
oscuridad como si hubiera luz tenue. En esa oscuridad, solo disciernes los colores como tonos de gis

» diomas: Tu personaje puede hablar, leer Y escribic en comGn y en otro idioma que tu DM Y 4 acordéis que
es apropiado para el personaje.

» verano: Inmediatamente después de usar tu Paso Feérico, cada criatura de tu eleccion que puedas ver a 5
pies o menos de fi recibird una cantidad de dafio de ?uejo iqual & tu bonificador por competencia.

» Caos controlado: A nivel 4 ganas un minimo control sobre las oleadas de magia salaje. Siempre que lances en
1a tabla de cleada de Magia Salvaje, puedes tirar de nuevo Y usar cualquiers de las dos tiradas.

» Coniuro acelerado: Cuando lanzas un conjuro cuyo tiempo de lanzamiento dura una accion, puedes gestar 2
puntos de hechiceria para cambiar el tiempo de iBnzamiento a una accién adicional.

» Conjuro duglicado: Cuando lanzas un conjuro que solo tiene una Gnica criatura como obietivo y que no tiene
aleance persondl, puedes gastar fantos puntos de hechiceria como el nivel del conjuro para elegir como objetivo
del mismo conjuro & una seﬂur\o\a criatura dentro del alcance (1 punto de hechiceria sies un ffuco).

» Crear espacios de conjuro: Como accion adiciondl, puedes transformar puntos de hechiceria que no haﬁas
%asiado en un espacio de conjuro. Bl coste es 2 puntos para espeacio de nivel 4. 3 puntos para espacio de nivel
5.

5 puntos para un espacio de nivel 3. 6 puntos para eseacio de nivel 4 Y # puntos para un espacio de nivel

» Curvar la suerte: A partic del nivel 6 tienes la capacidad de torcer el destino usando tu magia salaje. Cuando
ofra criatura a Ia que puedas ver realice una firada de ataque, una prueba de habiidad o une tirada de
salvacion, puedes usar tu reaccion y gestar 2 puntos de hechiceria para lanzar 4d4 Y aplicar el res..

» Fueate de magia: obtienes un ndmero de puntos de hechiceria iqual @ tu nivel de hechicero. Recuperas todos
los puntos de hechiceria Trjas’rac\os cuando terminas un descanso Prolonsado. En n’mﬂ(m caso puedes tener mas
puntos de hechiceria de Tos que se indican para tu nivel.

» Mareas de caos: A partic del nivel 1 puedes manipular las fuerzas de la probabiidad Y del caos para ganar
ventaja en una tirada de ataque, prueba de habiidad o tirada de salvacion. Una vez hetho esto, necesifas
finalizar un descanso prolongado antes de usar este rasqo ofra vez. En cualquier momento, antes de c..

» lvaie: Comenzando cuando eliges este origen en el nivel 4 tus lanzamientos de conjuros
pueden desatar olkadas de magia salvage. nmedistamente después de que lances un conjuro de hechicero de
nivel 1 o superior; @l DM puede Racerte firar un do. Si sacas un 4 fira en Ia tabla de oleada de m3gia sl

» Recuperar puntos de hechiceria En tu turno, como accién adiciona), puedes 3as.+ar un espacio de conjuro y
conseguir tantos puntos de hechiceria como el nivel del espacio.

» Redirigic conjuro Si al hacer una firada de ataque para un hechizo y este fale puedes Qasfar 2 puntos de
hechicefia para voler a lanzar 4020 pero debes usar el resultado de’la seﬂunda firada. Ademas puedes usar
ofra metamagia durante el lanzamiento del conjuro.

\ RASGOS j
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