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[}\/@xg’n en la oscuridad: 6o ples

\ RASGOS j

» Anfibio: La saga puede respirar aire Y agua.
» velocidad: 30 pies, Yo pies nadando

» Bpariencia horrenda: Cualquier humanoide que emepiece su turmo & 30 pies 0 Mmenos de 13 3393 Y que pueda
ver su verdadera apariencia debe realizar una tirada de salacion de Sabiduria CD 4. Si £alla; quéo\a asustado
durante un turno. Cuando el efecto termine de la manera que =g, la criatura se vuehe Inmune & Ia apari..

- Apariencia horrenda prolongada

» fAoariencia iusoria La 5393 s cubre & si misma Y todo lo que lleva y fransporta con una ilusion magica que
hace que parezca ofra cridgtura humanoide de su Mismo tamafio. La ibsion ferming si la saga realiza Una accion
adicional para terminaria o si muere. Los cambios que genera este efecto no aguantan uNa INsERCCio..

» Garras: ftaque de arma cuerpo & cuerpo: +3 al ataque, alcance 5 pies, un objetivo. Impacto 5 (106+) puntos
de dafio cortante. A nivel 5, +5 al ataque, Impacto: 4o (2d6+3) puntos de dafio Cortante,
- Garras

» Hirada atecradora: La saga £ja su mirada en una criatura asustada que pueda ver a 3o pies o menos de ella,
Si el objetivo puede verla, debe superar una firada de salvacién de Sabiduria CD 41 contra su mage para evitar
que sus puntos de golpe se reduzcan a o.
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