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del resto de la gente. Todos tenemos la misma
sangre. Si me haces dafio, te aplastaré, arruinaré tu
norfbre y salaré a fus campos.

RASGOS DE PERSONALIDAD

fﬂ pesar de mi noble cungd, no me coloco por enc'ma\

Poder, Si obtengo mas poder, nadie podré decirme
qué hacer. (Maiigno)

IDEALES

Hi lealtad a la corona es inquebrantable.

ViNCULOS

Escondo un secreto verdaderamente escandaloso
que podria arruinar & mi familia para siempere Tengo
un insaciable apetito por los placeres carnales,

DEFECTOS

\-

J

(Hech'xcero Nivel &

- Conjuro duglicado

- (rear espacios de conjuro

- Fuente de magia

- Fuerza de la fumba

- Ojos de la oscuridad

- Recuperar puntos de hechiceria
- Redirigic conjuro

- Sa\augso de’ mal auﬁur\o

Ue wel &
- Accién slbita: 1 vez2 / descanso
- Ptaque adicional 2 ataques
- Duelo
- Lanzamiento de conjuros
- ligadura de arma
- ia de batala
- Tomar aliento

RASGOS Y ATRIBUTOS

\
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Rhianwen Lemoine

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

-~

~

APARIENCIA /

NOTAS ADICIONALES )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Conjuro duglicado: Cuando lanzas un conjuro que solo tiene una Gnica criatura como objetivo Y que no tiene
alcance personal puedes gastar tantos plntos de hechiceria como el nivel del conjuro para elegir como objetivo
del mismo conjuro & una seﬂur\c\a criatura dentro del alcance (1 punto de hechiceria sies un ffuco).

» Crear espacios de conjuro: Como accion adiciondl, puedes transformar puntos de hechiceria que no hagas
%as’rao\o en un espacio de conjuro. El coste es 2 puntos para eseacio de nivel 4. 3 puntos para espacio de nivel

. S puntos para un espacio de nivel 3. 6 puntos para espeacio de nivel U Y # puntos para un eseacio de nivel
5.

» Fuente de m;ga obtienes un niimero de puntos de hechiceria iqual & tu nivel de hechicero. Recuperas todos
los puntos de hechiceria Qas‘radoe. cuando terminas un descanso Prolonﬁeo\o. En n\ns\',\n caso puedes tener mas
puntos de hechiceria de s que se indican para tu nivel.

» Tuerza de Ia tumba Tu existencia en un estado crepuscular entre la vida gla muerte te hace dificil de
vencer. Cuando el dafio te reduce & o puntos de qolpe, puedes hacer una firdda de salvacion de Carisma (DC
5 + el dafio recibido). En un éxito, en lugar de esg, caes a 4 punto de gelpe. No puedes usar este (3390 Si .

» Ojos de la oscuridad: Tienes vision oscura con un alcance de 420 pies. Cuando alcanzas el 3er nivel en esta
clase, aprendes el conjuro oscuridad, que no cuenta para 1a cantidad de conjuros conocidos. Ademas, puedes
lanzarlo Sas#ando 2 puntos de conjuro o Sas#éno\o una ranura de conjuro. Si'lo lan2as con puntos de hechiu.

» Recuperar puntos de hechiceria En tu turno, como accién adiciona), puedes goeter un espacio de conjuro Y
conseguir tantos puntos de hechiceria como el nivel del espacio.

» Eed\ﬂg’\r conjuro: Si &l hacer una tirada de ataque para un hechizo y este falla puedes Qas’rar 2 puntos de
hechiceria para volver & lanzar 1020 pero debes usar el resuttado de”la sejur\da tirada, fdemas puedes usar
ofra metamaga durante el lanzamiento del conjuro.

> u | augurio: obtienes Ia habilidad de invocar a una criatura aullante de la oscuridad para acosar
a fus enemigos, Comd accion adicional, puedes \?es’rar 3 puntos de conjuro Eara invocar méﬂlcamerﬁe aun
sabueso demal augurio para atacar & una criafura que puedas ver a 120 pies de ti. Bl perfo utiiza las estad..

» Becion slbita: Puedes esforzarte mas alld de fus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accion normal y accién adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

» quue adicionat Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accion de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» Duelo: Cuando solo eMEURas UN arma CURrEO & CURTEO €N UNd MAano, genas un bonificador de +2 a las
tiradas de dafio que haﬁas con ela.

» Lanzamiento de conjuros: Obtienes la capacidad de lanzar trucos Y conjuros de 1a lista de conjuros de maqgo.
Tu aptitud méﬁicé es’la infeligencia. Seﬁx'm el nivel, algunos de los conjuros conocidos deben ser de abjuracian o
evocacion, Puedes cambiar un conjuro Conocido cada vez que subes de nivel.

» ligadura de arma: A nivel 3 dprendes un ritual que crea un lazo méﬂtco entre fi y un arma, RealRas el ritual &
lo 1drgo de 1 hora, que puede transcurrir en un descanso corto. El arma debe estar a tu aleance durante todo
el rithal, en cuyo £inal tocas el arma Y ?or\‘!as el lazo. Una vez que te haﬁas enlazado a un A

> i la A partic del nivel # cuando Usas tu accién para lanzar un fruco, puedes hacer un ataque con
un &rma como accién adicional.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
golpe iqual & 1Mo + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntes de poder usarlo ofra ve.

\ RASGOS /
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Rhianwen Lemoine Hechicero Carisma 13 +10
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO MULTICLASE

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 3 3 3 2 q 5
O000 o000 o000 o000 (e]e) CONOCIDOS conocipos )

GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco ite Evocacion 1 accion nstantaneo 15 ples \
Creas un Iéﬂ%o imbuido de la energia del relémPaﬁo que golpea a una criatura. El objetivo deberd superar una tirada de salvacion de Fuerza. De lo contrario, serd
arrastrado hasta 4o pies en finea Fecta hacia i Y Justo espués, recibird 108 de daro de relémpeﬁo si esta a 5 pies o menos de ti

Truco Congelacion Con\')urac’\én 1 accion nstantdneo 60 pies v, S
Haces que se forme escarcha entumecedora en una criatura que puedes ver dentro del alcance. El objetivo debe hacer una tirada de salvacién de Constitucion, En una
sahacion falida, el objetivo recibe 1dé de dafio por £rio, Y tiene o\esvenfa\')a en la s‘xﬁu\eme firada de ataque.

Truco Guardia de_cuchilas ﬁb\}urac\én 1 accién 1 asalto Personal v, S
Extiendes tu mano Y trazas con €l una runa de eroteccién en el aire. Hasta el £inal del 35u\en+e turno tendrds resistencia contra dafio contundente, perforante Y cortante
m(\\g‘ne\o por ataques™de armas.

Truco Pie_helado Hb\"uréaér\ 4 accion 1 asalto 30 ples v, S
Haces que se forme una escarcha espesa alrededor de los pies de una criatura para inmoviizaria. E&a una criatura que pueda ver dentro del alcance que esté tocando
un piso u ofra superficie. La criatura debe tener éxito en una tirada de salvacion de Destreza o quedar congelada en la superficie.

Truco auo de escarcha Evocacion 1 accién nstantdneo 60 pies v, S
Un rayo helador de luz a2ul blanquecing alcanza & una criatura, Realiza un ataque de conjuro & distancia, Si aciertas, el objetivo recibe 1d& puntos de dafio por o y
reduct su velocidad en 4o pies hasta tu S‘Bu'\erﬁe turno. El daflo aumenta a nivel 5 (208), & nivel 4 (308) y 8 nivel 12 (4o,

O 1 ola de frio Encantamiento 4 accién adicional Concentracién 1 minuto Personal S
Un aura de aire £o y una luz a2ul pdlido irradia desde i hasta una distancia de 30 ples. Esta drea se mueve contigo y permanece centrada en fi. Siempre que una
criatura dentro del &rea de este conjuro reciba dafio causado eor 3lgdn conjuro que no sea de €ueﬂo, provocara 404 de”daffio de £rio extra.

()] 1 Vvirotes de caos Evocacién 1 acciéon Instanténeo 120 pies v, S
Arrojas una masa ov)‘;earﬁe gono\ulan‘re de energia cadtica & una criatura dentro del aleance, Haz un ataque de conjuro & distancia contra el okjetivo. En un golpe, el
objetivo recibe 2087+ 106 de dafio.

O 2 lnvisibiidad usion 1 accién Concentracion 4 hora Toque v, S M
Una criatura tocada y todo lo que lleva equipado o transportado se vuehe invisible. El conjuro terming cuando el objetivo ataque o lance un conjuro. Puedes elegr como
objetivo & una criatura adicional por cada nivel por encima de 2.

()] 4 Mube de d@ﬂ@& Condurac\én 1 accién Concentracion 41 minuto 6o pies v, S M

Uenas el aire de o\iﬂas Qﬂ‘a‘roﬂas de un cubo de 5 pies de lado. Cuando una criatura entra en el &rea del Conjuro Eof erimera ve2 en un turno o comien2a su turno
dentro del &rea sufie Y puntos de dafio cortante. El dafio aumenta 2d4 por cada nivel de conjuro eor encima de 2.

(m] 2 P U Con\)uréc\én 1 accién adicional \nstantaneo Personal \
Rodeado brevemente por una bruma plateads, te teleportas hasta 20 pies @ un lugar sin ocupar que puedas ver.

()] 3 Eelémgagg Evocacion 1 accién Instantdneo ‘Personal v, S M

Un rayo de Iuz de oo pies de longitud y 5 pies de anchura surge de ti en la direccion que elijgs. Las criaturas en la finea debe hacer una TS de Destreza, Sifally, recibe

8d6 plintos de dafio por relérﬂ(_xsjo Y sl fiene éxito, la mitad. Eldafio aumenta 4d6 por cada nivel de conjuro por encima de 3.

()] 3 ) uaniey Condurac\én 1 accién Concentracion 4 minuto 150 ples v, S M

Cae una lluvia ﬁéuo\a p granizo en un cilindro de Yo pies de radio. Las lamas en ella se 3pagan. El suelo se cubre de hielo resbaladizo 4 se convierte en terreno dificil, Al

entrar o comenzar el furno en el areg, las criaturas deben superar una TS de Destreza o caer tumbadas.

()] 3 volac Transmutacion 1 accion Concentracion 4o minutos Toque Vv, S M

Una criatura voluntaria tocada cons&\;e una velocidad volando de 60 pies mientras dura el conjuro. Cuando el conjuro ferming, el objetivo cae si todavia estd Qotando, @

mMenos que pueda detener la caida."Puedes elegir como objetivo una criatura adicional por cada nivel de conjuro eor encima de 3.

()] Yy Tormenta de hielo Evocacion 1 accién Instantdneo 300 pies v, S M

Cae Qran\zo en un ciindro de 20 eies de radio %‘10 de aftura. Cada criatura en el &rea debe hacer una TS de Destreza. Sifally, recibe 208 puntos de dafio contundente Y

udé de dafio por £rfo o, si tiene exito, la mitad. El dafio contundente aumenta 408 por cada nivel de conjuro por encima de 4,

O S Circulo de Con\"uramén 1 minuto 1 asalto 1o ples v, S M
teletransportacion

Dibujas un circulo de 1o pies de didmetro en el suelo con simbolos que conectan con un circulo permanente de tu eleccion, cuyos simbolos conoces Yy en fu mismo plano.

Un portal se abre hasta el final de tu siquiente turno. Cuaiquier cristura que entre en €l aparece en el destino inmediatamente.

(] 5 Cono de £rio Evocacion 1 accién Instanténeo Personal v, S M

Una explosion de aire rio brota de tus manos. Cada criatura en un cono de 6o pies debe superar una TS de Constitucion o recibir 8d8 puntos de dafio por £rio (si tiene
éxito, la mitad). Si muere se convierte en una estatua de hielo. El daflo aumenta 108 por cada nivel de conjuro eor encima de 8.
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Rhianwen Lemoine Caballero arcano \n+el\fjenc'\a 1 5 +7+
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO MULTICLASE

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 3 3 3 2 6 2
0000 (e]e]0) o000 O00 (e]e) CONOCIDOS coNocipos )/

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
Truco Exglosion sobrenatural Evocacion 1 accién nstantdneo 10 pies v, S
Liberas un rayo de poder mistico contra una criatura u o\a\')efo en rango. Realiza un ataque de conjuro contra el o\a\')ehvo.
Truco meacto cectero Adivinacion 1 accion Concentracion 1 asalto 30 ples S

Sefalas con el dedo a un objetivo dentro del alcance. Tu magia te revela sus defensas, Durante tu siguiente turno, tienes ventajs en la primera tirada de ataque que
realices contra el ob\'iehvo, sigmpere que no hetja terminado el con\’)uro.

(m] 1 Pico de hielo Conjuracion 1 accién nstantdneo 30 pies v, S, M

Conjuras una estalagmita helada de 5 pies de altura que brota del suelo en un punto que puedes ver dentro del alcance. Esta estalagmita tiene 3 ples de ancho en la
base Y se estrecha hasta un punto \rreﬂular en la parte superior. Una criatura en el espacio cuando 3parece el pico debe realizar unau.

O 1 ?ro%ec’rd még’\co Evocacion 1 accién Instantaneo 120 pies v, S

Creas tres dardos (+1 por cada nivel de conjuro por encima de 1) brilantes de fuerza magica. Cada dardo alcanza & una cristura de tu eleccion que puedas ver dentro
del alcance. Cada dardo inflige 4d4 + 4 puntos de dafio por fuerza,

(] Y lnvocar demonio rayor Conjuracion 1 accién Concentracion 4 hora 6o pies v, S M

Pronuncias palabras desaﬂredaboes, convocando @ un demonio desde el caos del Abismo. Eiges el tipo de demonio, que debe ser uno de clasificacién de desafio 5 o
inferior, como un demonio de la sombra o un barlgura

O Y lnvocar elemental Con\')urac’\ér\ 1 accion Concentracion 4 hora Yo ples v, S M

Invocas un espfritu elemental. Se manifiesta en un espacio desocupado que puedas ver dentro del alcance. Esta forma corpérea usa el bloque de estadisticas del
Espiritu elemental. Cuando lances el conjuro, elige un elemento fAire, Tierra, Fuego o Hﬁua.
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