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- Armadura ligera, Armas sencillas,
\nstrumentos musicales

- Ballesta de mano, Espada corta, Espada
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(r\)o haﬁ nada que me 3u3+e mas que un buen
misterio. He leido todds los libros de las mayores
bibliotecas del mundo, o me gusta presumic que lo
he hecho.

RASGOS DE PERSONALIDAD

~N

Conocimiento. El camino hacia el poder y la
autosuperacion es a través del conocimiento.
veutral

IDEALES

Tengo un texto antiquo que uarda terribles secretos
que o deben caer @n mands equivocadas.

ViNCULOS

Me o\ts’rra’go con faciidad por promesas de
informacisdn.

N

DEFECTOS

\-

(Herenc\a de Torrente.

- Tipo de criatura

- ftietismo nnato

- Cola de obsidiana

- Gema Elemental Esquirla Helada

- Qp’r’n‘uo\ Gélida

Bardo Mivel 2:

- Bprendiz de mucho

- Cancién de descanso: Puntos de 3o
recuperados: 106

- Inspiracion bardica Dado de bardo: 1d6
- Lanzamiento de conjuros
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Thaddeus es un individuo elegante Y de complexion o\eljao\a. Su plel es de un azul verdoso, Y sus escamas I
tienen un acabado brilante qUe recterda a las aguas tranquilds. Sus gjos son de un verde grofundo, Y su

Thaddeus windrunner cabello, de color a2ul marino, cae en ondas suavls. Leva ropaies adornados con motivos acudticos y Yo
sombrero de pluma que afiade un toque de distincion. Su cold, aunque mas o\elﬂao\a_, es éﬁu Y le permite
NOMBRE DEL PERSONAJE Moverse con gracia en ambientes acudticos.
APARIENCIA /

\ /Thao\o\eus. windrunner nacié en una famiia de bardos y comerciantes en la ciudad de waterdeee, Desde Jmen,\

mostro un talknto innato para la misica Y las historiag, pero también una curiosidad insaciable por los okietos
rmagicos y las antiqiedades, Decidié combinar sus Pasiones Yy convertirse en un comerciante de artefactos
méﬁ'\cos, vxa\')ando por diversas tierras en busca de tesoros €scondidos y reliquias perdidas.

Después de afios de aventuras, Thaddeus decidio establecerse en Ciudad Bajo 1a Espada, abriendo una
tienda a la que llamd El Yunque Dorado. Sin embarﬁo, los primeros afios fueron dificiies; 1a tienda fue saqueada
cinco veces, cada vez dejdndolo con Menos recursos Y mds dudas sobre su futuro en esa ciudad oscura
peligrosa. Pero Thaddeus no se de;)é vencer por la adversidad. Con cada saqueo, aprendio Y se adapto,
mejorando 1a sequridad y gandndose la confianza de los locales con su cortesia y conocimiento.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

~N

» Tieo de criatura: Tu tio es elemental en lugar de humanoide.
» Btietiermo lnnato: Debido & tu estructura fisica naturaimente superior, obtienes competencia en atietismo.

» Cola de obsidiana Tienes una cold con Ia que puedes realizar ataques desarmados. Inflige 406 + Modificador
de Fuerza de dafio contundente al impactar, Ademds puedes usarla para infentar agarrar a una criatura como
si se fratara de una mano libre. Si estas aﬂarrano\o a une criatura con la cola, no pliedes usarla para ..

» Gema Elerental Esquira Helada f partic de nivel 3, como accién adicional puedes activar tu Gema Elemental
para recubrir la punta de tu cola con afiadas astilas de hielo. Por el siguiente minuto, el alcance de tu ataque
de Cola de obsidiana aumenta en 5 pies, Y puede realizar dafio por 4o en vez de contundente. Una vez eor ..

» Betitud Gélida obtienes resistencia al dafio por £rfo, una velocidad de nado iqual & tu velocidad de caminaty, Y
1a capacidad de mantener Ia respiracion bajo el agua por hasta 1 hora. Adicionalmente, conoces el fruco de
Moldear el ﬁﬁua. Tu caracteristica de lanzamiento de conjuros para este truco es Inteligencia..

4 Rgeno\lz de mucho: Puedes afiadic 1a mitad de tu bonificador por competencia (redondeando hacia abajo) &
cualquier Pmebe de caracteristica que realices Y que no lo ’mcluﬁa 3&.

/ » Cancibn de descanso Tocas misica o un recital relajante para & udar a tus aliados heridos durante un

descanso breve. Si G o cualquier criatura amistosa que pueda escuchar tu inferpretacion gasta uno o mas
dados de qolpe al final del descanso para recuperar puntos de ) recuperdis puntos dg glpe adicionales,
- Puntos §e 3oee recuperados: 1d6

~
J

» Inseiracion bardica Usa una accion adicional oforga un dado de inspiracion de bardo @ una criatura & menos
de 60 pies, En los 1o minutos 5\3\,«\2(\1‘65, puede sumar el dado & una prueba de caracteristica, tirada de ataque
o TS. Puedes usarlo tantas veces como tu mod. de Carisma (minimo 1) / descanso largo.

- Dado de bardo: 106

» Lanzamiento de coniuros: Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Al subic de nivel conoces mas
conjuros que puedes lanzar, Para lanzar un conjuro debes conocerlo Y Qasmr un espacio de conjuro iqual al
nivel de conjuro o superior (sakvo trucos). Puedes utiizar lanzamiento ritual, Puedes usar un instrumento como

£oco.
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Thaddeus windrunner Rardo Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE

CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
3 5 2
OOO CONOCIDOS CONOCIDDSJ

\

Truco Guacdia de cuchilas Q\:\’)uracuén 4 accién 1 asalto Personal v, S
Extiendes tu mano y trazas con €l una runa de eroteccién en el aire. Hasta el final del siguiente turno fendras resistencia contra dafio contundente, perforante y cortante
infligido por ataques’de armas,

Truco Holdear el Aqua Transmutacion 1 accion nstantaneo o 4 hora 30 pies S
Elige una 2ona de agua situada dentro del alcance, que puedas ver y que quepea dentro de un cubo de 5 pies de lado. Puedes manipularia de una de las formas
siguientes: Hueves S cambias como Quﬁe el aqua de forma instantanea, hasta 5 pies en la direccion que perefieras. Este movimiento no tiene hu

Truco ’Presﬂo\]%x’raciér\ Transmutacion 1 accién 1 hora 1o ples v, S
Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, misica suave, olor), encer\der/a‘aaﬁar ?ueso, impiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor a un
material inefte, anadic color, una marca o simbolo @ un ob\')efo o crear beraﬁ\‘)a o ilusién menor.

O 1 Curar heridas Evocaciéon 1 accién \nstantédneo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un nimero de puntos de golpe lqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertfos ni en constructos.

()] 1 Hechizar cecsona Encantamiento 4 acciéon 1 hora 30 pies v, S

ntentas hechizar a 4 humanoide/nivel de con\');‘,\ro. Si £ala una TS de Sabiduria, con ventaja si th o tus compafieros estdis luchando contra €l queda hechizado hasta que el
conjuro acaba o recibe dafio. La criatura hechizada fe ve como un conocido amistoso. Después es consciente del hechizo.

O 1 Imagen silenciosa usién 1 accién Concentracion 4o minutos 60 ples v, S M
Creas 1a imagen puramente visual de un objeto, criatura o fenémeno visible no rayor gue un cubo de 15 pies. Puedes usar tu accién para mover la imagen simulando
movimientos naturales, Superar una Prueba de \mehﬁenc\a (\r\veshﬁac\ér\) revela la llusion.

O 1 Palabra de curacién Evocacién 4 accién adicional Instantdneo 60 pies v
Una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro del alcance recupera puntos de golee iquakes a 404 / nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar
conjuros. Este conjuro no tiene efecto ni en no muertos ni en constructos.

(] 1 Risa horrible de Tasha Encantamiento 1 accion Concentracion 4 minuto 30 pies v, S, M

Una criatura & tu eleccion percibe todo terriblemente gracioso, llora de la risa Y cae tumbado, quedando incapacitado Y sin poder ponerse en pie. Debe superar una TS
de Sabiduria para evitar el conjuro o, en cada uno de~sus turnos o cuando retiba dafo (con ventaje entonces) para Yerminario.

-

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

J
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