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NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

(Q Fuerza +6 ) INSPIRACION
FUERZA
Q Destreza +1
+(4 © Constitucion +5 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
e QO Inteligencia o) - ~N
QO Sabiduria +4
— 12 +4 30
DESTREZA O Carisma -4
\_ ©°* INICIATIVA VELOCIDAD
+/f \_ TIRADAS DE SALVACION )
- 4 Puntos de Golpe Maximos 43 )
L@J 0 Acrobacias +3 )
QO Arcanos o
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +6 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 QO Enganfiar -4
O Historia o)
Q |Interpretacion -4
/ﬁ \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA Q Intimidar +4 ( \
(@) Q Investigacion o Total - UdHo exiros OO0
Q Juego de Manos +4 FaLLos OO0
O Medicina +4 SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
4 R Percepcion +3 /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+ hachas de mano . +6 106 +4 cortante
QO Perspicacia +4 Espada larga +6 108 +Y4 cortante
L@—/ QO Persuasion -
Religion 0o
([ CARISMA o 9
4 Q Sigilo +1
QO Supervivencia +3
QO Trato con Animales v
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(Co’ra de malla CA 16 )
13 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Escudo CA 2
- Paquete de explorador
Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo
- Herramientas de herrero, Set de Juego,
vehiculo (terrestre)
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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(&empre S0y educado Y respetuoso. He perdido
ruchos amigos, y tards mucho en hacer nuevos.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Bien rmayor. huestro destino es dar nuestra vida en
defensade los demas. (Bueno)

IDEALES

Adn daria mi vida por las personas con las que
servi,

ViNCULOS

Cometi un error terrible en batalla que costd muchas
vidas \g harfa cualquier cosa para mantener ese
error €n secreto.

DEFECTOS

\-

(Herenc\a de Mar de Uamas:
- Tipo de criatura
- ftietismo nnato
- Cola de obsidiana
- Gema Elemental Ascuas
- Aptitud ifjnea
Ue T el
- Accién slbita: 1 vez2 / descanso
- Combate sin Armas
- Poder Psibnico: Y dados de Enerﬁ’ta Psiénica
(d6)
- Tomar aliento

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Qelx:)na Skgbrea\cer

NOMBRE DEL PERSONAJE

Aeliana es una imponente figura de estatura alta y musculosa. Su piel tiene un matiz rojizo Yy sus escamas I

brilan como

Ueva un casco addrnado con detalles que simulan llamas, y su armadura estd forjada con un disefio que
recuerda a las lenguas de €ueﬁo. Su cold es larga y fuertd, con la capacidad de emitic lamas & voluntad.

el fuego en Ia IR, Sus gjos, de un amarilo intenso, reflejan una chispa de ardor Y determinacion.

APARIENCIA

J

-~

>
\ APARIENCIA

\

\ NOTAS ADICIONALES

fﬁel N3 Skybreaker fue secuestrada cuando era apenas una ning, arrancada de su hogar y levada a la I
sinstra éuo\ao\ Bapo I Espada. A, fue obligada a luchar en el Coliseo, un lugar de batalas clandestinas donde
los débiles no sobreviven. Desde muy eequeny, ﬂelﬂna tuvo que aprender a ‘pelear para ganarse el pan de
cada dig, enfrentdndose & adversarics despiadados Y crueles. Su vida era una constante batally, tanto literal
como figurativamente, en un entorno donde la muerte™y el sukrimiento eran comunes. Sin embarqo, su espiritu
’\no\oma\\je ysu habiidad con las armas la llevaron a destacar, convirtiéndola en una guerrera Lormidable.,

Su destino cambié una noche cuando Thaddeus windrunner, un visitante habitual del Coliseo en busca de
obietos valiosos, a vio en accién g queds impresionado por su destreza y valentia, Conmovido por su situacion,
Thaddeus ided un plan para fiseraria. Con su carisma y habiidades de négociacion, logré comerar su libertad.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

[ )

» Tipo de criatura: Tu tico es elemental en lugar de humanoide.

» Atietismo Innato: Debido a tu estructura fisica naturaimente superior, obtienes compeetencia en atietismo.

» Cola de obsidiana Tienes una cold con Ia que puedes realizar ataques desarmados. Inflige 406 + Modificador
de Fuerza de dafio contundente al impactar. Ademas puedes usarla para intentar agarrar a una criatura como
si se fratara de una mano libre. Si estas aﬂarrando a una criatura con la col, no pliedes usarla para ..

» gema Elemeantal Ascuas: A partic de nivel 3, como accién adicional puedes activar tu gema Elemental para
encender con potencia Ia lama de tu cola. Al activar la Gemg, Y como accién adicional en cada turno durante el
siguiente minuto, puedes realizar un ataque a distancia con un rango de 3o pies que inflige 1d4 dafio de ..

» Betitud iinegs obtienes resistencia al dafio de fuego. Adicionalmente, obtienes competencia en una de las
siquientes abiidades a tu eleccion Arcanos, Interpretacion, Infimidacion o Supervivencia.

» Becion slbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento, En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accion normal Y accién adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez / descanso

» Combate sin Armas: Tus ataques sin armas causan dafio contundente iqual & 4d6 + tu modificador por
Fuerza. Sino estds empufiando armas ni un escudo, el dé se convierte €n 4d8. Al comienzo de cada uno de
tus turnos, puedes infligir 104 de dafio contundente & una cristura & 1a que fengas agarrada,

» Poder Psiénico: Albergas una fuente de energia psionica en tu interior. Esta energie estd representada por
tus dados de Energia Psionica, que son dé. Tidnes una cantidad de estos dados iqual al doble de tu
bonificador por competencia, 4 sirven para alimentar los distintos poderes psidnicss que posees, que e exp..
- 4 dados de Energia Psionicd d6)

» Tomar alieato: Durante tu turno, puedes usar una accién adicional para recuperar un ndmero de puntos de
%olpe iqual a 1Mo + tu nivel de Querrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
nfes de poder usarlo ofra vez.

\ RASGOS j
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