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(Pueo\o sostener la mirada & un peerro infernal sin \
pestafiear. Me enfrento a los problemas de {rente.
Una solucion simele Y directa es el me\’)or camino
hacia el éxito.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Honor. Recuperaré mi honor Y a\’)us#aré mis cuentas
con aquellos que me lo arrebataron. (Meutral)

IDEALES

Mi honor es mi vida.

ViNCULOS

Mi odio hacia mis enem’\ﬁos es c’xeﬂo e irracional.

\ DEFECTOS )

(E|‘€O de los bosques:

- Visién en la oscuridad
- Linaje £eérico
- Trance
- Pies wloces
- Mascara de la naturaleza
GQuerrero Mivel 3
- Accién slbita: 1 vez2 / descanso
- Ptaque adicional 2 ataques
- Cortesano Elegante
- Espiritu de Lutha: & puntos de 30!(96
+emporales
- Parada
- Tomar aliento
- Técnica Superior
Mon'ie Nivel 6
- Defensa paciente
- Armas de Kensei
- Armas magicas de Kensei
- Artes martiales: Dafo desarmado: 106
- Ataque adicional
- Bloqueo veloz
- Caida lenta
- Defensa sin armadura
- Desviar ero ecties
- Disparo delkensei
- Golpe aturdidor
- Golpe diestro
- Impactos de ki
- Ki
- Movimiento sin armadura: Movimiento sin
armaduca: +45 pies
- Paso del viento
- ?é?aﬁa de Jolpes
Dotes:
- versado en las armas
- Atieta

\ RASGOS Y ATRIBUTOS /

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



\ic

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

Ve

DUNGEON 4y,

APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

er naci6 en el orgulioso clan Meiyo, en el seno de una familia humilde y trabajadora, Pero lir admiraba a los \
soldados, & los Cabaleros Y los guerreros que luchaban por el clan, que los defendian y les daban buen nombre

or toda Kamigawa: queria ser como ellos. Siendo alin muy joven, 3penas en la pubertad, fue a los barracones
a pedir que la entrenaran; los soldados se rieron diciendo que era demasiado pequeia, Y la mandaron de vuelte
con sus padres. Pero lir era tenaz; siemere 1a caracterizd su determinacion de acero. Log°6 colarse sin que s
vieran, solo para poder observar los ejercicios de los soldados. Para su sorpresd, cuands la descubrieron, no la
reprocharon, ni la mandaron a casa, ni'la castigaron de ninguna forma. El capitan, un hombre al que todos
lamaban Tronador, Ie ofrecid una katana de madera, Y 1a feto. Le dijo que si se probaba digna, la aceptaria, lir
cagé derrotada, una y ofra vez, Caﬁé, cayo, Y se levanté todas y cada una de las vecesIincluso cuando creia
qu€ sus plernas ban'a dejar de responder El Tronador la fustigo™sin piedad cada vez, pero ella siquid

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques y &l cielo nocturno. Puedes

Ver en 1a penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante y, en la dscuridad como si fuera
(s e N,

penumbra. En la oscuridad no puedes o\\s+in3u’nr colores, solo fonos de gies

» Linaie feé Tienes ventajs en las tiradas de salacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningin efecto magico.

» Trance: Los ekos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descdnsar de este modo te otorga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Pies weloces: Tu velocidad base andando aumenta a 35 pies

» Mascara de la naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando sélo estas ligeramente cubierto por el
€o||a\‘)e, una lluvia fuerte, 1a nieve que cae, niebla Y otros fenémenos naturales.

» versado en las armas: Aprendes dos maniobras & tu eleccion del arquetipo Maestro del Combate de la clase
uerrero. La (D para resistic efectos serd 8 + tu modificador por competencia + tu modificador por Fuerza o
q)esdreza ta eliges). Ganas un dado de supremacia (dé) para ejecutar maniobras por descanso corto o lacgo

» Atieta Tu Fuerza o Destreza aumenta en 4. Solo te cuesta 5 pies de movimiento levantarte cuando estas
derribado. No necesitas invertic movimiento adicional para trepar. Puedes hacer un salto con carrerily, tanto de
altura como de lonﬂl’rud, fras haberte movido tan solo 5 pies (en lugar de o).

» fccien stbita: Puedes esforzarte mas ald de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accion mas aparte de tu accion normal Y accion adicional habituales, Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

» Ataque adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accién de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» Cor no El Cuando realices una prueba de Carisma (Persuasion) recibes un bonificador iqual a tu
modificador de “Sabiduria.

» Esgiritu ucha: Como accion adicional en tu turno puedes obtener ventaja en las tiradas de ataque con
arma hasta el £inal del mismo turno. Si lo haces, también genas 5 puntos de golpe temporales.
- 5 puntos de qolpe temporales

» Parada Cuando una criatura te hace dafio con un ataque cuerpo & cuerpo, puedes usar tu reaccion y pasfar
un dado de superioridad para reducic el dafio un ndmero iqual a'la tirada de tu dado de superioridad + 4
modificador de Destreza,

» Tomar alieato: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un ndmero de puntos de
olpe iqual a 1o + tu nivel de guerrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes de poder usarlo otra ve

» Técnica Sugerior: F\Preno\es una maniobra del Maestro de batala Y obtienes un dado de superioridad (d6).
Recuperas su uso fras terminar un descanso corto o Iargo.

» Defensa paciente: Puedes gastar 1 punto de ki para hacer una accion de esquivar como accion adicional
durante tu turno.

» fArmas de Kensei Elige dos tipos de armas para ser tus armas de kensei und cuerpo & cuerpo Yy und a
distancia. Cor\sgues competencia con esas armas si no 13 tenias, Las armas del tico escog\do se Consideran
armas de monf para t.

» Broas md ?A;§§ de Kensei Los ataques que hagas con armas de kensei cuentan como magicos en lo que &
sobrepasar Tas resistencias e inmunidades a daro y ataques no méﬁlCOS se refiere.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monie (;j no llevas armadura ni escudo: Puedes usar Des en lugar de
Tue para ataque y dafio, Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma, Tras atdcar

desarmado o con“arma de monje, puedes usar una accién adicional paratealizar un ataque desarmado.
- Dafio desarmado: 1d6

» Ataque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realizas una accion de ataque durante tu
turno.

» Blogueo veloz: Si realizas un ataque sin armas como gaﬁe de una accién de Atacar durante tu turno
empuiias un arma de kensej, puedes utiizarla para detenderte si se trata de un arma Cal. obtienes uf +2 &
1a CA hasta el comienzo de tu proximo turno, si el arma sigue en fu mano y no quedes incapacitado.

» Caida lenta: Puedes usar tu reaccién para reducic cualquier dafio por caida que recibas, Este dafio se reduce
un ndmero Buai a tu nivel de monje multigicado por 5.

» Defensa sin armadura: Mientras no lleves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.

» Desviar @ro§2ec+'xles Usa tu reaccién para desviar o atrapar un nged"‘ fras ser impactado con un arma a
distancia. El dafio recibido se reduce en 4ddo + tu modificador por DEstreza + tu nivel de monje. Si reduces al

dafio & o, puedes atrapar el proyecti y gastar 4 punto de ki para atacar a distancia con él.

» Disparo del Kensel Puedes usar una accion adicional en tu turno para que tus ataques a distancia con un
arma de kensei sean mas letalks, Silo haces, cualquier objetivo impactado con un ataque a distancia utiizando
un arma de keneei recibe 1d4 de dafio adicional del mismo tipo que el arma.

» Golee aturdidor: Cuando impactes a otra crigtura con un atague de arma cuerpo & cuerpo, puedes gastar 4
punto de ki para intentar 'xn&]g’\r un golpe aturdidor. El objetivo debe tener éxito en una TS de Constitucion para
no quedarse aturdido hasta €l £inal™de tu siquiente. turno.

» Gole diestro Cuando impactas & un okjetivo con un ataque con un arma de kensej, puedes gastar 4 punto

\ RASGOS j
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