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ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

(Q Fuerza +6\ INSPIRACION )
FUERZA
€ Destreza +9
+.'2 O Constitucién +2 +Y BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ QO Inteligencia o) - ~N
QO Sabiduria -4
( DESTREZA i 4(4 +5 (40
Q Carisma +1
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD )
+5 \_ TIRADAS DE SALVACION )
e 4 Puntos de Golpe Maximos 80 )
0 Acrobacias +43\\
QO Arcanos o
( CONSTITUCION ')
O Atletismo +2 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+—2 O Enganiar +1
\_@_} Q Historia 0o
Interpretacién
o P + \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA Q Intimidar +5 - S
'e) O Investigacion o Total - Mol exiros OO0
e Juego de Manos +9 FaLLos OO0
O Medicina -4 SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
Q) Percepcion +3 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
-1 Armas naturales #9406 +2 perforante
O Perspicacia +3
Q Persuasioén +4
Religion 0o
([ CARISMA o 9
R Sigilo +?
+1 _—
Q Supervivencia -
@ QO Trato con Animales -4
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES
43 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Comeetencias:
- Armadura ligera, Armas sencillas,
Instrumentos musicales
- Espada corte, Herramientas de artesano,
Herramientas de ladrén, Kit de distraz, Kit de
envenenador
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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- Tipo de criatura

- Tamano

- Velocidad

- Aqilidad Felina

- @arras de Gato

- Talento de Gato

- Visién en la oscuridad

Monie Mivel 5:

- Defensa paciente

- Artes marciales: Dafio desarmado: 1d6
- 9+aque adicional

- Caida lenta

- Defensa sin armadura

- Desviar ero ecties

- Golpe aturdidor

- Ki

- Movimiento sin armadura: Movimiento sin
armadura: +fo pies

- Paso del viento

- ?é?aga de golpes

- Técnica de™la mano abierta

Plcaro Mivel 6

- Accién astuta

- Asesinar

- Ptaque furtivo: Dafio adicional 3d6

- Esquiva asombrosa

- \Jerﬂa de Ladrones

RASGOS Y ATRIBUTOS

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



\2utsumi
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

4 N )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE
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» Tico de criatura: Eres humanoide.
» Tamafio: Eres Mediano o Pequefio. Biges el tamafio cuando seleccionas esta raza,

» velocidad: Tu velocidad caminando es de 20 pies y tienes una velocidad trepando iqual & tu velocidad
caminando.

» Agiidad Felina Tus re&le\'!os ytu aﬁmo\ao\ te permiten realiRar movimientos veloces explosivos. Cuando te
mugvés durante tu turno en Un combate, podrds duplicar tu velocidad hasta el £inal del turno. Cuando uses
este afributo, no podrés volver a hacerlo hasta que te muevas o eies en uno de tus turnos.

» Garras de Gato: Puedes usar fus gorras para hacer ataques sin armas, Cuando impactes con ellas, el ataque
infligiré 4d6 + tu modificador por Fuet2a de dafio cortante, en lugar del dafio contundente normal de un ataque
sin armas,

» Talento de Gato Tienes competencia en las habiidades Percepcion Y Siglo.

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue @ 60 pies o menos de fi como si hubiera luz brilante, yenia
oscuridad como si hubiera luz tenue. En esa oscuridad, solo disciernes los colores como tonos de gis

» Defensa paciente: Puedes Sas’rar 1 punto de ki para hacer una accion de esquivar como accién adicional

\_ APARIENCIA j durante tu turno.
» Artes marciales: Cuando usas arma de monie y no llevas armadura ni escudo: Puedes usar Des en lugar de
' \ Tue para ataque Y dafio. Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma, Tras atdcar

desarmado o con'arma de monje, puedes usar una accion adicional paraTealizar un ataque desarmado.
- Dafio desarmado: 1d6

» Ataque adicional Puedes atacar dos veces en ugar de una cuando realizas una accién de ataque durante tu
turno.

» Caida leata: Puedes usar tu reaccion para reducic cualquier dafio por caida que recibas. Este dafio se reduce
un ndmero iqual & tu nivel de monje multiplicado por 5.

» Defensa sin armadura: Mientras no leves ni armadura ni escudo, tu CA es igual & 4o + fu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.

4 M@@é&ﬁl&i Usa tu reaccion para desviar o atrapar un eroyectil fras ser \mpac‘rac\o con un arma a
distancia. El dafo recibido se reduce en 10o + tu modificador eor DEstreza + tu nivel de monie. Si reduces al

dafio & o, puedes atfrapar el proyecti y gastar 4 punto de ki para atacar a distancia con él.

» Golpe aturdidor: Cuando impactes a otra criatura con un atague de arma cuerpo & cuerpo, puedes gastar 4
punto de ki para infentar 'xn&]lg’\r un golpe aturdidor. El ob\)e’rivo ebe tener éxito en una TS de Constiticion para
no quedarse aturdido hasta ) £inal™de tu siguiente turno.

» Kii Tienes un ndmero de puntos Ki igual & tu nivel de monje, que puedes gastar para activar rasqos de ki. Se
recuperan los puntos de Ki tras un descanso prolongado o breve. Si el rasgo Ki solicita TS, 1 CDde la prueba
es iqual & & + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

vimi in armadura: Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de monje.
- Movimiento sin armadura +o pies

» Paso del viento: Puedes gastar 4 punto de ki para realizar una accion de retirarse o esprintar como una
accién adicional durante tu turno. Tu distancia de salto se dobla durante ese turno.

» Raf@g@_ieﬁglg&s \nmediatamente c\es.gués de realar tu accion de ataque durante tu turno, puedes gastar 4

punto de ki gara realizar dos impactos desarmados como accion adicional.

» Técnica de la mano ablecta: Tras impactar con un ataque concedido por Réfaga de qolpes, puedes imponer
un efecto al objetivo: debe superar una TS de Des o ser derribado; debe suplrar uda TS de Fue o empujario
y alejarlo 15 pies de ti o no puede hacer reacciones hasta el final de tu siquiente turno.

» Accion astuta Tu agiidad mental y rapidez te permiten moverte iaduar con presteza, por lo que puedes
levar @ cabo una accion adicional e cada uno de tus turnos duradte un combate. Solo puedes utiizar esta
accion adicional para realiar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» fAsesinac A partic de nivel 3, eres especialmente mortifero cuando consiques sorprender a tus enemiqos.
Tienes ventajid en las tiradas de ataque contra cualquier criatura que atinno haya llevado & cabo n’\nﬂkim turno
en el combate actual, Ademdas, cualquier impacto contra una criatura sorprendidd serd autornéti.,

» Btaque Luctivo: Una vez eor turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a la que impactes con un
ataque si tienes ventaje en la tirada de ataque™o si ofro enemigo del obietivo no incapacitado estéd & menos de
5 pies de ¢y no fienes desventaia en el ataque. Bl ataque debe usar un arma sutil o & distancia,

- Dafio adicional 306

» Esquiva asombrosa Cuando un atacante que puedas ver te impacta con un atague, puedes usar tu reaccién
para reducic a la mitad el dafio que te provoca.

» Jerga de Ladrones: Conoces I3 jerga de ladrones, una meacla de dislecto, argof ? cédlﬁo secretos que te
permite enviar mensa\')res €n una conversacion normaj, que sdlo Pueo\e entendlr ofra criatura que conozca la
ermania. Ademas, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensaes cortos Y
gencilos,

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /
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