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(Eneno de las montafas:
- Visién en la oscuridad
- Fortaleza enana
- ffinidad con la piedra
- velocidad enana

Guerrero Mivel &

- Accibn stbita: 1 vez / descanso
- Ataque adicional 2 ataques

- Atleta sobresaliente

- Combate con armas 3rano\es

- Critico me\')orao\o

- Tomar aliento

Exglorador Mivel 3:

- ??onc’xer\c\a pr’nm\g@n’\é

- Enemigo predikecto

- Explorador de la naturaleza: Primer terreno
prediecto

- Lanzamiento de conjuros

Dotes:

- Chef
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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

\ APARIENCIA j

\ NOTAS ADICIONALES )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Visién en la oscuridad: Tienes una vision superior en la oscuridad Yy en Ia penumbra. Puedes ver en Ia
Penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenia oscuridad como si fuera penumbra. En
Ia oscuridad no puedes d’is’r\nﬂuxr colores, solo tonos de grie

» Fortale2a enana: Tienes ventajs en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente al dafio por
veneno.

» Afinidad con la eiedra: Cuando realices una prueba de Inteligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia ton la habiidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del bonificador habitual,

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» Che€ El fiempo invertido en dominar las artes culinarias ha dado sus £rutos, otorgdndote los siguientes
beneficios: Aumenta tu puntuacion de Constitucion o Sabiduria en 4 hasta un méximo de 2o, También obtienes
competencia con Gtiles de cocinero si aln no la tienes. Como parte de un descanso cortoum

» fccion sbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal Y accion adicional habituales, Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

- 1vez / descanso

» Ataque adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accién de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» fBtieta sobresaliente: Suma Ia mitad de tu bonificador por competencia (redondeado hacia arriba) & cualquier
prueba de Fuerza, Destreza o Constitucion en la que no lo uses aln. Cuando realizas un salto de lor\j\fuo\
corriendo, la distancia que puedes cubrir aumenta tantos pies como tu modificador por Fuerza.

» Combate con armas grandes: Cuando saques 1 o 2 en un dado de dafio de un ataque que realices con un
ArMa CURTPO & CURTEO U@ empufies con las dos manos, puedes volver a tirarlo, pero debes usar el nuevo
resultado, incluso si @s 1 o 2. El arma debe tener la propiedad «dos manos» o «versatil».,

» Critico me')orado Consl\c!ues un critico en tus ataques de arma con 11 o 2o.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
olpe igual a 1Mo + tu nivel de guerrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes de poder usarlo ofra vez.

» Conciencia erimigenia Puedes usar tu accién 4 géster un espacio de conjuro de explorador. Durante 4
minuto/nivel je cor\\'iuro, Pueo\es sentic i estas Triaturas estén presentes a menos de 4 mila de ti (o 6 milas
en terreno eredilecto) aberraciones, celestiales, c\raﬁones, elementales, fatas, infernales Yy no muertos.

» Enemigo erediecto En los niveles 4, 6 U 44 eliges un enem’go erediecto. Tienes ventaja en las eruebas de
Sabiduria (Supervivencia) para rastrear a tus €nemiqos Er dilectos, asi como en las pruebas de \r\+e|\5encta
para recordar informacion sobre ellos, También aprendes un idioma & tu eleccion que hablen tus enemiqos.

» Explorador de 1a naturaleza: En los niveles 4, 6 Y 4o consigues un terreno prediecto. Al hacer una prueba de
Inteligencia o Sabiduria relacionada con uno de elos, tu bonus de competencia se duglica. A viajar una hora o
mas eor ellos, consigues ventajas adicionales: sin penalizacion peor terreno difici, no te pierdes Y mas,

- Primer terreno eredilecto

» Lanzamiento de conjuros: Has aprendido como usar la esencia méﬁtca de la naturaleza para lanzar conjuros,
del mismo modo que To hacen los druidas. Tu caracteristica para lanzar conjuros es la Sabiduria. ﬁpren es
nuUevos conjuros &l subic de nivel. Para lanzar un conjuro debes conocerlo y gestar un espacio de conjuro.

\ RASGOS /
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