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- Aqgiidad de iBs medianos

- valiente

- Afortunado

- S\ﬁlloso eor naturaleza
Picaro Mivel 44:

- Accibn astuta

- Ataque furtivo: Dafio adicional 6d6
- Esquiva asombrosa

- Evasion

- Jerga de Ladrones

- Mados répidas

- Siglo supremo

- Talento fiable

- Trabajo en e seﬂur\o\o piso
Dotes

- Observador
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NOTAS ADICIONALES

\_ HISTORIA DEL PERSONAJE Y,
» Hg’\ng\éd de_los medianos: Puedes moverte por el espacio de cualquier criatura que tenga un tamafio mayor al
fuﬁo.

» valiente: Tienes ventajs en las tiradas de salacién para no asustarte,

\ RASGOS j

» Blortunado Cuando saques un 4 en 4d20 en una tirada de ataque, prueba de habiidad o firada de salacion,
puedes volver a tirar el dado, pero debes quedarte con el nuevo resultado.

» Sigloso eor naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando solo te oculta una criatura de al menos
una ca’reﬂoﬁa de famafio superior a la ’mja.

» observador: obtienes + a Inteligencia o Sabiduria, Podrds saber lo que dice, leaer\do sus labios, cualquier
criatura que esté hablando un idioma que conoeas Yy cuya boca puedas ver. Tignes +5 a tus puntuaciones de
Sabiduria (Percepcidn) e \n+eh3€ncne (\r\veshﬁéc\én) pasivds,

» Accién astuta: Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte y actuar con presteza, por lo que puedes
levar & cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiizar esta
accién adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a la que impactes con un
ataque si tienes ventajs en la firada de ataque™o si ofro enemiqo del objetivo no incapacitado estéd a menos de
5 pies de él y no tienes de&enfap en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafio adicional 6d6

» Esquiva asombrosa Cuando un atacante que puedas ver te impacta con un atague, puedes usar tu reaccién
para reducir a la mitad el dafio que te provoca.

» Evasion Cuando estds sujeto @ un efecto que te permita hacer una tirada de salvacién de Destreza para
recibic solo 1a mitad de dafio, si tienes éxito en la tirada de salaciéon no recibes dafio Y sl fallas, solo recibes
1a mitad.

» Jecga de Ladrones: Conoces la jerqa de ladrones, una mezcla de dialecto, arqot ? codigo secretos que te
permite enviar mer\sa;es en una conversacion normal, que sdlo puede entender ofra criatura que conozca 1a
ermania. Ademdas, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensajes cortos Y
sencillos.

» Manos répidas: Puedes usar Ia accién adicional que fe concede tu rasgo Accion astuta para hacer una erueba
de Destreza (duego de Manos) Y usando tus herramientas de ladron, desactivar una tramea o abric un cerrojo,
o para realizar la accion de usar un objeto.

» Sigio supremo: Tienes ventajs en una pruebs de Destreza (Sigio) si no te mueves mas de 1a mitad de tu
velotidad en el mismo turno.

» Talento fiable: Has refinado tus habiidades hasta acercarte a la perfeccion. Cuando hagas una prueba de
caracteristica que te permita sumar tu bonificador por competencia, si sacas 9 o menos en fd2o puedes
considerarlo como si fuera o,

» Trebajo en el sequndo eiso: Obtienes Ia capacidad de escalar més répido de lo normal. Escalar no te cuesta
ningln movimiento 3dicional. Ademas, cuando haces un salto corriendo, Ia distancia que cubres aumenta tantos
@€ como tu modificador por Destreza.
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