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NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Agiidad de los medianos: Puedes moverte por el espacio de cualquier eriatura que tenga un tamafio mayor al
+u30.

» valiente: Tienes ventaja en las tiradas de salacion para no asustarte,

» Bortunade: Cuando saques un 4 en 4do en una tirada de ataque, prueba de habiidad o tirada de salvacion,
puedes volver a tirar el dado, pero debes quedarte con el nuevo resultado.

» §\8’Aloso eor naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando solo te oculta una criatura de al menos
una”categoria de tamafio superior a la tuya.

» Accién astuta Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte y actuar con presteza, por lo que puedes
levar & cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiizar esta
accién adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a I3 que impactes con un
ataque si tienes ventaja en la firada de ataque™o si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 ples de &1y no tienes deswventajp en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o a distancia,

- Dafio adicional 2d6

» Jerga de (adrones: Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot \\2 codigo secretos que te
Permite enviar Mensaies en Una Cotversacion normal, que sélo Puede entendr ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensajes cortos Y
sencilos.

» I Puedes usar la accion adicional que te concede tu rasqo Accion astuta para hacer una prueba
de Destreza ¢ duego de Manos) y, usando tus herramientas de ladrén, desactivar una tramea o abric un cerrojo,
o para realizar la accion de usar un objeto.

» Trabajo en el sequndo eiso: Obtienes 1a capacidad de escalar mas répido de lo normal. Escalar no te cuesta
ningdn rMovimiento io\\c\onel. Ademds, cuando haces un salfo corriendo, la distancia que cubres aumenta tantos

@I€s como tu modificador por Destreza.
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