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Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo
- Hacha de batalla, Hacha de mano, Martilo de
guerrs, Martilo I\ﬁero
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(Eneno de las montafas:
- Visién en la oscuridad
- Fortaleza enana
- ffinidad con la piedra
- velocidad enana

Guerrero Mivel 3

- Accibn stbita: 1 vez / descanso
- Combate con armas 3ranc\es

- Critico mejorado

- Tomar aliento

Eas%os eersonalizados:
- Che€

\ RASGOS Y ATRIBUTOS

J
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Senshi

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

/

APARIENCIA j

-

NOTAS ADICIONALES j

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Tienes una vision superior en la oscuridad Yy en 1a penumbra. Puedes ver en Ia
Penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yénla oscuridad como si fuera penumbra, En
la oscuridad no puedes o\\s‘r'mﬂwv colores, solo tonos de g

» Fortaleza enana Tienes ventaja en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente & dafio por
veneno.

» Binidad con la eledra Cuando realices una prueba de Infeligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia Ton la habilidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia mul’rx(al’ncao\o por 2 en lugar del bonikicador habitual.

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» Becion slbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento, En tu turno, puedes
realizar una accion mds aparte de tu accion normal Y accion adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez / descanso

» Combate con armas grandes: Si sacas un 4 o un 2 en alguno de los dados de dafio de un ataque hecho con
un ArMa CURTEO & CURTEO que empuiies con las dos mancs, puedes voher a tirar el dado en cuestion. Debes
usar el nuevo resultado, incluso aunque este sea un 4 o un 2 El arma debe poseer Ia propiedad «dos manos»
o «versati»,

4 Qmixgmt)ogxiq Consigues un critico en tus ataques de arma con 11 o 20.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
olpe iqual & 1A40 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes e poder usarlo otra ved.

» Chef

\ RASGOS /
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