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NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Becion stbita Puedes esforzarte mas alld de fus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal Y accién adicional habituales, Una vez uses este rasgo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez / descanso

» Btaque en finta: Gasta un dado de superioridad Y Usa una accion adicional en tu turno para finfar, escogiendo
3 una criatura que esté a 5 pies o menos de ti cdmo objetivo. Tienes ventaja en la siquiente tirada de afaque
contra esa criatura, Si el ataque impacta, afiade el dado de superioridad a I3 tirada de dafio.

» Contraataque Cuando una criatura £alla un ataque cuerpo a cuerpo contra fi, Puedes usar tu reacciéon
gas&ar un dado de superioridad para realizar un ataque cuerpo & cuerpo de arma contra Ia cristura. Si Jolpeas,
flade el dado de superioridad a la tirada de dafio del ataque.

» Duelo: Cuando solo emMEURas Un &rmMa CURTEO & CURTEO €N UNd MAano, genas un bonificador de +2 a las
tiradas de dafio que hagas con ela.

> i ra: En el nivel 3 ganas competencia con un tipo de herramientas de artesano de tu
eleccion,

» Parada Cuando una criatura te hace dafio con un ataque cuerpo & cuerpo, puedes usar tu reaccion y ;asfar
un dado de superioridad para reducic el dafio un ndmero iqual a'la firada de tu dado de superioridad + fu
modificador de Destreza.

» Sueerioridad en combate: Dispones de un nimero de dados de superioridad, que puedes ufiizar para activar
maniobras. Se recuperan tras un descanso corto o (arolonﬁado. La (D para las TS de las maniobras es ’\Sual a
8 + bonus competencia + mod de Fuerza o Destreza (a i eleccion).

- 4dg dados de superioridad

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
%OIPQ iqual & 1040 + tu nivel de guerrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntesde poder usarlo ofra vel.

\ RASGOS /

© 2024 - Nivel20 v1.23.8

vagl_@;o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



