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» Resiliente: Elige una caracteristica, Tu puntuacion aumenta en 4, hasta un méximo de 20 Y obtienes
competencia €n las Tiradas de Salvacién de la caracteristica eleﬁlo\a.

» i En los niveles 4, 6 y 14 eliges un enEmgo eredilecto. Tienes ventap en las pruebas de
Sabiduria (Supervivencia) para rastreara tus enemigos r diectos, asi como en las pruebas de Inteligencia

ara recordar informacion sobre ellos, También aprendes un idioma a tu eleccién que hablen tus enemigos.
e © N

» Exglorador de la naturaleza En los nivelRs 4, 6 Y 4o consigues un terreno prediecto. Al hacer una prueba de
Inteligencia o Sabiduria relacionada con uno de ellos, tu bonus de competencia se duglica. Al viaiar una hora o
més por elos, consigues ventajas adicionales: sin penalacion eor terreno dific, no te pierdes Yy més.

- Primer terreno eredilecto
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