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(Eneno de las montafas: )

- Visién en la oscuridad
- Fortaleza enana
- ffinidad con la piedra
- velocidad enana

Guerrero Mivel 42

- Accibn stbita: 1 vez / descanso
- Ataque adicional 3 ataques

- Atleta sobresaliente

- Combate con armas 3rano\es

- Critico me\')orao\o

- Defensa

- Estilo de combate adicional

- \ndomable: 1 vez / descanso

- Tomar aliento

Dotes,

- Haestro en armaduras pesadas
- Maestro en armas pesadas

- Aqgilidad de los Bajitos

- Rebanador
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\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en Ia oscuridad: Tienes una vision superior en 13 oscuridad Y en 1a penumbra. Puedes ver en la
Penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenia oscuridad como si fuera penumbra. En
la oscuridad no puedes o\'xsf\nﬂulr colores, solo tonos de gis

» Fortale2a enana: Tienes ventajs en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente al dafio por
veneno.

» Ainidad con la giedra Cuando realices una prueba de \nteligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposierla, se considera que tienes competencia ton Ia habiidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del bonificador habitual,

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» Maestro en armaduras eesadas: Eres capaz de emplear tu armadura para desviar golpes que matarian &
ofros. Tu puntuacion de Fuerza aumenta en 4 hasta un méximo de Jo. Mientras estéS levando armadura
pesada, el dafio contundente, cortante Y perforante de armas no méﬂ\cas que recibas se reduce en 3.

» Maestro en armas eesadas: Una ve2 por turno, al hacer un crftico o reducic los PG de una criatura & o con un
ArmMa CURrEPO & CURTEO, Poc\rés usar tu accién adicional para realizar un ataque con arma cuerpo a cuerpo. Con
un arma CUerEo & cuerpo pesada Y competencia, antes de atacar puedes elegr tener -5 al ataque Yy +o &
dafio.

» B%Iuiad_ie_m_%@dm Eres extrafiamente éﬁ‘u para tu raza, obtienes los beneficios siquientes: Tu puntuacion
de Fuerza o Destreza aumenta en 4, hasta ud méximo de 2o, Tu velocidad caminando Sumenta en 5 pies.
Consiques competencia en la habiidad Acrobacias o Atietismo, a tu eleccidn. Tienes ventajs en cualquier ti.

» Rebanador: Has aprendido dénde cortar para obtener los mejores resultados, lo que te concede los siguientes
beneficios: Aumenta tu Fuerza o tu Destreza en 4, hasta un madximo de 2o0. Una vez eor turno, cuando
impactes & una criatura con un ataque que cause dafio cortante, podrds reducic la velocidad del obie..

» fccion stbita: Puedes esforzarte mas ald de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accion mas aparte de tu accion normal y accion adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

» Ataque adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accién de ataque durante tu turno.
- 3 ataques

» ftieta sobresaliente: Suma Ia mitad de tu bonificador por competencia (redondeado hacia arriba) & cualquier
prueba de Fuerzy, Destreza o Constitucion en 1a que no lo uses aln. Cuando realizas un salto de |on31+uo\
corriendo, la distancia que puedes cubrir aumenta tantos pies como tu modificador por Fuerza.

» Combate con armas grandes: Cuando saques 1 o 2 en un dado de dafio de un ataque que realices con un
ArMa CURTPO & CURTPO U@ empufies con las dos manos, puedes volver a tirarlo, pero debes usar el nuevo
resultado, incluso si @s 1 o 2. El arma debe tener la propiedad «dos manos» o «versatil»,

» Critico me'Prao\o Cong'xﬂues un crifico en fus ataques de arma con 19 o o.
» Defensa Mientras levas armaduras, recibes un bonificador de +1 a tu CA.
» Estilo de combate adicional Puedes elegie una seﬂuno\a opcion para el rasgo de clase Estio de combate.

» indomable: Puedes repetir las tiradas de salacion que falles, aunque debes usar el nuevo resultado. No
puedes volver & usar este rasqo hasta que no acabes un descanso ‘arolonﬁedo.
- 41 vez / descanso

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
%ol e iqual 8 4040 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntes de poder usarlo ofra v
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