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(E|‘€O de los bosques:

- Visién en la oscuridad

- Linaje £eérico

- Trance

- Pies wloces

- Mascara de la naturaleza

Plicar el

- Accién astuta

- Ptaque furtivo: Dafio adicional 206
- Expeﬁo en Escaramuzas

- \Jerﬂa de Ladrones

Guerrero Mivel &

- Accién slbita: 1 vez2 / descanso
- Ataque adicional 2 ataques

- Cortesano Elegante

- Espiritu de Ltucha 5 puntos de golee
temporales

- Tiro con arco

- Tomar aliento

Dotes:

- Precision Eica

- Pecforador

- Tirador de perimera

RASGOS Y ATRIBUTOS

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



Copla de Legolas

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

d )

\ APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en Ia oscuridad: Estds acostumbrado a la luz creésuscular de los bosques y al cielo nocturno. Puedes
ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si kuera luz brilante yenls dscuridad como si fuera
penumbra. En la oscuridad no puedes o\’\s’rir\gu’ir colores, solo tonos de gis

» Linaje feérico: Tienes ventajp en las tiradas de salvacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningdin efecto rndgico.

» Trance: Los eKos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan erofundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance). Descdnsar de este modo te oforga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Pies veloces: Tu velocidad base andando aumenta a 35 ples

» Mascara de la naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando sélo estas ligeramente cubierto por el
?olla\‘)e, una lluvia fuerte, 1a nieve que cae, niebla y otros fenémenos naturales.

» Precision Elfica: La precision de los eos es legendaria, especiaimente 1a de sus arqueros y lanzadores de
conjuros. Tienes una punteria insdlita con aquelids ataques que dependen de la precision mds que de la fuerza
bruta, obtienes los beneficios siguientes: Incrementa tu puntuacion de Carisma, Destreza, \ntel..

» Pecforador Has conseju\do una precision perforadora en combate, que te concede los siguientes beneficios
Aumenta tu Fuerza o tu  Destreza en 4, haste un méximo de Jo. Una vez por furno, cuands impactes & una
criatura con un ataque que cause dafio perforante, podrés volver a tirar uno de los dados de dafio du.

» Tirador de erimera: Mo tienes desventaja en las tiradas de ataque con armas a distancia a alcance largo. Tus
ataques con armas & distancia ignoran 1as coberturas media g‘rves cuarfos. Con un arma & distancia y
competencia, antes de atacar pliedes elegrr tener -5 al ataque y +o o dao.

» Accion astuta Tu agiidad mental y rapidez fe permiten moverte y actuar con preste2a, por o que puedes
levar & cabo una accion adicional e cada uno de tus turnos duradte un combate. Solo puedes utiizar esta
accién adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» ftaque furtivo: Una vez por turno, puedes 'm{hs\r dafio adicional & una criatura a la que impactes con un
ataque si tienes ventaja en la tirada de ataque™ si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 ples de @€l yno tienes desven*aja en el ataque. El ataque deée usar un arma sutil o a distancia.

- Daflo adicional 206

» Experto en Escaramuzas: Cuando un enemigo terminad su turno situado a 5 pies o menos de ti, puedes usar
tu reaccion parar moverte hasta la mitad de™tu velocidad. Este movimiento no erovoca ataques de oportunidad.

» Jerga de Ladrones: Conoces la jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, arqot 22 céc\xﬁo secretos que fe
permite enviar mer\sagfes en una conversacion normal, que sdlo Puec\e entend@r ofra criatura que conozca la
ermania. Ademdas, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensaies cortos Y
sencilos.

» Becion slbita Puedes esforzarte mas alld de fus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accion mas aparte de tu accién normal Y accién adicional habituales. Una vez uses este rasgo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

» Btaque adicional Puedes atacar més de una vez cuando realices Ia accién de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» Cortesano Ele%ante» Cuando realices una prueba de Carisma (Persuasion) recibes un bonificador iqual & tu
modificador de “Sabiduria.

» Esgiritu de Lucha Como accién adicional en tu turno puedes obtener ventaja en las tiradas de ataque con
arma hasta el final del mismo turno. Si lo haces, también genas 5 puntos de golpe temporales,
- 5 puntos de golpe temporales

» Tiro con arco Consigues un bonificador de +2 & las tiradas de ataque que haﬁas con armas a distancia,

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
olpe iqual & 1A40 + tu nivel de Querrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes e poder usarlo otra ve

\ RASGOS /
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