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\ HISTORIA DEL PERSONAJE /
» Vision en Ia oscuridad: Estds acostumbrado a la luz creesuscular de los bosques y al cielo nocturno. Puedes
ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si kuera luz brilante yenls dscuridad como si fuera
enumbra, En la oscuridad no puedes distinguir colores, solo tonos de qris.
S b En | dad S ol dist 9 I ) lo t el 9
» Linaje feérico: Tienes ventajp en las tiradas de salvacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por n’xnﬂﬁn efecto maﬂ]co.
» Trance: Los eKos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan erofundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»)., Descdnsar de este modo te oforga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.
» Pies weloces: Tu velocidad base andando aumenta a 35 pies
» Mascara de la naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando sélo estas ligeramente cubierto por el
?olla\‘)e, una lluvia fuerte, 1a nieve que cae, niebla y otros fenémenos naturales.
» ftaque furtivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional @ una criatura a 1a que impactes con un
ataque si tienes ventaja en la tirada de ataque™ si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 ples de @€l yno tienes desvema\')a en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.
- Dafio adicional 106
APARIENCIA ,

\ / » Jecga de Ladrones: Conoces la jerqa de ladrones, una mezcla de dialecto, arqot ? cédigo secretos que te
permite enviar mensa\’)fes. en una conversacion normal, que sdlo Puec\e entend@r ofra criatura que conozca la

Ve \ ermania. Ademdas, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensaies cortos Y
sencillos.
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