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(*\ /BRAGONS CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Nadia (Graduada) Hada Neutral 3, Tintas 23/04, 4 Murmu ..
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(< I -
FUERZA € Fuerza S INSPIRACION ) (Fen © una leccion para cada situacion, extraida a \
ar’gr de Ia observacion de la naturaleza, Me impulsa
Q Destreza +5 e ) > . o
4 y Y (e e ke
+ Ty 4+ BONIFICADOR DE COMPETENCIA mi hogar. '2Yo? Engafiar! ilamas! Solo em co
€ Constitucion +6 13 verdad... con una @izea de dramatismo Y encanto.”
@ O Inteligencia -4 (Cadtico).
QO Sabiduria 1)
m 20 +(4 (“(O RASGOS DE PERSONALIDAD
Q Carisma +1 VELOCIDAD
5 . \__ % INICIATIVA (PIES) ) Naturaleza, El mundo natural es mds importante que
+ \_ TIRADAS DE SALVACION ) todas las creaciones de la civiizacion, (Neutral)
- ~ ( Puntos de Golpe Maximos 99 )
N . / Q Acrobacias +5
Q Arcanos -1 IDEALES
( CONSTITUCION ')
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
e Atletismo +5 Una agresiéon contra las tierras virgenes de mi hogar
+_2 O Engafiar +Y4 es ung aﬂres\én contra mi Parsong.
\_@_} O Historia -4
Int tacio .
O Interpretacion + \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) VINCULOS
( INTELIGENCIA  Intimidar +5
Tardo mucho en confiar en los miembros de otfras
—-4 QO Investigacion -4 ( Total 42042 exiros OO0 \ razas, fribus y sociedades.
QO Juego de Manos +5 FaLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE \ DEFECTOS )
(" sABIDURIA QO Naturaleza +3
© Percepcion Ny f NOMBRE BONIF. DANO/TIPO \ (Ha da \
O Der Freishutz +1  4d4 +5 contunden., oo de criatura
O Perspicacia o Tesoro saqrado .. +#H 406 +6 pecforante | | T 150 25
Arma imerovisadu,  +9 :
\—@—/ O Persuasion +Y4 ImErovisada - Fu., 4 404 Fueqo| | - U: ° de las Hadas
- Imerovisada - Ac..  +9 206 Acido .
Religion -4 © - \diomas
(" camsma O Relig Ralesta gancho +1 406 +5 perforante ) )
Bérbaro Mivel 5:
Sigilo +5 Sayf +1 40 +5 pecforante <L
+,f O Sig Jabalina +5 406 +1 perforante - Rtaque adicional
R Supervivencia +Y Bastén +5 406 +1 Contunden. - 9’@%*@ temerario
o Khopesh +9 108 +5 Cortante - Cboenéencxa Magica 4
Trato con Animales 0o - nsa sin armaadura
_< )‘ - Furia: 3 veces / dig, +2 dafio
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS ) J
\_ HABILIDADES ) \_ /| - Hovimiento répido
- cleada Salaie
(Escuo\oﬂ CAz N | - sentido del peligro
14 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - 15‘1“5*@ de explorador YDVQ ujo Uge' * 3
- lémbor - Hrma de Pacto Mejorada
- Trampa para cazar - Castiqgo Arcano J
N |- Rolas de metal (bolsa de 4.000) x4 - Torma del Terror
Competencias: - Abrojos (bolsa de 20) x2 - Lista de Conjuros Ampliada
- Armadura infermedia, Armadura ligera, - Pocion - Curacion x # - Magia del pacto
Armas marciales, Armas sencilas, Escudo - Piedra de sangre - Micada Fantasmal
- Tambor - BADA - Pacto del filo
s -  TFlo Carmesi - Rango D - Toque Sepulcral
\diomas: ) - vahiok - Pugilas x 2 - Visién del diablo
Combin, silvano, celestial - Faerie Claws (Arma del pacto Dotes,
mejorada) - Danza Elemental (Director: Esmer)
- lo Carmesi - ?enﬂo @ i )
- fAliento fueqo c PEr *n - di
- vahlok - Escamas CA +1 - ?O”?C‘m‘en © P;‘,mor al
- Relicario vahlok - S?C °, cor\t Lu% ! . R
- Tela Cambiante (Shictweave) t erleI}le ampiro (Renna
- Bandas marciales +4 (Zidov ardiente) ormveil)
-~ orke con avioncito - Herencia Vam%mca (Curse)
- Anilo Ernpoderado - + fAschente: Dhampir +
- Collar del superviviente
-  Tio Carmesi - Rango B
- Carcayj \nkernal
- _Filo Carmesi - Rango A
- =% = Arcanis ===
& Encomienda del Filo:
Pocion Simple (2d4+2)
Tatuaie i 2 Viento Guardian
EQUIPO
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS )\ VAN RASGOS Y ATRIBUTOS Y,
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vadia (Graduada)

Pequena, de cabello rosado. Qleﬁre Y carismatica. Viste con ropas que e recuerdan a su natal 2akhara

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

fr

\ APARIENCIA

J

/Todév'ta recuerda hablar el midani desde su natal
2akhara
Su nombre s.iﬂn'\%ca ‘Tierna" en midani

\ NOTAS ADICIONALES

~

[Er\ la ciudad de Huzuz, bajo el cielo estrellado, \
Nacié una hada con magia en su interior 3uaro\ac\o.

Pero curioso destino U el que ella aquardabe,

PURS sU masia permanecio oculta Y o se manifestaba,

Durante afos, como mensaera ella sirvid,

Uevando noticias & nobles, su deber cumplio.

Pero en su fiesta de los cien afios, una locura ocurrié,
Y su magia forecid con £uerza, como Jemés se vio.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

( Ipo de criatura Eres {eérico. \

» Tamafo: Eres ‘Pequefio.

» Hag\a de las Hadas: Conoces el truco Saber druidico. A partic del nivel 3, puedes lanzar el conjuro Fuego
feérico con este atributo. A partic del nivel 5, también puedes lanzar el conjuro Agrandar/reducir con este
atributo. Cuando lances Fueqo feérico o ﬂﬁrar\c\ar/redudr con este afributo, no pcdrds volver & 1an2ar w.

» volar: Gracias a tus alas, fienes una velocidad volando igual @ tu velocidad caminando. Mo puedes usar esta
velocidad volando si levas puesta una armadura media S pesada.

» \diomas: Tu personaie puede hablar, leer y escribic en comdn y en otro idioma que tu DM yta acordéis que
es aproplado para el personaje.

» Danza Elemental (Director Esmer): Estudiando ciertas caracteristicas de los elementos del mundo,
descubriste que estos dentro del caos en el que se suelen manejar tienen cierto patrén como si de una danza
se tratase.

> ﬁ+aque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accion de ataque en tu turno.

» ftaque temerario Cuando ataques por erimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque femerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo & cuerpo utiizando Fuerza, pero,
2 cambio, las tiradas de ataque que se hagan contra ti tienen ventaja hasta tu siguiente turno,

» Conciencia Hagica: Como accion, puedes abrir tu conciencia a la presencia de magia concentrada. Hasta el £inal
del siguiente tufno, sabrés la ubicacién de cualquier conjuro u obeje’fo magico que esté a 6o pies o menos de ti Y
que no se encuentre tras una cobertura completa, Cuando percibes un con\"uro, sabes a qué esc..

» Defensa sin armadura: Mientras no llevas la armadury, tu CA es ‘Q:al a 1o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Siques pudiendo utiizar escudo Y redibir sus beneficios.

» Furia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. Al
hacer ataques cuerpo & cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante 4 cortante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 3 veces / dig, +2 dafo

» Movimiento céeido: Tu velocidad aumenta en 4o pies mientras no lkves armadura pesada.

> hvaie: L& energia magica que borbotea en tu inferior & veces se desborda. Cuando te o\e\')es. levar eor
la €uria, haz una tirada €n la tabla "Magia Salva\‘}e“ para deferminar el efecto magico producido. Si el efecto obliga
a hacer una tirada de salvacién, tu CB es iqual @ 8 + tu bonificador por Competencia .

» Sentido del geligro: Tienes ventaja en las tiradas de sahacién de Destreza contra efectos iue puedes ver,
como trampas ' conjuros. Para consequir este beneficio, no puedes estar cejao\o, ensordecido ni incapacitado.

» Arma de Pacto Hejorada Puedes usar cualquier arma que invoques con tu rasqo Pacto del Fllo como

canalizador méjico para tus con\}uros. de brujo. Ademas, el arma %ana un bonkicddor de + a sus firadas de
ataque y dafio"a menos que esta sea magica y ya tenga un bonkicador & esas firadas.

» Castigo Aircano: Una vez por turmo, cuando impactas & una criatura con tu arma de pacto, puedes ufiizar un
espacid de conjuro de brup para inflige 108 de dafio de fuerza adiciona) més 1d8 por cada nivel del espacio de
conjuro empleado. Ademas, =i el objefivo es de tamafio Enorme o menor, puedes derribarlo.

» Torma del Tecror: Manifiestas un aspecto del terrorifico poder de tu patrén. Como accién adiciond), puedes
transformarte durante 4 minuto. Mientras estés transformado, obtienes los siquientes beneficios: obtienes una
cantidad de puntos de golpe temporales iqual a 1o + tu nivel de brujo. Una 22 durante cada un.

» niuc iada: El bo-Muerto te otorga una lista de conjuros ampliada para cuando puedas
aprender conjiros nuevos, Para t, los siguientes Conjuros se afaden a Ia fista de conjuros de bméo. ivel 4
Perdicién, Falsa vida Mivel 2 Sordera / quers, Fuerza £antasmal bivel 3: Hablar con los muertos, Corcel €a..

» Magia del pacto Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma, Aprendes nuevos conjuros al subic de nivel.
Pard lanar un conjuro debes conocerlo g gestar un espacio de conjuro (sako frucos\;. Recuperas los espacios
de conjuro ﬁas’rados al terminar un descanso corto o largo. Puedes usar un foco arcano.

» Micada Fantasmal Como accién, obtienes Ia habiidad de ver a través de objetos sdlidos situados hasta a 20
pies de distancia. Dentro de ese alcance, ademds, tienes vision en la oscuridad si no & tenias ya. Esta vista
especial dura 1 minuto o hasta que acabe tu concentracion.

» Pacto del fllo: Usa tu accién para crear un arma de pacto cuerpo & cuerpo en tu mano fibre que adopta la
forma que decidas. Tienes competencia con ella mientras la empufias. Se considera magica & efectos de
superar I3 resistencia y la inmunidad de los ataques yel dafo no méﬁtcos‘

4 u L Los poderes de tu patrén eercen un profundo efecto sobre tu cuerpo Y tu maga. Mo
necesitas comer, beber ni respirar, Ademas, una vez durante cada uno de tus turos, cuando impactes con
una tirada de ataque a una criatura y realices Ia firada de dafio contra elly, puedes sustituir el tipo de dafi..

» vision del diablo: Puedes ver con normalidad en la oscuridad, tanto méﬁ'\ca como no méﬁlca, hasta 120 pies de
distancia.

» Conocimiento erimordiat Rasgo de Tasha. obtienes competencia en una habiidad de tu eleccion de Ia lista de
habiidades disponibles para ISs bérbaros en el nivel 4.

» Pacto con Lucchi La tristeza es a clave del pacto con su patron Lucchi.

» Sirviente Vampiro (Renna Stormveil : Sed, debes alimentarte de sangre de
ersonas vivas..

» Herencia Vameirica (Curse "El hambre no es eleccion. Es legado.’

» + Ascheate: Dhamgir #: Las iusiones no engafian.., sélo ofrecen una mMejor version del mundo.

\ RASGOS /
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Nadia (Graduada) Haﬁ'\a sahaje Carisma 13 +5

NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
\ CONJUROS j CONJUROS

ESPACIOS DE CONJURO

T T

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Saber druidico Transmutacion 1 accion nstanténeo 30 ples v, S
A fravés de los espiritus de la naturaleza puedes predecir el fiempo 1as eroximas 24 horas, hacer crecer una for o semily, crear un sensor inofensivo (como ho\"as
caﬁer\do, brisa o un sonido animal) o 3pagar o encender una vela o antorcha.
O 1 ?uego Leérico Evocacién 1 acciéon Concentracion 41 minuto 6o pies v
luminad con una Iuz azul, verde o violkta (seqin decidas) el contorno de fodo objeto Yy criatura que no supere una TS de Destreza que se encuentre en un cubo de 2o
pies dentro del alcance. Emiten Iuz tenue en un radio de 1o pies, son visibles y cualduier ataque contra elos fiene ventaja.
g 2 ﬁgrano\ar/reo\uc’\r Transmutaciéon 1 accién Concentracién 41 minuto 30 pies v, S M
Aumenta o dxsm’mu;je una cateqoria el tamafio de una criatura u objeto. TS de Constitucion para evitar el efecto, Todo el equipo de la criatura cambia de tamafio con @l y
recupera su aspecto si lo suelfa. Proporciona ventaja/desventajg en pruebas yTs de Fuerza Y aumema/o\lsm'\nu\je 1dY el dafio de armas,
O 2 Imagen multigle usion 1 accién 1 minuto Personal v, S

Creas tres duplicados iusorios de ti mismo. Se mueven a Ia vez que 4, imitan tus acciones Yy se cambian de posicion. Tienen CA iqual & 4o + tu mod. de Destreza y son
destruidos con un impacto directo. Seqin los duplicados que queden, hay una posibiidad de que los ataques hacia fi se dirfjan & uro.

O 2 \ntercambio Sombrio Con\')urac’\én 4 accién adicional Instantdneo 6o pies S
Sefalds & una cridtura que puedas ver dentro del alcance Y sombras los recubren & ambos haciendo que intercambien posiciones. Si la criatura elegda se niega &
infercamblar lugares debe hacer una tirada de salacién de Constitucion, intercambiando posiciones si £alla 1a salvacion, en caso de fene..

O 3 Mor’raia espiritual Mlﬁromancxa 1 accién adicional Concentracion 41 minuto ‘Personal v, S

Invocas & espiritus de cridturas muertas, que revolotean a tu arededor hasta que el conjuro termine. Los eseiritus son intangbles e invuinerables. Hasta que el conjuro
terming, cualquier ataque que hagas causards 4ds de dafio adicional cuando impactes & una criatura que este a 4o pies o mEnos du.

- J
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\

Nadia (Graduada) Y)ru\')o Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
Oo CONOCIDOS CONOCIDOS j

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco usién menor usion 1 accion 1 minuto 30 ples S M

Creas un sonido o una imagen de un obieto dentro del alcance. Se puede disipar como accién o si vuehves a lanzar el conjuro, Se cuede distinguir 1a Tusién con una
3 € © N © 5
prueba de Inteligencia (Investigacion) contra 18 CD de tu conjuro.

Truco Hano de maqgo Con\')urac’\én 1 accion 1 minuto 30 ples v, S

Una mano espectral aparece flotando. Puedes usar tu accién para controlarly, manipular un objeto, abrir una puerta. et Puedes moverla 30 pies cada vez que 1a usas.
No puede atacar, activar objetos méﬁ'\cog ni transportar més de 4o fibras.

Truco ’Presﬂd’i%l’raciér\ Transmutacion 1 accién 1 hora 10 pies v, S

Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, misica suave, olor), encer\der/a‘aaﬁar ?ueﬁo, impiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor a un
material inefte, anadic color, una marca o simbolo @ un ob\')efo o crear beraﬁ\‘)a o ilusién menor.

0 1 Entendec idiomas Adivinacion 1 accion (ritual) 1 hora Personal Vv, S, M

Entiendes el significado fiteral de cualquier idioma que escuches. También entiendes cualquier idioma escrito que veas, mientras toques la superficie en la que estd escrito.
Tardas afrededor de 4 minuto en leer una pagina de texto.

@] 1 Talsa vida Nigromancia 14 accion 1 hora Personal v, S M
Te fortaleces con una réplica niﬂroménﬂca de vida Y consiques 40Ury (+5/nivel de conjuro por encima de 4) puntos de Jolpe temporaies mientras dura el conjuro.

(] 2 Taser Conduréc\én 1 accion Concentracion 41 minuto ‘Personal v
Durante I3 duracion del conjuro, antes de atacar puedes teletransportarte hacia un enemigo. Los ataques hechos de esta forma aplican 2d6 de dafio de fuerza extra,
()] 2 Imagen multigle usion 1 accién 1 minuto ‘Personal v, S

Creas tres duplicados iusorios de ti mismo. Se mueven a Ia vez que 3, imitan tus acciones Yy se cambian de posicion. Tienen CA iqual & 4o + tu mod. de Destreza Y son
destruidos con un impacto directo. Seqin los duplicados que queden, hay una posibiidad de que los ataques hacia fi se dirfjan & uro.

O 2 Paso brumoso Con\')urac’\én 4 accién adicional Instantaneo Personal \
Rodeado brevemente por una bruma plateads, fe teleportas hasta 30 pies & un ugar sin ocupar que puedas er.,

o 3 Don de lenguas, Adivinacién 14 accién 1 hora Toque v, M

Este conjuro le concede a Ia criatura que tocas la capacidad de entender cualquier lengua hablada que escuche, Ademas, cuando el objetivo habla, cualquier criatura que
conozea al menos una Ikngua \ que Pueo\a oirlo entiende lo que dice.

O 3 lnvocar muecto viviente Mxﬂromancxa 1 accion Concentracion 4 hora Yo pies v, S M

Invocas un espeiritu muerto viviente que se manikiesta en un espacio sin ocupar que puedas ver dentro del alcance. Esta forma corporea usa el perkil del Esgiritu no-
muerto (VD o). Cuando lances el conjuro, elige 13 forma de la criatura: fantasma), pltrida o esquelética. El espiritu se parecerd a .

0 Y Puerta dimensional Condurac’\én 1 accion \nstantdneo So00 pies \

Te teleportas desde tu localizaciéon actual & cualquier ofro lugar que desees dentro del alcance. Puede ser un lugar que puedas ver, visualrar o describir indicando 13
distancia y la direccion. Puedes llevar una criatura voluntaria™a 5 pies de fi o menos de tu tamafio o mas pequena.

- J
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