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- Accibtn stbita: 1 vez / descanso
- Ataque adicional 2 ataques

- Ptieta sobresaliente

- Combate con armas 3rano\es

- Critico mejorado

- Tomar aliento

N
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\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Becion stbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento, En tu turno, puedes
realizar una accion mas aparte de tu accion normal Y accion adicional habituales, Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes A¢ poder usarlo otra vez.

- 1vez / descanso

» Ataque adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accién de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» ftleta sobresaliente: Suma 13 mitad de tu bonificador por competencia (redondeado hacia arriba) & cualquier
prueba de Fuerzy, Destreza o Constitucion @n la que no lo uses aln. Cuando realizas un salto de lonsﬁuo\
corriendo, Ia distancia que puedes cubrir aumenta tantos pies como tu modificador por Fuerza.

» Combate con armas grandes: Si sacas un 4 o un 2 en alguno de los dados de dafio de un ataque hecho con
un ArMa CURTEO & CURTEO que empuiies con las dos mancs, puedes voher a tirar el dado en cuestion. Debes
usar el nuevo resultado, incluso aunque este sea un 4 o un 2 El arma debe poseer Ia propiedad «dos manos»
o «versati»,

4 Qc\imgdgz@;iq Cor\sxﬁues un critico en tus ataques de arma con 11 o Jo.

\ APARIENCIA j » Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
olpe iqual & 1A40 + tu nivel de guerrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
e \ antes e poder usaro otra vez.

\ NOTAS ADICIONALES j \ RASGOS /
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