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@J Q Trato con Animales +14 - Conjuros O(\;\e Dominio
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- Fragmentos Puros
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la de la imagen

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA )
\ (Des.Pues de tanto tiempoela volvio al lado de la uz I
\ HISTORIA DEL PERSONAJE )

\ APARIENCIA )

\ NOTAS ADICIONALES )

( ual juros: Has aprendido & lanzar mas de un conjuro por turno, eliminando Ia rega que fimita tu
seﬁuno\o conjuro & un fruco, Eres capaz de lanzar un seﬁur\o\o conjuro de nivel 3 o inferior.

» Elegqido del sol Fuiste bendecido por el poder del sol, con este poder eres capaz de guiar los caminos de
otras cersonas, Cuando USAS UN CONUro O Un ras§o Eara recuperar PG, puedes gastar una carga de "Cortuna
del sol' Para aumentar la curacion en una cantidad de dé = a Ia mitad de tu BC Tredondeado hacia abajo)u

» Agiidad de la doncella: Has aprendido & ser mds répida en el campo de batalla, moviéndote de tal manera que
tus enemigos no puedan atraparte.

» Aura de Consuelo a nivel o, tu Aura de Inocencia gana una curacién adicional de 4d4+tu modificador de
sabiduria Y no necesitan tener menos de 1a mitad de sus PG maximos para curarse. ademas tanto G como
tus aliados dentro del aura tienen ventajs en todas las tiradas de salacion y pruebas de habiidad de sabidu..

» Bura de inocencia Tu mera presencia emana und calma gaﬂrao\a, una luz tenue que reconforta a los puros de
corazén y debiita la influencia del mal.
- Alcance 45 pies

» Bendicién de Hoenir del Abismo Mientas no lleves armadury, tu CA serd iqual a 4o + Tu modificador de
destreza + tu modificador de sabiduria. Puedes llevar escudo Y abn beneficiarte de este efecto

» Bendicién de los guarc\xane; Has ioSrado traer junto a tila proteccion de los anhﬁuos 5uaro\\anes de tu tierra

» Bendicion del veterano Gerald Ganas Pericia en las pruebas de habiidad de atietismo, adicionaimente tu Clase
de armadura (CA) aumenta en +4

» Camino de la doncella A partic del nivel 4, cuando uses una habiidad o conjuro para restaurar PG & und o mas
cristuras, puedes gastar 4 Fra%merﬁo para que cada criatura que reciba curacion obtenga una cantidad de Pa
terporales iqual a™un ndmero Be dé equivalente al doble de tu bonificador por competencia.

» Competencias: Al comenzar con esta como tu clase inicial, obtienes las siﬁu’\er\fes competencias

» Competencias Adicionales: Al elegr este dominio, obtienes las siguientes competencias adicionales

» Conjuros de Dominio: Los conjuros de dominio siempre se consideran ereparados Yy no se contarén dentro del
nlmero de conjuros que puedes ereparar cada dia.

» Discipula de Ia Fuente: las doncellas que siguen este camino han aprendido a potenciar su capacidad curativa
de una manera nunca anfes vista, Cada ve2 que uses un conjuro Eara recuperar Puntos de Golpe & una
criatura, afadirds una curacion extra iqual & tu bonificador por competencia + el nivel del conjuro utilizado .

» Esgiritus Vinculados: Desarrolias la Capacidad de vincularte con el alma de los enemigos que derrotes en
batalla

4 R?mgﬂio;&r_ga Los ?raﬁmenfos puUros son manikestaciones espiritudles que canalizan tu vinculo con el
rundo de los caidos, Representan el dolor, 1a redencion y la memoria de cada eseiritu con el que te has

conectado. Actdan como tu recurso erincipal para activar habiidades especiales, curaciones Y manie stacion..

» Habiidades de Fragmento: obtienes acceso a un conjunto de habiidades menores lamadas Habiidades de
Fragmento, que Pue§es usar Sasﬁar\o\o Fragmentos puros.

» Ira del Caido: Como accién adicional, & cambio de 3 Fragmentos elige & uno de tus espliritus activos Y le otorgas
+2 2 sus tiradas de ataque Y un bonificador de 4d@ de dafio radiante a su dafio. Esto dura un minutd Y solo
puedes tener un espiritu bajo este efecto a la vez

» Lanzamiento Ritual Puedes lanzar cualquier conjuro de clér'\ﬁo como si £uera un ritual si dicho conjuro tiene Ia
efiqueta «ritual» y o tienes preparado.

» Lanzamiento de Conjuros: Puedes lanzar conjuros de clér’\ﬁo como conducto del poder divino.

» Luz de redencion Como accién puedes gastar 3 Fragmentos para liberar una oleada de luz sagrada en un
radio de 20 pies que emanard de ti. Las Triaturas aliddas recuperardn 3d8+Tu modificador de Sabiduria como
PG mientras que las criaturas enemigas deberdn superar una firada de salacion de Constitucion o sUkric ..

» Heioc Ac distica: Cuando llegues al nivel Y4 y de nuevo en el nivel 8 12, 46 Y 49, puedes aumentar el valor
de una caracteristica de tu eleccion €n 2 o el valor de dos caracteristicas en 4. Como siemere, no puedes
aumentar el valor de una caracteristica por encima de 20 usando este rasgo.

» Miagro de las Doncellas: A nivel 6, una vez por descanso large puedes lanzar el conjuro Revivir sin gastar
componentes ni espacio de conjuro

» oracion de 1a Doncelar Como accion adiciond), puedes gastar un Fragmento para tocar & una criatura g
recuperarie 206 PG + tu modificador de sabiduria, al alcanzar el nivel™S 1a curacién aumenta a 3d6, 4dg 3 nivel §,
508 a nivel 13 Y Sddo a nivel 4

- 5d8 + SAB
» Presencia Tranquilizadora: Haz creado un aura de paz a tu arededor la cual podré ser sentida por tus aliados.
> i6 icitual Tu cercania con el mundo celestial yel de los impuros ha perfeccionado tu cuereo,

haciéndote més capaz de resistic la impureza.

» (itima oracién: Una ve2 por descanso largo, cuando caigas @ o PG puedes elegir gastar todos tus Fragmentos

© Ny Q £ J

puros restantes eara levantarte con una cantidad de P& iqual & tantos d& comd fagmentos Puros gas ados +

tu modificador de sabiduria. Al hacer esto obtendras resiStencia a fodos los dafios U un punto de can..,
June

» Coniuros de dominio: Los conjuros de dominio siempre se consideran preparados Y no se contardn dentro del
ndmero de conjuros que puedes preparar cada dia. Si tienes un conjuro de dominic que no aparece en la lista
de conjuros de clériﬁo, para fi ese conjuro es de clénﬁo.

» Disc ida: Tus conjuros de curacién son mas efectivos. Cuando usas un conjuro de nivel 4 o superior
para hacer que una criatura récupere puntos de olpe, esta recupera un ndmero de puntos de golee adicionales
iqual @ 2 + el nivel del conjuro. Ademdas, consiques competencia con armadura eesada.

k RASGOS j
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO MULTICLASE

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \

Y 3 3 3 3 2 1 1 1 24 o)

0000 o000 o000 oO00 o000 (e]0) (@) (@) O PREPARADOS comcmos)

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS

Truco auia Adivinacion 1 acciéon Concentracion 4 minuto Toque v, S
Una criatura voluntaria focada, una vez antes de que acabe el conjuro, puede tirar 40y Y sumar el resulfado & una prueba de caracteristica de su eleccién. Puede tirar el
dado antes o después de hacer Ia prueba. Luego el conjuro fermina,

Truco Mano de mago Con\\uraa\én 1 accion 1 minuto 30 pies v, S

Una mano espectral aparece fotando. Puedes usar tu accion para controlaria, manipular un objeto, abrir una puerta, ete. Puedes moverla 30 pies cada vez que la usas. bo
puede atacar, activar objetos méﬂxcoe. ni fransportar mas de 4o libras.

Truco Piedad con los moribundos Nigromancia 1 accién \Instantaneo Toque v, S
Tocas a una crigtura viva que tenga o puntos de glpe La cristura se estabiiza, Este conjuro no tiene efecto sobre no muertos ni constructos.
Truco ’Prg;ixgh%xt;gng’n Transmutacion 1 accion 1 hora 1o pies v, S

Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, misica suave, olor), enceno\er/apaﬁar ?ueﬁo, I\m‘a\ar/ensuc\ar objeto, entriar/calentar o dar sabor a un
material inette, afiadic color, una marca o simbolo @ un cbd@#o o crear beraﬂda o usién menor.

Truco Resistencia Hb\')urac\én 1 accion Concentracién 4 minuto Toque v, S, M

Tocas a una criatura voluntaria, Una vez antes de que el conjuro termine, puede tirar 4dy Y anadic el resultado @ una tirada de sahacion de su eleccidn. Puede tirar el
dado antes o después de hacer la TS. Entonces, termina el Conjuro.

0O 1 Absorber Elementos ﬁ\:\')urac'xén 1 reaccién 1 Psalto Personal N
El conjuro absorbe parte de la energia que fe alcanza, o\'tsmxnuﬂendo su efecto sobre i Y almacendndolo para tu siguiente ataque cuerpo & cuerpo
(@] 1 Curar heridas Evocacion 1 accién Instantaneo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un ndmero de puntos de e ljual a 1d8/nivel de. conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

(] 1 Escudo ﬁb\')ureclén 1 reaccion 1 asalto ‘Personal v, S

Una barrera invisible de fuerza méj'xca te protege. Hasta el principio de tu siquiente turno, tienes un bonificador de +5 a la CA, incluso contra el ataque que lo activa, y o
recibes dafio del conjuro Provectl méﬁ’\co.

0 1 Escudo de fe ﬁ\a\')uraclén 1 accion adicional Concentracién 4o minutos 6o pies v, S M
Un campo brilante rodea a la criatura que elijgs dentro del alcance yle concede un bonificador de +2 a la CA mientras dura el conjuro.

m] 1 Palabra de curacién Evocaciéon 4 accién adicional \nstantadneo o pies v
Una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro del alcance recupera puntos de Jlpe iquales & 404 / nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar
con\')uros. Este con\')uro no tiene efecto ni en no muertos ni en constructos.

(] 1 Santuario ﬁ\aduracxén 1 accién adicional 1 minuto 30 pies v, S M

Proteges de un ataque & una criatura, Cualquier criatura que le ataque debe superar una TS de Sabiduria. Si £alla, debe elegir un nuevo objetivo o perder el ataque o
conjuro. No protege contra efectos de &rea, Sila criatura Pro#esxc\a ataca, el conjuro termina,

(] 2 Gran Qecha igngé de Evocacion 1 accién Instantaneo 120 pies v, S, M
Caelus

una flecha méﬁxca que porta el poder de un antiguo hechicero, capaz de herir incluso a criaturas inmunes al ?ueﬁo.

0O 2 Gl usion 1 accion 1 minuto Personal v, S

Creas tres duglicados ilusorios de fi mismo. Se mueven a Ia vez que 14, imitan tus acciones y se cambian de posicien. Tienen CA iqual & 4o + tu mod. de Destreza Y son
destruidos con un impacto directo. Seqin los duplicados que queden, hay una posibiidad de que los ataques hacia fi se dirfjan & uno.

(] 2 lnmovilizac gersona Encantamiento 1 accion Concentraciéon 4 minuto 60 ples v, S M
Un humanoide que puedas ver debe superar una TS de Sabiduria o quedar paralizado. Al €inal de cada turno puede reintentar la TS para terminar el conjuro. Puedes
dpuntar con el conjuro & un humanoide adicional por cada nivel de conuro Eor encima de 2. Deben estar a 30 pies entre si.

0O o) ’Ptegaria de curacién Evocacién 40 minutos \nstantaneo 30 p’\es '

Hasta seis criaturas de fu eleccion que puedas ver dentro del alcance recuperan PG iqual & 2d8 + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Mo afecta & no
muertos ni @ constructos. La curacion aumenta en 108 eor cada nivel por encima de 2.

@) 2 Eago abrasador £renético Evocacion 1 accién Instantaneo 120 pies v, S

Creas fres rayos de «Tuefg Y los lanzas hacia objetivos que se encuentren dentro del aleance. Puedes lanzarselo & un okjetivo o & varios. Haz un ataque de conjuro &
distancia por cada rayo. Sl Impactas, el objetivo recibe 1d6 de dafio por &‘ueso + 404 de dafio pesiquico. Cada objetivo al que haxja imEa..

O ) Restablecimiento menor H\:Jurac'xén 1 accién \nstantdneo Toque v, S
Tocas & una criatura y puedes terminar con una enfermedad o con un estado que la aflija. El estado puede ser cejado, ensordecido, paralizado o envenenado.
@] 3 Absorber energias Adivinacion 1 reaccién 1 asalto Personal S M

El con\')uro te permite anular parte del dafio que vayas a recibir, teniendo un destello breve de como impactard el ataque o conjuro sobre permitiendote evadir dicho dafio
parciaimente (a excepcion de los dafios elementalds). Recibes resistencia al tipo de dafio recibido hasta el comienzo de tu Ero..

(@] 3 Acelecar Transmutacion 1 accién Concentracion 4 minuto 30 pies v, S M

Una criatura voluntaria dugplica su velocidad, consique un bonificador de +2 a la A ventaja en las TS de Destreza Y una accion adicional en cada turno que sdlo se puede
usar para atacar con arma, eserintar, retirarse, €sconderse o usar un ob\')eb. Al terminar el con\’)uro, P\ero\e su siﬁu\er\fe turno.

@] 3 Contrahechizo Qb\')uraclén 1 reaccion \nstantadneo 6o pies S

\ntentas interrumeir el lanzamiento de conjuro de una criatura. Tienes éxito si el conjuro & inferrumpir e del nivel del espacio de conjuro 3&3’@0\0 o inferior. Si es de nivel
superior, supera una prueba de caracteristica con CD 4o + nivel del conjuro. Si fienes éxito, el lanzamiento falla,

(@] 3 Disipar magia ﬁ\a\')uraclén 1 accién Instantdneo 120 ples v, S
Elige una criaturg, objeto o efecto méﬂlco. Los conjuros lanzados sobre el objetivo de nivel igual o inferior al nivel del espacio de conjuro Sas’rac\o terminan, Sies de nivel
sUperior, supera und prueba de ataqie de conjuro con CD 4o + nivel del conjuro. Si fienes xito, el conjuro termina,

(] 3 Levantar maldicién Q\a\')uracxén 1 accion Instantaneo Toque v, S

Con tu toque, todas las maldiciones que afectan a una criatura o @ un objeto terminan. Si el objeto es un objeto méﬁ\co maldito, la maldicion permanece, pero el conjuro
rompe el vinculo de su duefio con el objeto para que se pueda eliminar o descartar.

-
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
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ESPACIOS DE CONJURO MULTICLASE

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \

Y 3 3 3 3 2 1 1 1 24 o)

0000 o000 o000 o00 o000 (e]@) (@] (@) O PREPARADOS comcmos)

~

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS
O 3 Palabr uracion Evocacién 1 accién adicional nstantaneo 6o ples \
masa

Hasta 6 criaturas de tu eleccion recuperan PG iqual @ 404 + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Mo afecta & muertos ni constructos. La curacion
aumenta 4d4 por cada nivel de conjuro por encima de 3.

O 3 Ralentizar Transmutacion 1 accion Concentracion 4 minuto 120 pies v, S M

Hasta 6 criaturas en un cubo de Yo pies deben superar una TS de Sabiduria (Y al final de su turno para ferminar el efecto) o quedar afectados. Su velocidad se divide
por dos y recibe -2 ala CAy alas TS de Destreza. ho fiene reacciones Y s6l5 puede una accion, una adicional o un Unico ataque.

(@] 3 Revivic Nigromancia 1 accién Instantadneo Toque v, S, M
Tocas a una criatura que ha muerto en el Uitimo minuto g esta regresa a I3 vida con 4 punto de golpe. Este conjuro no puede hacer que una criatura que ha muerto debido
ala edad vueha a la vida, 4 tampoco recupera ninguna parte del cberpo perdida.

(] 3 Sefal de eseeranza Hb\')urac\én 1 accion Concentracion 41 minuto 30 pies v, S

de sahacion de Sabiduria Y contrd muerte, y rReuperan el ndmero maximo de puntos de golpe posible de cualquier curacion.

(] Y Guardidn de la fe Con\')uraclén 1 accién 8 horas 30 ples v

Un guardidn espectral Grande aparece Y Qota en un espacio sin ocupar de tu eleccion. La pErimera ve2 en su turno que un enew;go 8@ acerque 4o pies o menos debe

realizar una TS de Destreza. Sufre 20 puntos de dafio radiante si alla yla mitad si tiene éxito. Se desvanece al ’\nQ’\S'xr 60 de dario.

(@) Y lvisibiidad meiorada lusion 1 accién Concentracién 4 minuto Toque v, S

TG o una criatura que tocas se vuehe invisible hasta que el con\')uro termina. Cualquier cosa que el o\a\'\eﬂvo leve puesta o transporte es invisible siempere Y cuando esté en

el cuerpo del objetivo.

0O Y Lan2a esiguica de Encantamiento 1 accién \nstantdneo 120 pies v
Raulothim

Desatas una lanza reluciente de poder ‘as’ju\co desde tu frente hacia una criatura que puedes ver dentro de tu alcance. Atternativamente, puede pronunciar @l nombre de
una criatura, Si el objetivo nombrado estd dentro del alcance, se convierte en el objetivo del hechizo incluso si no puedes verio.

O 4 nidode fAgus Evocacion 1 accién Concentracién 4 minuto 30 pies v, S M
\nvocas una clpula serpenteante formada por serpientes de agua que cubre un radio de 45 pies centrada en un punto dentro del alcance.
O Y Uracié Evocacién 1 accién Instantaneo Personal v, S

Generas un pulso de energia vitar que restaura las fuerzas de tus aliados. Todas Ias criaturas que eligs en un area de 45 pies adyacentes a fi recuperaran tantos
puntos de golpe como 3040 + tu caracteristica para lanzar conjuros, Si tenian algun efecto adverso como Cejao\o, \ncapacitado, Ensordec..

@] S Curar heridas en masa Evocacién 1 accién nstantaneo 6o pies v, S

Hasta seis criaturas en una esfera de 3o pies de radio cugo centro sea ese punto recuperan una cantidad de puntos de golpe iqual & 308 + tu modificador por
caracteristica para lanzar conjuros. No afecta & no muertos o constructos. La curacion aumenta 1d8 por cada nivel de coniro ot encima de 5.

O &) Disiear el bien y el mal ﬂb&uvaa\én 1 accion Concentracién 4 minuto Personal v, S, M

Celestiales, elementales, fatas, infernales g) no muertos tienen o\e5ven+a\‘)a en las tiradas de ataque gue haﬁan contra ti. Puedes terminar el conjuro: con un foque & un
afectado por un encantamiento de una d€ estas criaturas; con un atague de conjuro c/e, tratando de devolver a la criatura a su plano.

O 5 Geas Encantamiento 1 minuto 30 dias 60 pies v
Das una orden magica & una criatura que puedas ver. Site enfiende, debe superar una TS de Sabiduria o quedar hechizada por ti mientras dura el conjuro. Hechizads,
recibe 5ddo puntos de dafio psiquico si actla contra tus instrucciones (maximo una vez al dia). Una orden suicida termina el conjuro.

O 5] Restablecimiento rayoc ﬁ\a\"urec\én 1 accion Instantadneo Toque v, S M

\mbu;jes 3 una criatura que focas con energia positiva para que se deshaga de un efecto que I8 debiiita, Puedes reducir un nivel de agotamiento, o terminar con los
efectos de hechizado o petrificado, maidicion, reduccion de caracteristicas o reduccién de puntos de ope méximos.

0O 6 Curar Evocacion 1 accion \nstantdneo 60 pies v, S
Una criatura que elijds 4y que puedas ver dentro del aleance recupera 3o puntos de qolpe. Este conjuro también termina con los estados cequers, sordera \ cualquier
enfermedad que atecte” al objetivo, Mo afecto & constructos o no muertos, La sanadion aumenta en 4o eor cada nivel por encima de 6.

@] 6 Lanza Sagrao\a de la Evocaciéon 1 acciéon \nstanténeo 120 pies v, S
Archisacerdotisa

\nvoca un poderoso rayo saﬁrac\o que es capaz de destruir a las fuerzas del mal.

O 6 Palabra de regreso Con\')uracxc’m 1 accién \nstantdneo 5 ples v

TG y hasta 5 criaturas voluntarias que se encuentren a 5 pies o menos de ti os teleportdis instantdneamente a un santuario o\asxﬁr\ac\o de antemano. Debes des’xﬁnar un

sanfuario lanzando este Conjuro en un Iugar, como en un templo dedicado a tu deidad o rouy vinculado a ella.

0 £l Resucrecciéon Nigromancia 1 hora Instantaneo Toque v, S M

Tocas & una criatura muerta que £allecisd hace menos de un 5cxﬁlo, que no murié debido & Ia edad Yy que no es un no muerto. Si su alma es libre Y voluntaria, regresa a la

vida con todos sus Pa. Meutraliza venenos Y enfermedades, Clerra todas las heridas mortales y Testablece las partes del cuerpo.

(@] 9 Curar en masa Evocacion 1 accion \nstantaneo 6o ples v, S

Una corriente de energa curativa Quye desde ti hacia las criaturas heridas que te rodean, que recuperan hasta Foo puntos de golee divididos como quieras entre cualquier
nGmero de criaturas que puedas ver dentro del alcance, que se curan enfermedades Y efectos ce_ﬁado Y ensordecido.

&

Este conjuro confiere esperanza  vitalidad. EI’\\ze cualquier nbmero de criaturas dentro del aleance. Mientras dure el conjuro, fodos los objetivos tienen ventaja en las tiradas

~

J
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ESPACIOS DE CONJURO MULTICLASE

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \

Y 3 3 3 3 2 1 1 1 q 3
0000 o000 o000 o00 o000 (e]@) (@] (@) O PREPARADOS comcmos)

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
Truco Reparar Transmutacion 1 minuto Instantaneo Toque Vv, S M

Repara una Unica rotura o rasgadura (no mayor de 1 pie) de un objeto que focas, como una malla metélica rote, las dos mitades de una llave, una capa rasﬁao\a o una
bota de vino que gotea. o de\'% rastro del dano anterior.

Truco Tatido de los Muertos Nigromancia 1 accién \nstantaneo 60 pies v, S
Sefialas @ una criatura que puedas ver y que s encuentre dentro del alcance. El sonido de una lacerante campana llena @l aire & su alrededor durante un momento. El
ob\')eﬂvo deberd tener éxito en una tiradd de salvacion de Sabiduria o sufrird 108 de dafio necrético. Sia la criatura le falta 3lguno..

Truco Taumamrg’\a Transmutacion 1 accién 1 minuto 30 P’\es \

Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mas; las lamas titilan, se avivan, debilitan o cambian de color; provocas temblores inofensivos;
creas un sonido en un punto; una puerta o ventana se abre o cierra de olpe o cambias tus ojos.

(] 1 Curac hecidas Evocacion 1 accién Instantaneo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un ndmero de puntos de golpe iqual & 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no tiene

efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 1 P ie ra el bien ﬁbduvec\én 1 accién Concentracién 4o minutos Toque v, S M
el mal

Proteges @ una criatura voluntaria contra aberraciones, celestiaks, elementales, feéricos, infernales Yy no muertos, Ias cualks tienen dQS\/en‘raJa en los ataques contra el

objetivo, yno le pueden hechizar, asustar o poseer. Si Yo se encontraba en uno de estos estados,puede volver a tirar la TS.

0O 1 Provocacién de guerra Encantamiento 1 accién 1 asalto Personal S M

Golpea el escudo que llevas equipado con tu mano, emitiendo un brilo poderoso que lama I3 atencién del enemigo, Hasta el comienzo de tu siquiente turno, todas las
cristuras que realicen una firada de ataque dentro de un ciindro de 5 pies adyacentes & ti solo podrén tenerfe & fi como Gnico okie..

O 1 Santuario H\:Juréc’xén 1 accién adicional 1 minuto 30 pies Vv, S M
Proteqes de un ataque & una criatura, Cualquier criatura que le ataque debe superar una TS de Sabiduria. Si fally) debe elegir un nuevo obietivo o perder el ataque o
conjuro. Mo Pro‘reﬁe contra efectos de rea. Sila criatura Pro+e3\o\a ataca, el conjuro termina.

o a2 Auxilio H\:Jurac‘xén 1 acciéon 8 horas 30 pies v, S M

T cont\ro concede a tus aliados dureza y determinacion. Elige hasta tres criaturas dentro del alcance. El méximo de puntos de PR Y los puntos de golpe actuales de
cada o jetivo aumentan en S mientras dusa el conjuro. Se oforgan 5 Pa adicionales por cada nivel por encima de 2.

0O 2 ’Ptegar\a de_curacién Evocacién 40 minutos \nstantdneo 30 ples v

Hasta seis criaturas de tu eleccién que puedas ver dentro del alcance recuperan P& iqual a 208 + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. No afecta a no
muertos ni & constructos. La curacion aumenta en 4d8 eor cada nivel eor encima de 2.

(@) 2 Ee%o abrasador £renético Evocacion 1 accién Instantadneo 120 ples v, S

Creas fres rayos de fueqo u los lanzas hacia objetivos que se encuentren dentro del alcance. Puedes lanzarselo & un obietivo o a varios. Haz un ataque de conjuro &
distancia por cada raﬁo.%‘x ipactas, el objetivo recibe 1d6 de dafio por ?uejo + 4d4 de dafio psiquico. Cada objetivo al que haja imMpau.

(] ) Restablecimiento menor ﬁb\')uraclén 1 accién \Instantaneo Toque v, S
Tocas & una criatura y puedes terminar con una enfermedad o con un estado que la a&]‘x\')a. El estado puede ser cejado, ensordecido, paralizado o envenenado.
(] 3 Revivic Nigromancia 1 accion Instantaneo Toque v, § 1

Tocas & una criatura que ha muerto en el Ultimo minuto g esta regresa a la vida con 1 punto de golpe. Este conjuro no puede hacer que una criatura que ha muerfo debido
ala edad vueha a la vida, y tampoco recupera ninguna parte del clerpo perdida.

(] 3 Sefal de. esperanza ﬁ\a\')uraclén 1 accién Concentracion 4 minuto 30 pies v, S
Este conjuro confiere esperanza y vitalidad. EI’\%e cualguier ndmero de criaturas dentro del aleance. Mientras dure el conjuro, todos los objetivos tienen ventaja en las tiradas

de sahacitn de Sabiduria Y cor\’rrg ruerte, y rReuperan el ndmero méximo de euntos de o posible de cualguier curacion.
(] Y Destierro Q\a\')uracxén 1 accién Concentraciéon 41 minuto 6o ples v, S M

Una criatura que puedas ver debe superar una TS de Carisma o ser desterrado. Si el okjetivo es nativo del plano actua), viaja & un semiplano inofensivo. Si no, puede ser
desterrado definitivamente & su plano natal. Puedes desterrar & una criatura adicional por cada nivel de conjuro por encima de

O Y Guacdidn de la fe Con\’)uracxén 1 accion 8 horas 30 ples v

Un guardién espectral Grande aparece y flofa en un espacio sin ocugar de tu eleccion La primera vez en su turmo que un enemiqo se acerque 4o pies o menos debe
realizar una TS de Destreza, Sufre o puntos de dafio radiante si £alla y la mitad si tiene éxito, Se desvanece al infligir 60 de dafio.

O 4 nidode fAgua Evocacion 1 accién Concentracién 4 minuto 30 pies v, S M
\nvocas una clpula serpenteante formada por serpientes de agua que cubre un radio de 45 pies centrada en un punto dentro del alcance.
0O S ug M Evocacién 1 accion Instantaneo 60 pies v, S

Hasta seis criaturas en una esfera de 30 pies de radio cuyo centro sea ese punto recuperan una cantidad de puntos de golpe qual & 3A8 + tu modificador por
caracteristica para lanzar conjuros. No afecta & no muertos o constructos. La curacion aumenta 1d8 por cada nivel de conjliro pot” encima de 5.

O 5 ISy | bien mal Hb&urac\én 1 accion Concentraciéon 4 minuto Personal v, S M

Celestiales, elementales, fatas, infernales y no muertos tienen desventaja en las tiradas de ataque gue hajan contra ti, Puedes terminar el conjuro: con un foque & un
afectado por un encantamiento de una d€ estas criaturas; con un ataque de conjuro c/e, tratando de devolver a la criatura a su plano.

(@] 6 Cugar Evocacion 1 accion \nstantaneo 60 pies v, S

Una criatura que el('\\')as. Y que puedas ver dentro del aleance recupera o puntos de golpe. Este conjuro también termina con los estados cequers, sordera y cualquier
enfermedad que atecte”al obetivo. Mo afecto & constructos o no muertos. La sanadion aumenta en 4o por cada nivel por encima de 6.

@] 8 ﬁgza_s%@ia H\a\"urac\én 1 acciéon Concentracion 4 minuto Personal v, S M

Las crigturas que elias en un radio de 30 pies emiten uz fenue en un radio de 5 pies, fienen ventae en las TS y hay desventaia en las tiradas de ataque contra elias. Un
infernal o no muerto que impacte cuerpo & cuerpo & una de estas cridturas debe superar una TS de Constitucidn o'quedar cegado.

O q Cenizas a las cenizas Evocacién 1 accion 1 asalto Personal v, S, M

Empiezas a arder en lamas, acumulando magia elemental hasta acumular 13 suficiente magia como para explotar en una gren explosion de €ueﬁo. Este conjuro realizard una
gen cantidad de dafio, a ya todas las cridturas cerca tuya. \gnora cualquier resistencia al dafio por &"ueﬂo y trata la PN,

0O 9 Resurreccién verdadera Nigromancia 1 hora \nstantaneo Toque v, S, M

Tocas & una cridtura que no haya estado muerta durante mas de 200 afios Y que mMurid por cualquier razén menos por envejecimiento. Siel aima de la criatura es fiore y
voluntarig, 1a criatura vuehe a lavida con todos sus puntos de 39pe Y su cudipo intacto.

- J
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(] il Curar heridas Evocacién 1 accién Instantaneo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un ndmero de puntos de golpe qual & 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no tiene efecto
ni en no muertos ni €n constructos.

(] 1 Santuario ﬂb\')urac\ér\ 1 accién adicional 1 minuto 30 pies v, S M

Proteges de un ataque & una criatura, Cualquier criatura que le ataque debe superar una TS de Sabiduria. Si £alla, debe elegir un nuevo objetivo o perder el ataque o conjuro. Mo
protege contra efectos de area, Sila criatura Pro+e3\c\a atacy, el conjuro termina.

0O ) Eggﬁfa de curacién Evocaciéon 1o minutos \nstantaneo 30 pies \

Hasta seis cristuras de tu eleccion que puedas ver dentro del aleance recuperan PG iqual & 208 + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Mo afecta & no
muertos ni & constructos. La curacion aumenta en 4d8 or cada nivel por encima de 2.

@] 2 Restablecimiento menor Q‘b\‘)urac'\én 1 accién \nstanténeo Toque v, S
Tocas & una criatura y puedes terminar con una enfermedad o con un estado que la a&l\;\a. El estado puede ser cejao\o, ensordecido, paralizado o envenenado.
O 3 Revivic M\jromanc\a 1 acciéon Instantadneo Toque v, S M

Tocas & una criatura que ha muerto en el Gitimo minuto y esta regresa & 18 vida con 4 punto de golpe. Este conjuro no puede hacer que una criatura que ha muerto debido & Ia
edad vueha a la vida, Y tampoco recupera ninguna parte del cuerpo perdida.

O 3 Sefial de esperanza ﬂb\’)urac’\ér\ 1 accién Concentracion 4 minuto 30 pies v, S

Este conjuro confiere esperanza y vitalidad. Ellqe cualquier ndmero de cristuras dentro del aleance, Mientras dure el conjuro, todos los okjetivos fienen ventajs en las tiradas de
sahacién de Sabiduria y contra mberte, y recuperan @l ndmero méximo de puntos de golpe posible de cualquier curacion,

(@] Y Guardidn de la fe Conjuracion 1 accién 2 horas 20 pies Y

Un guardidn espectral Grande aparece y fota en un espacio sin ocupar de fu eleccion. L EriMera ve2 en su turno que un enemiqo se acerque 4o pies o menos debe realizar
und TS de Destreza, Suffe o puntos de dafio radiante si £alla y Ia mitad si fiene éxito. Se desvanece al infigir 6o de dafio.

(] Y Nido de ﬂgua Evocacion 1 acciéon Concentracion 41 minuto 30 pies v, S M
Invocas una cdpula serpenteante formada por serpientes de agua que cubre un radio de 45 pies centrada en un punto dentro del alcance.
(@] 5] Curar heridas en masa Evocacién 1 accién Instantadneo 6o ples v, S

Hasta seis criaturas en una esfera de 30 pies de radio Cuyo centro s€a ese punto recuperan una cantidad de puntos de golpe iqual & 3d8 + tu modificador por caracteristica
PAara lanzar conjuros. No afecta a no muertos o constructos. La curacion aumenta 4d8 eor cada nivel de conjuro por encima de 5.

(] 5 isipar el bien u el mal ﬂb\’)urac’\ér\ 1 accién Concentracion 4 minuto Personal v, S M

Celestiales, elementales, fatas, infernales y no muertos tienen desventaja en las tiradas de ataque que hagan contra ti. ‘Puedes terminar el conjuro: con un foque & un afectado
@or un encantamiento de una de estas criaturas; con un ataque de conuro c/e, tratando de devolver a 1a Triatura & su plano.

(@] 6 Curac Evocacién 1 acciéon \Instantaneo 60 pies v, S
Una criatura que elijas Yy que puedas ver dentro del alcance recupera o puntos de golpe. Este conjuro también termina con los estados ceguerg, sordera Y cuaiquier
enfermedad que atecte” al objetivo. Mo afecto a constructos o no muertos. La sanacién aumenta en 4o por cada nivel por encima de 6.

(@] g Campo am‘\meg\a ﬁb\’)urac’\én 1 accién Concentracion 4 hora ‘Personal v, § M

Te rodea una esfera antimagia nvisible con un radio de 4o pies. Dentro de la esfera no se pueden lanzar conjuros, convocar criaturas o desaparecer, € incluso los objetos
méﬁ’\cos se vuehen mundancs. Hasta que el conjuro terming, Ia esfera se mueve contigo. Los conjuros \y efectos se anulan dentro.
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