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Compeetencias:

- Armadura ligers, Armas exdticas, Armas
sencilas

- Escudo

\diomas:
comun, infernadl, infracomun
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- Paquete de explorador
- Curita Desgastada
=4 Los dulces de calabaza

*Esta calabaza es un recordatorio tanto
de lo divertido que puede ser
hallowen..hasta lo oscuro que puede ser
EOr suUs monstruos.”

-*obfienes + a la CA y puedes firar un
106 como interaccion antes de ticar tu
ataque para obtener los S\Su’xenfes
resultados*

%4 Tu ataque sera en ventaja®

-*2: Puedes curarte tantos d6 como tu
BC*

-3 4o puntos de pies sin crear ataques
de oportunidad™

-4 Puedes hacer critico con 49¥

-*5: Ganas un ataque mas como parte de
tu accion de ataque*

-%6: Haces Critico con ataque normal
(este dulce es solo de 1 uso, si sale ofra
vez puedes elegr entre los otro 5)%
*Puedes usar Bste objeto una cantidad
de veces tanto como tu BC¥

# Runas de la herrera maestra (Hacha
vulcan)

\ EQUIPO /

- Estilo de Combate

- Manifestar: odio \mplacable

- Mejora de Caracteristicas

- odio Vengativo: 208 de dafio extra

- Punto A€ Gquardado: Tienes Dos usos

- Resentimiento Eterno

- Sintonia

Dotes:

- ‘Percepcion bestial

- Pata de coneijo

- Astucia sabia
C li :

- (Srazén de la oscuridad

- Halo de Yorugpi

- Bendicién del santuario
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Leo Hoor\l'\ﬂh‘r

su apariencia a sido alterada por el poder de su alma dejando su cuerpo en un estado mucho mas débil a
cambio de darle el poder necesario. aclaro su plo su il Y basicamente todo menos su ropa

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA
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APARIENCIA /
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NOTAS ADICIONALES )

Gn algun momento £ui el querido h[)o de una familia amable la cual adoraba.. hasta que todo se arruino c\esPueD
de e%o me las tuve que arregar en el bosque con la unica compafiia de un lobo ravioso que me ensefio del odio
el mismo habia acabado con Bu progia manada Y 18 unica razon por I8 que me cuido fue por que necesitaba a
alguien & quien dejarie la leccion del odio, ahoral Solo me dedico & ser un casador 4 destrozar lo que sea que

o€ ponga en mi camino y no tenga posiviidades de matarme.. siempre que ellos nd me ataquen erimero

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

[

» Edad: Los semianimales suelen variar su edad dependiendo del tigo de criatura. Uegan & una edad maxima
de 180 afos.

» Aineamiento: Suelen ser criaturas benevolentes, acercdndose al lado bueno. Esta no es 1a norma para todas
las criaturas de este tipo.

» \nstio haje: Como accidn, puedes transformarte en tu animal escogido. El animal que hayas escogido
depende de fu subraza y de 18 crigtura que hayas aqregado como aninal escogido. Una vez To escogls de 1a
lista de criaturas de VD 0 o menos, no podrés BelecCionar otro. Puedes usar Cste rasqo tres veces Y sus
USa.

» \diomas: Puedes hablar, leer Y escribir en comin y dos idiomas a tu eleccién.

» Tamafio Eres de tamafio Mediano.

» Torma de instinto: Solo puedes escoger transformarte en criaturas de tamafio mediano o de menor tamafio.
» Percepcion bestial obtienes rasgos animalescos relacionados a 1a vista, obtienes los s'xju’\erwes beneficios.

4 Ej_a_(ie_co_ngdg obtienes rasgos animalescos relacionados a los cone\’)os. obtienes los s.tﬁu\emes beneficios.
» Astucia sabia obtienes rasq0s animalescos relacionados a los zorros, obtienes los s'\ﬂulenfes beneficios.

» Actuac Has aprendido & llevar el didlogo al campo de batala, comprendiendo que no siempre es necesario
matar para cumelic tu obietivo. A particde nivel 2, puedes realizar cualquier prueba de habiidad como accion
adicional en lugar de ocupar tu accion completa A nivel 6, tambien podrés usar este ras..

» Ama Manifestada Tu conexion con fu ama se ha vuelto cada vez mas intensa, volviéndote uno con ella, A nivel
5, tu alma se manifiesta brevemente en tu cuerpo, o&orﬂénc\o&e una forma especial Mientras dure, obtienes un
beneficio Gnico dependiendo de tu subclase. Puedes usar esta habiidad una vez por descanso lar.

» Ataque adicional atacas méas de una vez cuando realizas la accion de atacar, la cantidad de ataques
aumentan & los niveles 41 y 20
- 3 fAtaques

» Competencias Al comenzar con esta como tu clase inicia), obtienes las 3\3\4'\2(\%3 competencias
» Comgetencias Adicionales: Al elegir este aima, obtienes competencia con las tiradas de sahacién de Carimsa

» Don del Ama: Al iniciar tu camino en esta clase, eliges una Virtud, también conocida como tu Don del Aima.
Este don representa Ia conexion Gnica que fienes con tu aima Y determina el sendero que seﬂuirés.

» Duelo: Cuando solo eMEURas UN arma CURrEO & CURTEO €N UNd MAano, genas un bonificador de +2 a las
tiradas de dafio que haﬁas con ela.

» El Cuchilo Reat Cuando eliges el camino del Alma del odio, tu rencor toma forma fisica en un arma ’\mPreﬁr\ao\a
de hostiidad y ansias de destruccion. Esta arma se manifiesta como una espada desgarrada y oscura,
cublerts por venas rojzas que laten al ritmo de tu furia. Solo responde & iy rechaza 3 cualqu\gra que..

- El dafio base aumenta a 3d8

» El Medalén Del odie A eartic del nivel 2, recibes el Medallbn del odio, un simbolo ardiente de tu resentimiento

tu conexion con la furia de tu ama, Mientras lo lleves cor\hgo no vistas ningquna armadury, tu CA serd iqual & 4o
+ tu modificador de Destreza + tu modificador de Cariema. Puedes empufiar un escudo Y Al

» Estio de Combate: Al legar & nivel 3, obfienes un estio de combate & eleccion que no tengas por alguna clase
anterior

» Manifestar odio Implacable: A nivel 5, puedes manifestar el rencor ardiente que consume tu aima,
transformandote en un ser irmparable, Como accidn, al activar esta manifestacion eliges a una criatura como tu
Er\emiﬂo Predilecto. Mientras esa criatura 5\3& viva N consciente, obtienes los sxﬁu\en es efectos obsesion letal
T

» Mejor racte cisti Cuando legues al nivel 4\ de nuevo en el nivel § 42, 46 y 19, puedes aumentar el

valor de una caracteristica de tu election en 2 o el valor de dos caracteristicas en™. Como siempre, no puedes
aumentar el valor de una caracteristica por encima de 20 usando este rasgo.

» Al comenzar en esta clase, el odio en tu corazén comienza a Quir con una €uerza incontrolable,
volviéndote™letal contra quienes se atrevan a herirte. Cada vez que recibas un ataque de una criaturg, obtienes
una Carga de odio. Estas cargas alimentan tu Luria y potencian tus represalias. Por cada ..

- 208 A€ dafo extra

» Punto de Guardado: Has aprendido & anclar tu existencia & un instante en el fiempo, creando un ‘punto de

g\uardado“ que fe permite desafiar al destino. A nivel 3, Como accién, puedes establecer un Punto de Guardado.
ientras esté activo, se reﬂls#ra tu estado actual tus puntos de 3o condiciones, Eosicion en el

- Tienes Dos usos

» Reseatimiento Eterno: A nivel 4o, Has aprendido & transformar el suftimiento de tus aliados en una fuerza
oscura que alimenta tu odio, Por cada Jo puntos de éol(_»e faltantes & cualquiera de tus aliados en combate,
obtienes un bonificador de +2 al dafio. Pierdes este Beneficio en cuanto los puntos de goee de tus aliad..

» Sintonia Aprendiste a compartic tus habiidades para proteqer a las personas que son importantes para i A

nivel 5, cuando uses tu rasgro Punto de Guardado puedes elegr & ofra criatura ademas de i para
roporcionarle la misma eroteccién que este rasqo ofrece

Prop [ )

» Corazén de la oscuridad amaya

» Halo de Yorugi Yorupi me lo dio
» Bendicion del santuario : hyaku me 1a dio
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