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\ NOTAS ADICIONALES

/Mamx Nacio en los arrabales de un eoblado olvidado, una mas entre los miles de goblins que rara vez ven otra \
cosa que la miseria. Desde joven fue arrastrada junto & ofros de su especie eor los hombres del obiseo del
Caos, un fandtico sirviente de la secta que adora a 'D\\zarla‘rofhe(a, el dios susurrante. El Obispo utiizaba
cénticos prohibidos y venenos del espiritu para somefer & semi-humanos, deformando sus mentes hasta
voherlos armas vivientes al servicio del caos,

Nami fue una de esas victimas., Be\"o I3 influencia de 1a secta, sus manos pequefas, habies para el frabajo, se
convirtieron en instrumentos de muerte,

No recordaba lo que hacia, solo la sangre de inocentes en sus dedos y el eco de una risa oscura que no era

suya.
?\AQ durante una incursién de esos semi-humanos controlados que el destino intervino. Entre el estruendo de
\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Tipo de criatura: Eres humanoide. También se te considera trasgo para cualquier requisito o efecto que
requiera que seas trasgo.

» Tamafio: Eres ‘Pequefio.

» Tucia de los Pequefios: Cuando \nﬂ'ﬁag dafio & una criatura con un ataque o un conjuro y el tamafio de esa
cridtura sea mayor que el tuyo, odrés hacer que el ataque o el conjuro infliia dafio adicional a la criatura, Este
dafio adicional e$ igual & tu bonificador por competencia. Puedes usar este atributo una cantidad de..,

» Huida veloz: En cada uno de tus turnos, puedes usar las acciones de Destrabarse o Esconderse como
accién adicionals

» Linaie Feérico: Tienes ventaja en las firadas de salacién para evitar o poner €in al estado de hechizado sobre
t mismo.

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue @ 60 pies o menos de fi como si hubiera luz brilante, yenia
oscuridad como si hubiera luz tenue. En esa oscuridad, solo disciernes los colores como tonos de gis

» diomas: Tu personaje puede hablar, leer Y escribic en comGn Yy en otro idioma que tu DM Y 4 acordéis que
es apropiado para el personaje.

» Armadura Arcana Gracias a tus actividades con la metalurgia, las armaduras han llegado & ser un conducto
para tu magia. Como accion, puedes convertic una armadura™que lleves puesta en Armadure Arcan, siempre
que tengas'a mano herramientas de herrero. obtienes los siguientes beneficios mientras I3 leves puesta..

» Armadura Haldita: Requisito: Artifice de nivel 6 objeto Una armadura (requiere sintonizacion) Un ser gana un
bono de + & su Clase de Armadura mientras lleva puesta esta armadura, L& armadura tiene Y carges. Como
reaccién cuando el portador sufre un golpe crtico, puede gostar 4 carga y considerar ese golpe com.

» Ac Fuerza M objeto: una armadura (requiere sintonizacion) Esta armadura tiene 6 cargas. El
portador puede gastar lag cargas de la armadura de las S’;ﬁu&en‘reg formas: Cuando realice una prueba de
Fuerza o una firdda de salvacion de Fuerza, podrd gestar Tcarga para anadic un bonikicador a la tirada iqual a

» Arreqos Madicos: Has aprendido a inyectar una chispa de magia en objetos mundanos. Para usar esta
caracér’n&ﬁcag, tienes que tener a mano herramientas de ladron o de arfesano. Después, toca un objeto no
méﬁ'\co Diminuto como accién y otérgale una de las siguientes eropiedades méﬁ\cas 3 tu eleccion El objeto
e,

» Btaque Adicionat Cuando lleves & cabo 1a accion de Atacar durante tu turno, podrés hacer dos ataques en
lugar de uno.

» Siempre tienes algunos conjuros preparados cuando alcanzas determinados niveles en
esta clase, tal y como aparece en Ia tabla ‘Conjuros de armero', Estos conjuros se consideran, en lo que & fi
respects, conjuros de artifice, pero no cuentan para el total de conjuros de artifice que preparas.

» Defensa Meiorada obieto: una armadura o un escudo Una criatura recibe un bonikicador de + a la Clase de
Armadura mientras lleva (si es una armadura) o porta (si es un escudo) el ob\')efo con la infusién, El
bonificador aumenta a +2 cuando alcanzas el nivel 1o de esta clase.,

-+ CA

» Destelo de Genio Has obtenido la capacidad de encontrar soluciones cuando estés bajo presion. Cuando G o
una criatura que puedas ver a 30 pies o menos de ti haga una erueba de caracteristica o una tirada de
salvacion, puedes emplear tu reaccién para afiadic tu modificador eor Inteligencia & la tirada., Puedes usau.

» Herramientas del oficio: obtienes competencia con armaduras pesadas. También obtienes competencia con
herramientas de herrero. Siya tienes esta competencia con herramientas, obtienes competencia con otro tigo
de herramientas de artesand que elijgs.

» Imbuir objeto: Has obtenido Ia capacidad inyectar ciertas infusiones magicas en okjetos mundanos para
convertiros en objetos méag\cos. Cuando obfengas este rasgo, elige cuatrs infusiones ' de artifice que aprender
de la seccion "infusiones de artifice”, Podras legir mas inflisiones cuando leques a determinados ..

- \nfusiones conocidas: 6 // objetos imbuidos: 3

» La Herramienta Adecuada eara la Tarea: Has aprendido a fabricar exactamente 1a herramienta que necesitas:
con herramientas de ladrén o de artesano & mano, puedes crear magicamente un Juegqo de herramientas de
artesano en un espacio sin ocupar @ 5 pies o menos de ti. Para esfa creacion, necesitards 4 hora de trabajo
ininterrumpido, que .

» Lanzamiento de Conjuros: Has estudiado el funcionamiento de 1a magia t? cdmo lanzar conjuros, canalizando la
magia & través de los obietos. Para los observadores, no pareces estar Janzando conjuros de una manera
convenciond); parece que @sts haciendo maravilas con objetos mundanos e inventos extravagantes, Produces
tus..

» Lanzamiento citual ‘Puedes lanzar de forma ritual aquelios conjuros de artifice de tu lista si estdn marcados
como "ritual’ y tienes preparado el conjuro.

» Modelos de Armadura Puedes personalizar tu Armadura Arcana. Para ello, puedes elegir uno de los siguientes
modelos de armadura guardidn o infiltrado. El modelo que eligs te brinda beneficios especiales mientras lo
levas puesto. Cada modielo incluye un arma especial. Al atacar con esa arma, puedes afadic tu modifi..

» Pericia con Herramientas: Tu bonificador por competencia se duglica para cualquier prueba de caracteristica
que hagas utiizando tu competencia con una herramienta.

» | ) & | i6n: Esta bolsa posee un eseacio inferior considerablemente mayor
que sus dimensiones exteriores, que son de 2 pies de diametro en la abertura Y U pies de profundidad. (o
bolsa puede contener hasta Soo libras, con un volumen méximo de 64 pies clbicds. Siempre pesard 45 libras,
independientemente del cu.

» Eepl'xcar ob!eb méa’\co Guantes de ladrén: Estos 1)guar\fes son invisibles mientras los lleves puestos. Silos
viete e nAanAas un honticAdar de +5 A AaruehAaa de Teatre2a Aduean de Mann) 1 ariehAas de Meatre2A ~ArA
\ RASGOS /
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Gambito (Mhami) Artiice \n+el\38r\c'\a 16 +8
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
OOOO OOO PREPARADOS CONOCIDOS j

KPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
Truco  Piedad con los Nigromancia 1 accién Instanténeo Toque v, S
moribundos

Tocas & una crigtura viva que tenga o puntos de golpe. L criatura se estabiiza. Este conjuro no tiene efecto sobre no muertos ni constructos.

Truco Reparar Transmutacion 1 minuto nstantdneo Toque v, S, M

Repara una Gnica rotura o rasgadura (no mayor de 1 pie) de un objeto que tocas, como una malla metdlica rota, las dos mitades de una llave, una capa resSeo\e o una
bota de vino que gotea. Mo deg rastro del dario anterior.

(m)] 4 Absorber Elementos ﬁb\}urac\én 4 reaccién 1 asalto Personal S
Recibes resistencia al tico de dafio recibido hasta el comienzo de tu proximo turno. Ademdas, 1a erimera vez que impactes con un ataque cuerpo & cuerpo durante tu
siquiente turno, el objetivo recibicd 1dé de dafio adicionales del mismo tico que el dafio que recibiste.

O 1 Calda de olum Transmutacion 1 reaccion 1 minuto 60 ples v, M
Elige hasta cinco criaturas que estén catiendo dentro del alcance. Reduce Ia velocidad de descenso hasta 6o pies por ronda. Sila criatura aterriza antes de que termine
el"conjuro, no recibe dafio por la caida, dterriza de pie 4 el conjuro termina para ella.

O 1 urar heci Evocaciéon 1 accién Instanténeo Toque v, S
Una criatura que focas recupera un niimero de puntos de golpe iqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertfos ni en constructos.

0 1 TDetectac magia Adivinacion 1 accion (rituald Concentracion 4o minutos Personal v, S
Sientes la presencia de 1a mag\a hasta a 30 pies de ti. Si sientes alquna agi8, puedes usar tu accion para ver una débil aura alrededor de cualquier criatura u okjeto
visible dentro del drea que Ia engs, Y puedes averiguar de qué escula es, Sila tiene.

0O 1 \dentificar Adivinacién 4 minuto (ritual nstanténeo Toque v, S M
Tocas un objeto még\co para aprender sus propiedades, modo de uso, necesidad de sinfonizacion para usarlo y cargas restantes, si las tiene. También descubres el
conjuro que k& afecte o que lo ha creado. Sitocas una criatura, aprendes qué conjuros e afectan en ese momento,

O 1 ola atronadora Evocacion 1 accion \nstantadneo Personal Vv, S
Una ola de fuerza atronadora afecta a las criaturas un cubo de 45 pies ao\gacen‘re a ti. Si falle una TS de Constitucion, recibe 208 (+4d8 por nivel de conjuro por encima
de 1) puntos de dafio por trueno yes em‘ou\')ac\a 1o pies lejos de ti. Si tiene™éxito, recibe la mitad de dafio Yy o es emPuJada.

O 1 T»'rogecﬂl még'\co Evocacién 1 acciéon \nstantédneo 120 ples v, S
Creas tres dardos (+ por cada nivel de conjuro eor encima de 1) brilantes de fuerza méﬂ'xca. Cada dardo alcanza @ una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro
del alcance. Cada dardo m&\’tﬁe 104 + 4 puntos de dafio por fuerza.

o 2 P\grano\ar/rec\uc'\r Transmutacion 1 accién Concentracién 41 minuto 30 pies v, S M
Aumenta o o\xsm’mu;je una cateqoria el tamafio de una criatura u objeto. TS de Constitucion para evitar el efecto. Todo el equipo de la criatura cambia de tamafio con &l Y
recupera su aspecto silo sueffa. Proporciona ve.ma\')a/deaer\mda en pruebas y TS de Fuerza Y aumen’ré/dtsm\nutje 404 el dafo de armas.

()] 2 Hacer afiicos Evocacion 1 accién nstantaneo 60 pies v, S M
"Provocas un sonido estridente y doloroso en un punto que elijas. Las criaturas & 1o pies de ese punto realizan una TS de Constitucion. Si fallan, reciben 3d8 puntos de
dafio por frueno Y si tienen éxifo, la mitad. El dafo aumenta 1d8 por cada nivel de conjuro por encima de 2.

O 2 Imagen multigle usion 1 accién 1 minuto Personal v, S

Creas tres duglicados iusorios de fi mismo. Se mueven a 1a vez que 4, imitan tus acciones y se cambian de posicion. Tienen CA iqual @ 4o + tu mod. de Destreza y son
destruidos con un impacto directo. Seqin los duplicados que queden, hay una posibiidad de que los ataques hacia fi se dirfjan & uro.

- J
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