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NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
[ Fuerz \ 5 )
FUERZA € Fuerza +15 INSPIRACION (Sxen'»(are S0y educado y respetuoso. He perdido )
muchos amigos, Y tardd mucho en hacer nuevos.
& Destreza
+13 . i .
3 5 Puedo sostnera mirada a un perro infernal sin
+ L . A+ BONIFICADOR DE COMPETENCIA pestafiear, Me entrento a los eroblemas de frente,
Q Constitucién +2: Una solucidon simple Y directa es el me\’jor camino
Q Inteligencia +5 hacia el éxito.
G & Sabiduria S 4 \
+
32 +4 5 (@) RASGOS DE PERSONALIDAD
( DESTREZA ) © Carisma +5
. \ CA INICIATIVA VELOCIDAy ?es‘oonsabmdac\. Hago lo que debo obedezco a la
+4 \ TIRADAS DE SALVACION ) autoridad justa. (Legan Vive y deja Vivir, Mo vale la
e Puntos de Goloe MAxim 260 N\ pena matdr o ir a IS querra por los ideales, Cheutra)
untos de Golpe Maximos pacion. Mi ciudad, mi haciéon o mi gente son todo lo
(< I 3
O Acrobacias +7 que importa. (Cualquiera)
Q Arcanos -1 IDEALES
( CONSTITUCION '
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
e Atletismo +1 Mi honor es mi vida, Aln daria mi vida por las
+4 O O Engafiar -4 personas con las que seni. Los que luchan junto @ mi
9 son por los que vale & pena morir Munca olvidaré 1a
Histori y derrota aplastante que sufric mi compaiiia o a los
K Historia +4 enemigos que 13 causaron.
Interpretacion ]
Q P +5 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES Y, ViNcuLos
INTELIGENCIA o Intimidar -4
e . El monstruoso enemiqo que nos enkrentamos en
—4 © Investigacion +5 Total - 48cko extos OO0 \ batala todavia me o\é?)a temblando de miedo.
raos OO0
Q Juego de Manos +4
* - SALVACIONES
° O Medicina +2
DE MUERTE
V e Naturalosa i \ DADOS DE GOLPE j \ DEFECTOS /
( SABIDURIA )
Percepcion Yy /~  NOMBRE BONIF. paNOTPO  \  /” ] N\
+2 © Martilo de la Just. +46  4d2+208+200+40 @a@“ﬁ?m—w /
O Perspicacia Y Hacha de mano +6  406+140Y4 +44 corta. - QCC‘O“ subita: 4 vez descanso
5 Hazo de querra +9 206 +3 contunden.| [~ fitaque adicional 2 ataques
K Persuasion +5 Martilo de 13 Just. +6  UdM2+a08+adMordd.. | | - Competencia Bonus
O Religion | |HecheEscudo ru. e 60ortdy +4a| | - Experto con escudo
" camsva ) g Death Hunter +6  5A2+20ordde +a8| | - Persecuciones vitaks
@ Sigilo +3 Death Hunter (Fu,  +16  5042+2040+108 +30 - ?re\oarao\o para Cualquier Cosa
—-4 HachaEscudo +16 6040+108 +1o - Resistente como Clavos
O Supervivencia ) - Tomar aliento
Barbaro Livel 5
Q Trato con Animales +2 - Ptaque adicional
- Ataque temerario
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )| -5 EEnsa T s
- Furia 3 veces / dig, +2 dafio
(- HachaEscudo CA 3 N |- Movimiento réeido
24 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Paquete de prlorao\ov de mazmorras - Protecciéon Estelar
- Runa: Protector - Sentido del peligro
- Runa fragmentada Coraza vital - Vias del expreso
\ - Capucha de elel de Thrumbo Druida ivel 2
Competencias 4 Marca del Caos ~ Drudico
- Armadura intermedia, Armadura ligera, - Estudiante de 1a Tradicién
Armadura pesads, Armas marciales, Armas » - Forma del Arbitro
sencilas, Escudo Las cristuras marcadas por el caos se - Forma salvaie: VD maximo /4. Sin velocidad
iy cil ituacione s, . .
\diomas: e 9 - Lanzamiento de conjuros
. . . . entinela Mivel 2
Comln y Silvano -Una vez al dig, cuando una criatura con T el V* l'_ Indice de cri duci 1
esta marca saca un 41 o 20 naturales en acgr\j e ‘;':r nAlice G crificos reducido en
una firada, un efecto castico se activa y ém f +° ex rad
un suceso al azar se peresenta. - Com e *e con os|‘?rlmas
Cuando sacas una pifia o un crifico en . Eo?;pedenctasbr:u iclase
una tirada, lanza 108 para determinar un - ,PS o e| cormbate
efecto que te ocurre en esos casos. aso Veloz )
- Presencia Marcial
-Una vez al dig, antes de realizar una - gres.‘o“ mar_ma:Cue_q:;o d.“‘r‘;\. :
tirada (que no sea de dafio), puede elegi (eSIoN MArinaresistencia divind
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lanzar 106 adicional a la tirada, si el
resultado del d2o es 4o o menor, el dé se
resta de la firada final, si el resultado del
d2o0 es de # o superior, el d6 =& suma &
1a tirada final.

Este rasqo puede utiizarse tantas veces
como tu™BC por descanso largo.

Efectos Cadticos

EQUIPO

N

?e&]e\‘)og de duelista

Dotes:
- Duro

Eé;:gg& ee rsonalizados:
- Bendicién del Eej Espiritual

- Bendicién del ?eﬂ Espiritual (V3)
- Soldado de orstéd
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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

4 )

+ De la soledad al Honor

‘Daisy naci6 en el seno de una £amiia poderosa, ostentando desde pequea el tituo de baronesa dentro de
una de las érdenes mas influyentes de su tierra. Era una nifia alegre, lena de vidg, cuyo corazédn siempre se
inclinaba hacia el bienestar de"los demds. Sin embargo, aquella infancia luminosa se vio™truncada de golpe cuando
la tragedia alcanzéd a su famiia. La guerra los convirtid en victimas, y en medio del caos Y & sangre, %)alsﬁ queds
huéréna con tan solo diez afios.

Durante dos largos afios vagd sin rumbo, de ciudad en ciudad, sobreviviendo como podia y aferréndose a los
K HISTORIA DEL PERSONAJE J

(:ng Tus puntos de golpe méximos aumentan en dos veces tu nivel en el momento en que eliges esta dote. A
partic de ese momento, cada vez que alcances un nuevo nivel tus puntos de Jlpe méximos aumentardn en 2
mas,

» Aecion sdbita Puedes esforzarte mas ald de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accion mads aparte de tu accion normal 4 accién adicional habituales, Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo ofra vez.

- 41 vez / descanso

» ﬂmgue adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accion de ataque durante tu turno.

- 2 ataques
» Com ncl us: Cuando el‘x\ies esta especializacion en el nivel 3, obtienes competencia en una de las
s'lﬁu\en‘res habiidades a eleccién uﬁa Perspicacia, \nvestigacion o Percepcion.

» : Si estas portando un escudo, puedes reducir todo el dafio, exceptuando psiquico, en 2
puntos, Esta reduccion se puede acumular con ofras reducciones de dafio. ‘Dadie era tan bueno resistiendo
como yo. Si fienes Ia fortuna de conocerme, quizds podria ensefiarte un par de trucos.' -Venator-

\_ APARIENCIA /| » Persecuciones vitales: También en el nivel 3 puedes superar tus fimites fsicos y mentales con pura
determinacion, mejorando tus habiidades deductivas y marciales durante un corto”periodo & costa de tu

[ ~N bienestar personal. Como accién de bonificacion en U turno, puedes gostar 4 Dado de Golpe para asudizar tu
atenciéon..
» Precar ra Cualquiec - En el nivel # obtienes competencia en un tigo adicional de tirada de salvacion

de tu eleccién. Cada vez que termines un descanso corto o largo, puedes optar por reemplazarlo por un tipo
diferente de tirada de salacién de tu eleccion.

» Resistente como Clavos: Cuando eliges esta especializacion en el nivel 3, mientras no estés usando armadurg,
tu Clase de frmadura es igual & 4o + tu modificador de Conetitucion + tu bonificacion de competencia, Puedes
usar un escudo Y sequir o teniendo este beneficio. Ademas, tu méximo de puntos de Joee aumenta en 3 Yo

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un ndmero de puntos de
%ol‘:e iqual a 4Ao + tu nivel de Querrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntes de poder usarlo ofra ved.

» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices Ia accién de atague en tu turno.

» rio: Cuando ataques por erimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, fe da ventaja en las firadas de ataque con armas cuerpo & cuerpo utiizando Fuerza, pero, &
cambio, las tiradas de ataque que se hagan contra fi fienen ventajs hasta tu siguiente turno.

» Defensa sin armadura Mientras no levas la armadurg, tu CA es iq:\al a fo + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Siques pudiendo utiizar escudo y reclir sus beneficios.

» Furia: Puedes entrar en furia como accion adicional Consiques ventaja en 1as eruebas y TS de Fuerza. A
hacer ataques cuerpo @ cuerpo usando Fuerza, consigues Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante y cortante. ho puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 3 veces / dig, +2 dafio

» Movimiento répido: Tu velocidad aumenta en 1o pies mientras no lleves armadura pesada.

» Proteccion Estelar A nivel 3 has aprendido a utiizar el poder de las estrellas para protegerte & fi @ tus
aliados al mismo tiempo Mientras estés en Furig, tanto ti como tis aliados & 4o pies o mEnos de ti reciben P&
terporales qual & tu nivel de Barbaro + El doble de tu modificador de constitucion al inicio de...

» Sentido del eeligro: Tienes ventaja en las tiradas de salacion de Destreza contra efectos iue puedes ver,
como frampas yconjuros. Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬁao\o, ensordecido ni incapacitado.

P Vi | reso: Cuando eliges esta senda al nivel 3, tu rabia adopta forma de una embestida arrolladora.
Hientras estas en furia, puedes usar una accién adicional para moverte hasta 2o pies en finea recta sin
provocar ataques de oportunidad (Este movimiento tambien ignora ferreno dificiD. Todas las criaturas .

» Druidico: Conoces @l druidico, el idioma secreto de los druidas, Puedes hablarlo y usarlo para o\e&ar mensaes
ocultos. Los que lo conozedis advertis inmediatamente su presencia. Los demds deben superar una erueba de
Sabiduria (Percepcion) (D 45 para detectarios, pero necesitan maga para descifrarios.

» Estudiante de la Tradicién Cuando eni?es este circulo al nivel 2, obtienes una de las siquientes caracteristicas a
eleccién, transmitida por fradicion: Absalver lo Antinatural. Cuando lanzas un hechizo divido que reduce los puntos
de goee de una criatura a o Y la matariy, puedes elegrr en su lugar o\e\‘)ar a la criatura in..

» Forma del Arbitro También al nivel 2, puedes usar tu accion Y astar dos usos de Forma Sahaje al mismo
tiempo para asumic méﬂ\camen’re la forma de un ser de er\ergxa elanar cuyo origen Y composicién son tan puros
como el multiverso mismo, lamado un arbitro, Se aplican las ¢ gas de Forma Savaie”con los siguiente..,

» Torr ie: Dos veces por descanso breve o prolongado, puedes usar tu accion para asumic magicamente
1a forma de una bestia que hayas visto antes durante tantas horas como Ia mitad de tu nivel de druida
(redondeando hacia abajo). Vuehes a tu forma como accién adicional en tu turno, si tus PG caen a o o mueres,
- VD maximo /4 Sin velocidad ni volando ni nadando.

» Lanzamiento de conjuros: Utilizando la esencia divina de la naturaleza, puedes lanzar conjuros para darle forma
de acuerdo a tu voluntad. Tu caracteristica para lanzar conjuros es la Sabiduria. Debes preparar los conjuros &
lanzar fras un descanso lacgo. Puedes lanzar conjuros preparados que lo permitan como rituales.

» Caceria Letal obtienes la capacidad de atacar a los puntos débiles de los enemigos con mayor faciidad
teniendo la capacidad de eliminar mas répido @ estos mismos
- \ndice de criticos reducido en 1 Y un dado extra

» Combate con dos armas: Cuando luchas con dos armas, puedes afiadic tu modificador por caracteristica al
dafio del sequndo ataque.

\ NOTAS ADICIONALES J k RASGOS J
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Daisy Veyorens Druida Sabiduria 16 +3
IOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS
g
ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS -
OOO PREPARADOS CONOCIDOS P
PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS
Truco anﬁglér Evocacion 1 accién Instantaneo 60 pies v, S

Haces que se forme escarcha entumecedora arededor de una cridfura que puedas ver y se encuentre dentro del aleance. El objetivo deberd hacer una tirada de salvacion de
Constitucién. La criatura recibird 406 de dafo de £rio si falla 1a tirada de salvacién Y tendra o\egvenfa\‘)a en I3 siquiente tirad...
Truco Crear lama Condurac'\ér\ 1 accion 4o minutos

\nvoca und llama que emite 1uz brilante a 4o ples N tenue a 1o
El dafio aumenta a nivel 5 (2d8), a nivel 4 (308) y'a nivel 43 (t«f

Personal v, S
ies adicionales. Puede lanzarse como un ataque de conjuro & distancia para ’m@\j\r 1d8 puntos de dafio por ?ueﬁo.
8).

Truco Furia de venus Evocacion 1 accién Instantaneo 30 pies v, S

Creas una pequefia recreacion de Venus en el espacio de una cristura que esté dentro del alcance, Haz un ataque de conjuro & distancia contra Ia criatura para atacarla con el
ardor de venus. Si impactas, el objetivo recibe 108 puntos de dafio radiante y o puede recuperar puntos de golee hasta que .

0 1 Absorber Elementos Agjuracion 1 reaccién 1 Asalto

‘Personal S
El conjuro absorbe parte de la energia que te alcanza, disminuyendo su efecto sobre iy aimacendndolo para tu siquiente ataque cuerpo & cuerpo
0 1 Curar heridas Evocacion 1 accién \nstanténeo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un ndmero de puntos de golpe qual & 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no tiene efecto
ni en no muertos ni €n constructos.

O 1 Pr 16 U@ CC Encantamiento 1 accién 1 asalto Personal S M

Golpea el escudo que levas equipado con tu mano, emitiendo un brilo poderoso que llama la atencion del enemigo. Hasta el comienzo de tu siguiente turno, todas las criaturas
que realicen una tirada de ataque dentro de un cilindro de 5 pies ao\gacerﬁes a fi solo podrén tenerte a fi como Unico ok
(@) 1 zm;ia_(ioggxm Transmutacién 1 accién 1 hora Toque v, S M
Tocas & una criatura por nivel de conjuro, cuya velocidad aumenta en 4o pies hasta que el conjuro termina
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