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NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA

(Q Fuerza +9 h INSPIRACION )
FUERZA
Q Destreza +3
+(4 © Constitucion 48 +Y BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
QO Inteligencia +1
QO Sabiduria 4 ( \
iduri +
( DESTREZA ) ; ‘24 +‘2 (-10
Q Carisma +2
\_ ©°* INICIATIVA VELOCIDAD
+_'2 \_ TIRADAS DE SALVACION )
- ( Puntos de Golpe Maximos 138 )
\_@_} Q Acrobacias +2 \
QO Arcanos o
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +2 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 O Enganiar +1
O Historia o)
Int tacié
O Interpretacion + \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA @ Intimidar 48
(@) Q Investigacion o Total - 4ocH2 exiros OO0
Q Juego de Manos +2 FaLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE
(" saspuria '\ | O Naturaleza 0
R Percepcion Y 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
o) Espada Larga 'Ch. 48 408 +Y4 Cortante yu.
Perspicacia +Y Descargd Sobren. +5  4d4o Maqico y Fue.
9 qico Y
. Jabalina Maqica - . +o 4d6 +6 Perforant...
Q Persuasioén +4
Religion 0o
([ CARISMA o 9
4 Q Sigilo +2
+ QO Supervivencia Y
k@_} O Trato con Animales o
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

HABILIDADES

-

J

- J

14

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Compeetencias:

- Armadura infermedia, Armadura ligera,
Arrnas marciales, Armas sencilas, Escudo
- Dados

\diomas:
ComUn, orco, \nkracomin

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

~

J
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(Co+a de Escamas de Adamantina +1 - )
Arrnadura Rara CA 15

- Escudo Magico - Armadura Infrecuente
Az

- Dados

- Muda de Ropa Combn

- Bolsa de Dinero

- "Pack de explorador

- Kit de sanador

- Capa de Profeccién - objeto Maraviloso
Infrecuente (Requiere SIVTOMIZACION)

- Botas EKicas - o\a\')e‘ro Maraviloso
\nkrecuente

- Talisman de Cerrar Heridas - objeto
Maraviloso \nfrecuente (Requiere

ST ZACIGN)

- Lupa

- Cristal de PAsalto Eléctrico - Cristal de
Aurmento Comin

- Pocién de Bendicién - Pocién Comin (3)

EQUIPO

(Po&eo un cédigo de honor o un sentido del decoro \
rigurosos que dfros no entienden. Expreso afecto o
sdén de modos que les son desconocidos &
otfros.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Prudente. Puesto que soy nuevo en estas tierras
extrafias, me relaciono con cuidado Y respeto
(Legal).

IDEALES

Mi libertad es mi posesion mas valiosa. Mo permitiré
que nadie me la arrebate.

ViNCULOS

Finjo no entender el idioma local para evitar
inf€racciones que no me apetecen.

DEFECTOS

\-

(Sem\orco-
- Visién en la oscuridad
- Hquante incansable
- Q‘?aques sahaes
Barbaro Mivel
- Ataque adicional
- Ptaque temerario
- Critico brutal 1 dado adicional
- Defensa sin armadura
- Toco Fanatico
- Furia 4 veces / dig, , +3 dafio
- Furia Divina Dafio extra 406 + Y
- @uerrero de los dioses
- \nstinto salvaje
- Movimiento rapido
- Sentido del peligro
U I :
- Corazon de dragdn
- Dragon oro
- Dragon Planetario
- Dragon Solar
- Jurdmento con el dragon
- lista de conjuros amgliada
- Hagia del pacto

- Duro
- Amenazador

RASGOS Y ATRIBUTOS
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NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

e

-

APARIENCIA

~

alma,

Dorado.

[?Hzéw DEL VIAUE: Fugitivo. ORIGEN Kara-Tur.
MHCORRECOON™ & *Movimiento Répido”. Al partic del
Nivel 5, tu Velocidad aumenta en 4o pies mientras no
leves *Armadura Pesada*,

PACTo WFERMAL CUMPLDO™ Mancha Infernal en el

Alineamiento cambiando a Meutral Maligno.

= PATRAL DE PACTo DE BRUJO™ Aurinax el Dragsn

NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad: Gracias & tu sangre orcg, fienes una vision superior en 13 oscuridad Yy en la eenumbra.
Puedes ver en la penumbra & una distantia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis osturidad como si
fuera penumbra. En la oscuridad no puedes d\sﬂnﬂuxr colores, solo tonos de grie

3 quen‘re incansable: Cuando tus puntos de qolpe s@ reducen a o pero no mueres inmediatamente, puedes
iueo\ar’re con 1 punto de golpe. Mo puedes valver a utiizar esta caracteristica hasta que completes un
escanso prolor\jédo.

» Btaques salaies: Cuando saques un critico en un ataque con un arma cuerpo a cuerpo, puedes voher a tirar
uno de los dados de dafio del arma Y afadirlo al dafio adicional del golpe critico.

» Duro: Tus puntos de Qol(ae méximos aumentan en dos veces tu nivel en el momento en que eliges esta dote.
A partic de ese momento, cada vez que alcances un nuevo nivel tus euntos de golpe méximos alimentarén en 2
mas,

» Amenazador: Te vuehes temible a los demas
> quue adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accion de ataque en tu turno.

» ftaque temerario Cuando ataques por erimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo & cuerpo utiizando Fuerza, pero,
a cambio, las tiradas de ataque que se haﬂan contra 1 fienen ventaja hasta tu siguiente turno.

» Critico brutal Puedes tirar dados adicionales de dafio del arma cuando determines el dafo adicional de un
3o|(a€_ critico con un ataque cuerpo a cuereo.
= 4 dado adicional

» Defensa sin armadura: Mientras no llevas la armadury, tu CA es Q:\al a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Sigues eudiendo utiizar escudo y rechoir sus beneficios.

» Toco Fandtico: Si fallas una tirada de salacion mientras estés enfurecido, puedes repetir dicha tirady,
quedandote con el nuevo resultado. Puedes usar esta habiidad solo una vez por furia.

» Turia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consiques ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. A
hacer ataques cuerpo a cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante 4 cortante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- Y veces / dig, , +3 dafio

» Turia Divina: Cuando estés enfurecido, 1a erimera criatura a la que impactes en cada uno de tus turmos con
un ataque con arma recibe 4d6 + 13 mitad de tu nivel de barbaro de dario adicional. Este dafio adicional es
necrético o radiante. El tipo de dafio se elige al obtener el rasgo.

- Daflo extra 406 + Y4

» Guerrero de los dioses: Siun conjuro, como akar a los muertos, fiene como Unico efecto devolverte la vida
(pero no la muerte en vida), el lanzador no necesita componentes materiales para lanzarlo sobre ti.

» \nstinto salva!e» Tus instintos estan tan pulidos que tfienes ventaja en las tiradas de iniciativa, Ademas, si
estés sorprendido al erincipio del combate pero no incapacitado, puedes actuar con normalidad en tu perimer
turno si entras en furia antes de hacer cualquier ofra cosa.

» Movimiento régido: Tu velocidad aumenta en 4o pies mientras no leves armadura pesada.

» Sentido del geligro: Tienes ventaja en las tiradas de salvacion de Destreza contra efectos iue puedes ver,
como trampas y conjuros, Para consequir este beneficio, no puedes estar CQgédo, ensordecido ni incapacitado.

» Corazon de dragén Usando una accion puedes terminar el efecto de paralisis o asustado en todos los
aliados que ested a 1o pies de ti. ademas das tantos puntos de Qolpe como tu modificador de carisma + nivel
de brujo. Una vez uses este rasqo no podras voher a usarlo hasta un descanso corto o lacgo

» Dragon oro: Bl tieo de dafio es ?ueﬂo

» Dragor\ Planetario: El tipo de dafio se escoge en base a que tipo de planeta representa veneno (Gxﬁame
§Bsecs0) £rio (Giﬂar\fe, helado) (—‘uego (Terrestre)

» Dragon Solar £l tipo de dafio es Radiante

» Juramento con el draﬂon- Eliges un tipo de dragon como eatrén. El tico de dafio asociado con cada dragén es
usado por caracteristicas qu obtendrd mas adelante. Ademds, aprendes el lenguaie dracénico si aln nd lo
conoces.

» Lista de conjuros amgliada: El Dragon fAnciano te permite elegir de una lista ampliada de hechizos cuando
aprendes un hechizo de brujo. EI seﬂuxmxenfo los hechizos se anaden a la lista de hechizos de bm\')o.

» Magia del pacto Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Aprendes nuevos conjuros al subic de nivel.
Pard lanzar un conjuro debes conocerlo astar un esPacio de conjuro (salvo Trucos\g. Eecu(aeras los esPac]os
de conjuro 3as+eo\os al terminar un descanso corto o largo. Puedes usar un foco arcano.

\ RASGOS /
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Y)oBahr UrkFel Bm\')o Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
O CONOCIDOS CONOCIDOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco C cal Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo 120 pies v, S
Un rayo de energia alcana a una criatura que eligs. Si impactas con una tirada de ataque de conjuro a distancig, \nQ]Se 1dfo puntos de dafio por fuerza. A subic de nivel
aumenta el ntmero de rayos: dos & nivel 5, tres & nivel 41 y cuatro & nivel 47 Haz una tirada de ataque por cada rayos

Truco Togue helado Nigromancia 1 accion 1 asalto 120 ples v, S
(reas una mano esqueltica y fantasmal en el espacio de una criatura, Si impactas un ataque de conjuro & distancia, recibe 108 puntos de dafio necrético y no puede
recuperar PG hasta que emplece tu siquiente turno. El dafio aumenta a nivel 5 (ade), & nivel 44 (308) Y2 nivel 42 (4R,

0 1 Armadura de. ﬁgaihgs ﬂb\}urac\én 14 accién 1 hora Personal Vv, S, M
Una fuerza mé\z\ca erotectora como un espectro helado te envuehe a fi ; 2 tu equipo. Ganas 5 PG temporales por nivel de conjuro mientras dure el conjuro. Si una
cristura te golpa de cuerpo & cuerpo mientras tienes estos PG temporaies, sufre 5 puntos de dafio por o por nivel de conjiro.

O 1 Reerension infernal Evocacion 1 reaccion nstanténeo 6o pies v, S

Sefialas con el dedo a la criatura que te ha dafiado y se ve rodeada por unas llamas infernales. La criatura debe hacer una tirada de salacién de Destreza; si fally,
recibe addo (+iddo por cada nivel de conjuro eor encima de 4) puntos de dafio de ?ueﬁo Y i tiene éxito, la mitad.
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