Paltero Rework

Hechicero 9 Vicent Luﬁr\a limonxito
CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Humano Calternativo) neutral

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza o) ) INSPIRACION )
Q Destreza +2
© Constitucion +6 +Y BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ QO Inteligencia o) - ~N
QO Sabiduria 1)
—— , 13 +2 20
DESTREZA © Carisma 49
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD
+_'Z \_ TIRADAS DE SALVACION )
- ( Puntos de Golpe Maximos 56 )
\_@_) 0 Acrobacias +6 )
O Arcanos +6
( CONSTITUCION ')
O Atletismo ° PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+‘2 O Enganar +5
\_@_} O Historia o)
Interpretacién
o P +5 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA Q Intimidar +44 ( \
(@) O Investigacion +6 Total 906 exitos Q0O
Q Juego de Manos +2 FaLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
O Percepcién o 7~ NOMBRE » BONIF. DAROTIPO  \
O Guantes de chisp, +#
K Perspicacia +Y Martin, el Peluche.. +o
. Aristoteles +M
O Persuasion +? Rallesta ligera +6 408 +2 perforante
Religitn Arma \merovisadu,  +3
" carisma O Relig °© Daga +6  4d4 +2 pecforante
Sigilo +2 Daga +6 Y +2 per€oran+e
+ 5 O Se Estoque +2  4d8 +2 perforante
O Supervivencia o Tomo Remanéntin  +o Sddo
@ o oscilador del Cao..  +o
Trato con Animales o
. L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- Tanica ETT CA 12 )

40 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Comeetencias:

\diomas:
Cormun, infernal, celestial, Primordial

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

-

- Rallesta ligera, Bastén, Dagy, Dardo, Honda

~

- Paquete de explorador

- Relicario Vahlok

- Laud

- Ventisca helada

- Placa de Rango.E?

- vahiok - Pupiids

- 0 Pendientes Plateados - Rango D
- 0 Pendientes Plateados - Rango @
- 0 Pendientes Plateados - '\Eanﬁo B

Ficha de \nventario
Equipamiento

20 virotes

9o botelas de aceite

Libro

Arma espiritualc Pergamino)
santuario('Peraaming)

Armadura de HMagoPergamino)
Posorber elemedtos x1(pergamino)
Curar Heridas x1 (per am\no@
Saeta quiada x4 (pergamino
Escuds' x3 (pergamind)

"Pergamino Palabra de Curacion en masa
x5

Pergamino Palabra de curacion x4
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\ EQUIPO

J

fbo confio en los seres divinos. No hablo de aquello \
que me atormenta. Prefiero no cargar @ otros con
mi maldicién.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Soy un monstruo que destruue a otros monstruos Y
a chalquier cosa que se Po“jé en mi camino.

IDEALES

Maldijeron mi aima eor Ia eternidad debido & ser el
remanente del avatar de un dios el cual no se
interesa por 1a humanidad.

ViNCULOS

Hablo con esgiritus que nadie mas puede ver.

\-

DEFECTOS

(Hech'xcero Nivel ¢

- Conjuro acelerado

- Conjuro sutil

- Credr espacios de conjuro

- Curaciéon He\\orao\a

- Favorecido por los Dioses

- Fuente de magia

- Magia Divina

- Retuperar puntos de hechiceria

Dotes:
- Adepto Sobrenatural

Easaos eersonalizados:

- Efectos secundarios

- Sonido Blanco

- Uamada al Caos

- Sirviente Vampiro

- Con\')uro Transmutado (Tasha)

- Conjuro Buscador (Tasha)

- ?eﬁw)a de Tasha, Hechiceria versati

N

RASGOS Y ATRIBUTOS

J

vagl_@;o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



Paltero Rework

mide 432 Y pesa 7okg

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

-

APARIENCIA j

Kﬁo...soa un heroe

\ NOTAS ADICIONALES j

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Bdepto Sobrenatural Gracias al estudio de conocimientos ocultos, has liberado un poder sobrenatural en tu
inferior: aprendes una opcién de Invocacion Sobrenatural de tu eleccion de la clase brujo. Si la invocacion tiene
requisitos de cualquier tipo, solo podrés elegira si eres un brujo que los cumpla. Siempre que .

» I : Cuando lanzas un conjuro cuyo tiempo de lanzamiento dura una accion, puedes gestar 2
puntos de hechiceria para cambiar el tiempo de ldnzamiento & una accion adicional.

> util Cuando lanzas un conjuro, puedes gester 1 punto de hechiceria para poder lanzarlo sin
componentes verbales ni somaticos.

» Crear espacios de ggnc’urg Como accion adicional, puedes transformar puntos de hechiceria que no hatjas
gayao\o en un espacio de corguro. El coste es 2 puntos para espeacio de nivel 4. 3 puntos para espacio de nivel
. 5 punfos para un espacio de nivel 3. 6 puntos para espeacio de nivel 4 Y # puntos para un espacio de nivel
5.

» Curacién Mejorada Cuando G o un aliado situado @ 5 pies o menos de ti haga una tirada para determinar
cudntos euntos de lpe recupera un conjuro, puedes ufilizar 4 punto de hechiceria para volver a firar cualquier
ndmero (g’e esos dados, siempre que no e€stés incapacitado, Solo puedes usar este rasgo una vez por furno

» Tavorecido eor los Dioses: Si falas una tirada de salacién o tirada de ataque, puedes lanzar 204 Y anadirlos
al fotal, posiblemente cambiando el resultado. Una vez utiizado este rasqo, deberds terminar un descanso corto
o largo para poder volver & usarlo.

4 Mﬂjﬁ_@m?é obtienes un niimero de puntos de hechiceria iqual & tu nivel de hechicero. Recuperas todos
los puntos de hechiceria Qas‘rados cuando terminas un descanso Prolonsao\o. En ningdin caso puedes tener mas
puntos de hechiceria de s que se indican para tu nivel.

» Magia Divina Cuando tu rasgo Lamamiento de Conjuros te permite reemplazar un truco o conjuro de hechicero
de divel 4 o superior, puedes elegrr el nuevo conjuro de la lista de conjuros de clér’\ﬂo o de la lista de conjuros
de hechicero

» Recuperar puntos de hechiceria En tu turno, como accién adiciona), puedes gestar un espacio de conjuro y
consequir tantos puntos de hechiceria como el nivel del espacio.

» Efectos secundarios: La Deuda fue ?aﬁada

» Sonido Blanco: Por élﬁ\ﬁm extrafio motivo, tu cabeza esta en calmg, reproduciendo una curiosa cancion una Y
otra Y otra Y otfra vez,

» Uamada al Caos: Parece que Tu vida estd en un momento delicado nol, bueno ya que ahora me vez necesito
que trabaes para mi. Buscar ciertos objetos de mi conveniencia. zﬂce\sfas o decides irte para el otro?

» Sirvieate Vameiro: shadowpapus al ataque denuevo

» Conjuro Transmutado (Tasha) Cuando lances un conjuro que ’\n?l’ﬁa un tipo de dafio de la siguiente fista,
uedes gastar 4 punto de hechiceria para cambiar ese tipo de dano @ uno de los ofros tipoS indicados: &cido,
tlo, k"ueﬁo, relémPaﬁo, veneno y trueno.

» Si realizas una firada de ataque para un conjuro y £allas, puedes gastar 2 puntos
de hechiceria para voher a tirar el dio, pero tendrds que usar el nuevo resutado. Puedes usar Cor\)')uro
Buscador aunque ye hajas empleado una opcién dikerente de Metamagia durante el lanzamiento del conjuro.

» Regla de Tasha, Hechiceria versati

\ RASGOS j
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ONIF. ATAQU
CONJUROS

NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION

4 N
Paltero Rework Sheal Cuarzs Carisma 17 +9
\ CONJUROS j ° )

ESPACIOS DE CONJURO

[ NIVEL 1 ] [ NIVEL 2 NIVEL 3 ] [ NIVEL 4 j [ NIVEL 5 ] [ NIVEL 6 ] [ NIVEL 7 [ NIVEL 8 \ [ NIVEL 9 j
- J

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

(] 1 Santuario ﬂbﬁuvamén 4 accién adicional 1 minuto 30 ples v, S M
Proteges de un ataque a una criatura. Cualquier criatura que le ataque debe superar una TS de Sabiduria. Si £ally, debe elegir un nuevo objetivo o perder el ataque o
conjuro. No protege contra efectos de &rea, Sila criatura Pro’reﬂida atacg, el conjuro termina.

O a2 Auxilio ﬁb\)urectén 4 accién § horas 30 pies v, S M
T con\')buro concede a tus aliados dureza y determinacion. E:\ﬁe haste tres criaturas dentro del alcance. El méximo de puntos de P Y los puntos de olpe actusks de
cada o jetivo aumentan en 5 mientras dura el conjuro. Se oforgan S PG adicionales por cada nivel por encima de 2.

O 3 Sedal de 2speranza ﬂb\‘)uractén 1 accién Concentracion 4 minuto 30 pies v, S
Este conjuro confiere esperanza Y vitalidad. Elige cualquier ntmero de criaturas dentro del alcance. Mientras dure el conjuro, fodos los objetivos tienen ventaias en las
firadas de sahacion de Sabiduria’y contra mulrte, y recuperan el ndmero maximo de puntos de golpe posible de cualquier curacion,

@] Yy Libertad de movimiento ﬁ‘b\‘)\,\ramér\ 1 accién 1 hora Toque v, S M
El movimiento de una criatura voluntaria tocada no se ve afectado por el terreno dific, 4 los conjuros y otros efectos magicos no pueden ni reducic la velocidad del
objetivo ni hacer que este quede paralkado o apresado. Estar bajo el agua no le impon” penalizadores”al movimiento ni & Tos ataques.

0O 5 Curar heridas en masa Evocacién 4 acciéon \nstantdneo 60 pies v, S

Hasta seis criaturas en una esfera de 30 pies de radio cuyo centro sea ese punto recuperan una cantidad de puntos de olpe iqual & 308 + tu modificador por
caracteristica para lanzar conjuros. No afecta @ no muertos o constructos. La curacién aumenta 408 por cada nivel de conjiro ot encima de 5.

- J
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Paltero Rework Hechicero Carisma 1 +11
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
4 3 3 3 1 10 S
OOOO Ooo OOO Ooo o CONOCIDOS CONOCIDDSJ

GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco ?rggmg nto mental Encantamiento 1 accion nstantaneo 1 asalto 6o pies \
El objetivo debe tener éxito en una firada de salvacion de \nteligencia o recibir 106 de dafio psiquico y restac 4d4 de 1a siguiente tirada de salvacion antes del final de tu
S\juler\‘re turno.

Truco Iusién menor usion 1 accion 1 minuto 30 pies S H
Creas un sonido o una ragen de un objeto dentro del alcance. Se puede disipar como accién o si vuehes a lanzar el conjuro. Se puede o\\s.hnﬁunr 1a ilusion con una
prueba de \nteligencia (Investigacion) contra 18 CD de tu conjuro.

Truco \mgado cectero Adivinacién 1 accion Concentracion 1 asalto 30 P’Aes S
Sefalas con el dedo & un objetivo dentro del alcance. Tu magia te reveld sus defensas, Durante tu siguiente turno, fienes ventajs en la primera tirada de ataque que
realices contra el ob\’)eﬂvo, si€mere que no hakja terminado el conjuro.

Truco Con\"urémén 1 accion 1 minuto 30 ples v, S
Una mano espectral aparece fotando. Puedes usar tu accion para confrolaria, manipular un o\a\')eb, abrir una puerta. ete, Puedes moverla 0 ples cada vez que la usas.
No puede atacar, activar objetos méﬁ\cos ni fransportar mas de 4o libras.

Truco ?resﬂd’ng&actén Transmutacion 1 accion 1 hora 1o pies v, S

Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, misica suave, olor), encer\der/a‘aaﬁar ?ueﬁo, impiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor & un
material inette, afadic color, und marca o simbolo & un obde‘ro o crear barahda o ilusién menor.,

(m)] 4 Absorber Elementos ﬂb\')urac\én 4 reaccién 1 asalto Personal S

Recibes resistencia al tipo de dafio recibido hasta el comienzo de tu proximo turno. Ademdas, Ia primera vez que impactes con un ataque cuerpo & cuerpo durante tu
3\3uten‘re turno, el objetivo recibicd 41dé de dafio adicionales del mismo tipo que el dafio que recibiste.

()] 1 Escudo ﬂ\a\')urac\én 1 reaccion 1 asalto ‘Personal v, S

Una barrera invisible de fuerza méj'tca te Profeje. Hasta el erincipio de tu s.\ﬂu\en‘re furno, fienes un bonificador de +5 & Ia CH, incluso contra el ataque que lo activg, Yy no
recibes dafio del conjuro ”Protjecﬂl méjxco.

O 1 Palabra de curacién Evocacion 4 accién adicional \nstantaneo 6o pies \

Una criatura de fu eleccién que puedas ver dentro del alcance recupera puntos de golpe iquales & 4d4 / nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar
conjuros. Este conjuro no tiene efecto ni en no muertos ni en constructos.

0 1 Sﬂﬁﬂg@d_é Evocacion 4 accion 1 asalto 120 pies v, S

Un rayo de Iuz cae sobre una criatura. Silimpactas un ataque de conjuro a distancia, el objetivo recibe Udé (+4d6 por cada nivel de conjuro por encima de 1) puntos de
dafio tadiante 4 el siguiente ataque contra el objetivo tiene ventajp si se realiza antes de que termine tu siquiente turno.

(m] 2 [Waa! citual Evocaciéon 1 accién adicional 1 minuto 6o pies v, S

Creas un arma espectral fotante que ataca a una criatura. Supera un ataque de Conjuro cuerpo & cuerpo contra inflige 108 puntos de dafio por fuerza + tu mod. por
caracteristica méﬂlca. El dafio aumenta 408 por cada dos niveles por encima de 2. Accién adicional para moverla 20 pics Y repetic ataque.

()] 2 Paso brumoso Con\)uréc\én 4 accién adicional Instantédneo Personal v
Rodeado brevemente por una bruma elateada, te teleportas hasta 30 pies & un lugar sin ocupar que puedas ver.
@] 3 Contrahechizo Hb\’)uracién 4 reaccién nstanténeo 60 pies S

Intentas interrumeir el lanzamiento de conjuro de una criatura. Tienes éxito si el conjuro & inferrumeir es del nivel del espacio de conjuro 3&3&30\0 o inferior. Si es de nivel
superiorn, supEera una erueba de caracteristica con CD 4o + nivel del conjuro. Si tienes éxito, el lanzamiento £alla.

()] 3 Ralentizac Transmutacion 1 accion Concentracion 41 minuto 120 pies Vv, S M
Hasta 6 criaturas en un cubo de Yo pies deben superar una TS de Sabiduria (y al final de su turno eara ferminar el efecto) o quedar afectados. Su velocidad se divide
por dos yrecibe -2 a1a cA yalas TS de Destreza. Mo tiene reacciones y sold puede una accién, una adicional o un Gnico ataque.

(m] Yy uardi ra la muer Hb\’)uractér\ 1 accién 8 horas Toque v, S

Concedes proteccion contra la muerte a una criatura focada. La primera vez que los puntos de golpe del objetivo se reducirian a o como resultado de recibir dafio, este
s@ queda con 1 punto de golpe. Si fuera a morir por un efecto instanténeo (sin dafio), éste queda anulado. Después el conjuro termina,

(] Yy mm@am%m usién 1 accién Concentracién 4 minuto Toque v, S

TG o una criatura que tocas se vuehe invisible hasta que el con\')uro termina. Cualquier cosa que el o\:\')eﬁvo leve puesta o fransporte es invisible siemere Y cuando esté en
el cuerpo del ob\'!eﬁvo.

o s Restablecimieato mayor ﬂb\’)urauén 4 accién nstanténeo Toque v, S M

\mbu;jeg a una criatura que tocas con energia positiva para que se deshaga de un efecto que Ia debiita. Puedes reducic un nivel de agotamiento, o terminar con los
efecfos de hechizado o peftrificado, maldicicn, reduccion de caracteristicas o reduccion de puntos de Jlee rMAXIMOS,

- J
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