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fHe perdido muchos arigos, tardo mucho en hacer\
nuevos,

RASGOS DE PERSONALIDAD

\ndecendencia. Cuando las personas siguen las
érdenes ciegamente, abrazan una eseecie de firania.
(Castica) Bren mayor., Nuestro destino es dar
nuestra vida en défensa de los demds. (Bueno)

IDEALES

Los que luchan junto & mi son por los que vale Ia
pena mMoric

ViNCULOS

Tengo poco reseeto por cudlquiera que no sea un
guertero probado en batala,

DEFECTOS

\-

(Dra,cémo\o (Clasico):

- variable

- Ancestros Dracédnicos

- Arma de Aiento

- Resistencia al Dano

- Visgién en la oscuridad

- Vuelo Dracédnico

querrero Nivel 4o

- Accibtn stbita: 4 vez / descanso
- Ataque adicional 2 ataques

- Combate con armas gqrandes

- ESCUELA DE A ESERMA

- ESCUELA DE (A Flor

- ESCUELA DE LA RoCA

- \ndomable: 1 vez / descanso

- ME2CLA DE DISCPUMAS

- RESPIRACION CoMCENTRADA ToTAL
- RESPRACION COMSTALTE

- Tomar aliento

Dotes:

- Duro

- Arma de fAiiento \ntensificada
- Especialista en armas ﬁrano\es

RASGOS Y ATRIBUTOS
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NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

APARIENCIA

\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» variable: Las caracteristicas de los dracénido dependen de la subespecie de los mismos.

» Ancestros Dracénicos: Tu linaje se remonta & un progenitor o\réﬂc’m. Eiige el tipo de dragén de la tabla de
Ancestros Dracsénicos, Tu eleccidn afecta tu arma de dliento, tus rasqos de resistencia’al dafio Y fu apariencia.
Ancestros Dracénicos Azul (Reldmpago) Blanco (Frio) begro (Acido) ?ﬂodo (Fueqo) verde (venenoi.

» Brma de fliento: Cuando realices la accion de Ataque en tu turno, puedes sustituir uno de tus ataques por
una exhalacién de energa mdgica en forma de un cono de 15 pies o una finea de 30 pies de largo QS ples de
ancho Celiqe 1 forma cada ve2). Cada criatura en esa area debe realizar una tirada de sahacison o

» Resistencia al Dafio: Tienes resistencia al dafio del tipo determinado por tu rasgo de Ancestros Dracédnicos.
» Vision en la oscuridad: Tienes vision en la oscuridad con un alcance de 6o pies.

» wuelo Draconico Cuando alcances el nivel 5, puedes canalizar la magia draconica para oforgaﬁe vuelo temporal.
Como accion adiciond), brotan en tu espalda unas alas espectrales qie duran 4o minutos o hasta que las
retraigas (sin necesidad de accién) o adquieras la condicion de Incapacitado. Durante ese tiemeo, tu

» Duro: obtienes 2 puntos de vida por cada nivel que tengas. Siempre que gane un nivel & partic de entonces,
su Maximo de Puntos de Golpe aumenta en 2 Puntos de~Golpe adicionales.”Dote original de dnd 2024

» Arma de Aliento \ntensificada Tu poder dracénico interior se ve amplificado, er\freﬁéno\ofe los siquientes
beneficios:

» Especialista en armas grandes: mientras empufias cualquier arma con 13 propiedad pesads, @ dos manos o
versatil 3 con 18 que tengas competenci, obtienes los siguientes beneficios: obtienes un bonificador +1 a las

tiradas de ataque del afma. una vez por turno, cuando fengas ventajs en una tirada de ataque y golpees, y i
mMa..

» Becion slbita: Puedes esforzarte mas alld de fus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal Y accién adicional habituales, Una vez uses este rasgo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez / descanso

» ﬂmque adicionat Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accion de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» Combate con armas grandes: Si sacas un 4 o un 2 en alguno de los dados de dafio de un ataque hecho con
Un ArMa CURTEO & CURTEO que empuiies con las dos mancs, puedes voher a tirar el dado en cuestion. Debes
usar el nuevo resultado, incluso aunque este sea un 4 o un 2 El arma debe poseer Ia propiedad «dos manosy»
o «versati»,

» ESCUFLO DE (A ESERIMA Cuando eliges este arquetipo al nivel 3, debes escoger una escuela de esgrima.
Cada escuela es diferente  ofrece un estio de combate distinto.

» ESCUELA DE LA FLOR L2 escuela de Ia for se especializa en desviar los ataques del enemigo para golpear
cuando este se encuentra indefenso.

» ESCUELA DE (A RoCh (a escuela de 1a roca se basa en el uso de grandes armas combinadas con un estilo
de lucha defensivo para resistic los embistes enemigos \ acabar con elos de un solo goee

» indomable: Puedes repetir las tiradas de salacién que falles, aunque debes usar el nuevo resultado. Mo
puedes voher & usar este rasqo hasta que no acabes un descanso perolongado.
- 1vez / descanso

» ME2CA DE DISCPUMAS: A partic del nivel 4o, has aprendido & dominar ofra escuela de esqrima \ obtienes
sus efectos.

» RESPRAGGH COMCENTRADA ToTAL Los asesinos de demonios utiizan un tipo de respiracion especial que
acelera la circulaciéon de sangre y los lleva & superar los fimites de su cuerpo.

» RESPRACGLH COMSTAMTE: A partic del nivel # aprendes a manejar tu téenica de respiracion para de forma
constante Y tus capacidades fisicas aumentan hasta 4 mites \nsos(aechédog.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
%olpe iqual a 1Mo + tu nivel de ;uerrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
nfes de poder usarlo ofra vez.

\ RASGOS j
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