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NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

(Q Fuerza +9 h INSPIRACION )
FUERZA
Q Destreza +3
+5 © Constitucion 17 +Y BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
nteligencia +2
rietoene - \
QO Sabiduria +4
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- 4 Puntos de Golpe Maximos 450 )
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QO Arcanos +2
( CONSTITUCION
© Atletismo +9 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 QO Enganfiar +2
O Historia +32
Interpretacion
o P +2 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA Q Intimidar +6
- (" Total 4oo2 exiros OO0 )
+2 O Investigacion +2
Q Juego de Manos +3 FaLLos OO0
L@—/ O Medicina +4 SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sABIDURIA QO Naturaleza +2
4 R Percepcion +5 /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+ Gran hacha +9 4042 +5 cortante
O Perspicacia +4 Maza +9  4d6 +5 contunden.
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Q Persuasioén +2
omen Y | O R0 -
-2 Q Sigilo +3
+ QO Supervivencia +5
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(- Escudo CA 2 )
15 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Tatugje del Lobo CA +3
Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armas marciales, Armas sencilas, Escudo
- Set de Jueqe, vehiculo (terrestre)
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fhe persiquen los recuerdos de 1a guerra, No puedo \
quitarmede la cabeza las imdgends de violencia. He
perdido demasiados drm%o% r? soy lento para hacer
nuevos. Disfruto siendo tuerte y'me 3us+a romper
CoOSas,

RASGOS DE PERSONALIDAD

\ndecendencia. Cuando la %en‘re sigue las ordenes a
clegas, abraza una espec de tfirdnia. (Cadtico)

IDEALES

Aquellos que luchan a mi lado son aguelios eor los
P

que vale la pena morir. Lucho por agquelios que no

pueden luchar por si mismos.

ViNCULOS

Cometi un ferrible error en la batalla que costd
muchas vidas, y haria cualzlwer cosa para mantener
ese error en secereto, Prefiero comerme mi
armadura que admitic cuando estoy equivocado.

DEFECTOS

J
~

\§
(Duergar (MHotM)

- Visidn en la oscuridad

- Fortaleza enana

- Vigién en la oscuridad He\‘)orao\a
- Maqia de Duergar

- Fortaleza psionica

Barbaro Mivel 4o:

- Aima Restial

- Ptaque adicional

- Ataque temerario

- Critico brutal 1 dado adicional
- Defensa sin armadura

- Forma de la Bestia

- Furia: 4 veces / dig, +3 dafo
- Furia \nkecciosa

- \nstinto salvaje

- Movimiento ré(a\o\o

- Sentido del peligro

Dotes

- Qﬁ\llo\ao\ de los Bé\‘)'x‘ros

- Fortaleza Enana

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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Pbraxas

Enano de larga barba blanca, calo, tiene un oo sin funcionar Ya que fiene una enorme herida en su lado
derecho, muchas cicatrices

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

-~

\ APARIENCIA

\ NOTAS ADICIONALES

/Qnﬁ uo soldado de un ejercito sin norbre, ahora tratando de superar los traumas que le c\e\')o la querra, sin \
amigos , sin £amiia | solo su viejd hacha (Perteneciente al gremio de los cazadores nocturnos, el dia que el

remio £ue destruido el no leqo @ su guardia , por lo que sB siente culpable Yy con mucho resentimineto, d eun
momento & otro perdio todo, Sintienddse solo por mucho tiempo.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

uridad: Tienes una vision superior en la oscuridad Y en Ia penumbra. Puedes ver en la
Penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad como si fuera penumbra. En
a oscuridad no pu s dis '\nﬁulr colores, solo fonos Sr\s.
! dad edes dist lore lo t de

» Fortaleza enana Tienes ventaja en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente &l dafio por
veneno.

P Visié ! s C Puedes ver con Iuz tenue en un radio de 120 eies de fi como si fuera Iuz
brilante y en la oscuridad como si fuera luz tenue. Discierne los colores en esa oscuridad sdlo como tonos de
Sr'xs.

» Magia de Dueraar A partic del nivel 3, puedes lanzar el hechizo "Agrandar/Reducic" sobre ti mismo con este

rasgd sin requertt un componente material. A partic del nivel 5, tanibién puedes lanzarte el hechizo de
‘nvisibiidad" con este rasgo, sin necesidad de un componente material, Una vez que lances cualquieran.

W

» Tortalkza esiénica: Tienes ventaja en las tiradas de sahacién de ahorro para evitar o acabar con 1a condicion
de encantamiento o condicién de aturdido en ti mismo.

» Agiidad de los Baijitos: Eres extrafiamente éﬂu para tu raza, obtienes los beneficios siquientes: Tu puntuacion
de qﬁerza o Destreza aumenta en 4, hasta ud méximo de 2o, Tu velocidad caminando dumenta en 5 pies.
CO(\SB\AQS competencia en la habiidad Acrobacias o Atietismo, & tu eleccién. Tienes ven‘rada en cualquier tiu

» Tortaleza Enana L& sangre de héroes enanos corre por tus venas. obtienes los beneficios siquientes: Tu
puntuacion de Constitucidn aumenta en 4, hasta un maximo de 2o, Siempre que utiizas la accign de Esquivar en
combate, puedes gestar un Dado de Golpe para curarte. Tira el dado, afade tu modificador de Consti.

» Bima Bestiat El poder salaje de tu inferior auments, por lo que ahora las armas naturales de tu Forma de la
Bestia se consideran magicas en lo que respecta a igrorar la resistencia y 1a inmunidad contra dafio y ataques
no méj’\cos.. También podids modificar tu forma pard que te é\juo\e a adapterte a tu entorno. ..

» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accion de ataque en tu turno.

» Btaque temerario: Cuando ataques por erimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo & cuerpo utiizando Fuerza, pero,
a cambio, las tiradas de ataque que se haﬁan contra fi tienen ventajs hasta tu siquiente. turno.

» Ccitico brutal Puedes tirar dados adicionales de dafio del arma cuando determines el dafo adicional de un
Solpe critico con un ataque cuereo & cuereo.
= 4 dado adicional

» Defensa sin armadura: Mientras no levas 1a armadurg, tu CA es \3:& a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Sigues eudiendo utiizar escudo y recibic sus beneficios.

» Torma de la Bestia: Cuando te dejas llevar por la furig, puedes transformarte y mostrar el poder bestial que
albergas en tu interior. Hasta que la™furia terming, manifestards un arma natural.”Para ti s como un arma
cuerpo & cuerpo sencila y afadirds tu modificador por Fuerza & las tiradas de ataque y dafio cuando a..

» Furia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. Al
hacer ataques cuerpo & cuerpo usando Fuerza, consigues Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante 4 cortante. ho puedes lanzar conjuros ni concentrarte,

- Y veces / dig, +3 dafio

» Turia Infecciosa Cuando impactas & una criatura con tus armas naturales mientras estés enfurecido, Ia
bestia que albergas en tu interior puede maldecic al ob]')eﬂvo con una ira furibunda. El objetivo deberd tener
éxito en una tirdda de salvacion de Sabiduria (CD igual @ & + tu modificador por Constitucion + tu bon...

» lnstinto salvaie: Tus instintos estan tan pulidos que tienes ventajs en las tiradas de iniciativa, Ademas, si
estas sorprerglo\o al principio del combate pero no incapacitado, puedes actuar con normalidad en tu erimer
turno si entras en furia antes de hacer cualquier ofra cosa.

» Movimiento rdeido: Tu velocidad aumenta en 1o pies mientras no lleves armadura (aesao\a.

» Sentido del geligro: Tienes ventaja en las firadas de sahacién de Destreza contra efectos iue puedes ver,
como frampas y'conjuros. Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬂado, ensordecido ni incapacitado.

\ RASGOS j
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION

4 )
Aoraxas Haﬁ'\a ’Duerﬁar Destreza 15 ++
\ CONJUROS j °

ONIF. ATAQUE
CONJUROS

ESPACIOS DE CONJURO

[ NIVEL 1 j [ NIVEL 2 NIVEL 3 j [ NIVEL 4 ] [ NIVEL 5 j [ NIVEL 6 j [ NIVEL 7 [ NIVEL 8 \ [ NIVEL 9
. J

]

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION

O 2 ﬁﬁ@ndaﬂ{gdg;t Transmutaciéon 1 accién
Aumenta o dxsm’mu;je una ca+e§

recupera su aseecto si lo sueifa. Proporciona ven’ra\')a/desven’ra\‘)a en pruebas Y TS de Fuerza Y aumen’ra/c\‘xs,m\nuﬁe 10y el dano de armas.

O 2 nvisibiidad usion

Una criatura tocada Y todo lo que lleva equipado o transpeortado se vuehe invisible. El conjuro termina cuando el o‘a\"@ﬁvo ataque o lance un conjuro. Puedes elegie como
objetivo a una criatura adicional por cada nivel por encima de 2.

-

Concentracién 4 minuto 30 ples Vv, S M
oria el tamafio de una criatura u objeto. TS de Constitucion para evitar el efecto. Todo el equipo de la criatura cambia de tamafio con &l Y

1 acciéon Concentracion 4 hora Toque v, S

ALCANCE COMPS \

H
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