Bru\')o 10

- Personalizado -

Mikakuro

CLASE Y NIVEL

TRASFONDO

JUGADOR

veikko Schwarzesherz Txe@\nﬁ Cadtico bueno
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(- N\ -
FUERZA O Fuerza +2 INSPIRACION (ﬁlfanero, curioso, espontaneo, celoso, orqulloso,
O Destreza 3 carismatico, burlén, sarcastico, a\eﬁre Y dugue’rér\
+2 O Constitucion 43 +Y BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ O Inteligencia Y4 - N
Sabiduria +7
7 omerman © 1 +3 20 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA © Carisma +7
\_ ©°* INICIATIVA VELOCIDAD
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION )
~ 4 Puntos de Golpe Maximos 408 )

L@_/ fo Acrobacias +3
O Arcanos +
( CONSTITUCION ')
QO Atletismo +J PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 Q Enganar +7
O Historia Y
Interpretacién
o P 3 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA O Intimidar 43
+(4 QO Investigacion +Y4 Total  4od® exiros OO0
O Juego de Manos +3 raos OO0
_‘_’ O Medicina +3 SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sasiburia \ | O Naturaleza +Y
+3 O Percepcion +3 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
Q Perspicacia +3
Q Persuasioén 3
Religion +Y
(o Y | O
Q Sigilo +3
+3 .
Q Supervivencia +3
@ QO Trato con Animales +3
9 HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
13 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Compeetencias:
- Armadura liqere, Armas sencilas
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS Y, \_ EQUIPO Y,

© 2025 - Nivel20 v2.7.8

IDEALES

VINCULOS

DEFECTOS

-

G‘\QQ\n :
- Visidn en la oscuridad
- Leqado infernal
- Resistencia infernal

&ruég Mivel 1o
- Bendicién del oscuro

- lista de conjuros ampliada
- Maqgia del pacto

- Resistencia infernal

- Suerte del oscuro

\ RASGOS Y ATRIBUTOS

J
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veikko Schwarzesherz
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

4 N )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad: Gracias a tu herencia inferna), tienes una visidn superior en la oscuridad y en la
enumbra, Puedes ver en la eenumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, y en la oscuridad

£ [ [ N

como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes o\tsﬂr\ju’\r colores, solo tonos de gris

» i Conoces el truco Taumaturgia, Cuando alcanzas el nivel 3, Puedes lanzar el conjuro Represion
infefnal como un con\"uro de nivel 2 una vez Con este rasqo Y voher a utiizgario cuando completes un descanso
Prolonﬂao\o. Cuando dlcanzas el nivel 5, puedes lanzar el conjiiro oscuridad una vez con este raw.

» Resistencia infecnal Tienes resistencia al dafio por Q,\eﬂo.

» Rendicién del oscuro A partic del nivel 4, cuando reduces & o los puntos de 5o de una criatura hosti,
consiques tantos puntos ove golpe temporales como tu modificador eor Cariema + tu nivel de brujo (rinimo 1),

» iU I El ser infernal te otorga una lista de conjuros ampliada para cuando puedas

aprender conguros nuevos. Para ti los 3?\,\\60’@3 conjuros se afiaden a 13 fista de conjuros de brujo. Mivel 4
DUNGEON z Hanos ardientes, orden imperiosa Mivel X Ceﬁuera/sordere, Rayo abrasador Mivel 3 Bola de fueqo, Wube apest..

» Magia del pacto Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma, Aprendes nuevos conjuros al subic de nivel.
Pard lanzar un con\')uro debes conocerlo Sae.‘rar un espeacio de con\’)uro (salko +rucos§. Recuperas los espacios
APARIENCIA . z

\ de conjuro ﬁas’rados al terminar un descanso corto o Iarﬂo. Puedes usar un foco arcano.

» Resistencia infernal A partic del nivel 10, puedes elegrr un tico de dafio cuando termines un descanso
4 \ prolongado o breve. Consigues resistencia a ese tipo de dafio hasta que elijgs uno diferente con este rasqo. El
dafo de las armas méjxc s o de plata ignora esta resistencia.

» Suerte del oscuro A partic del nivel 6 puedes llamar a tu patron para que alfere el destino a tu favor.
Cuando hagas una prueba de caracteristica o una firada de salvacion, puedes usar este rasgo para afiadic 1ddo
a fu tiradd. Puedes hacerlo después de ver la tirada inicial, pero tiene que ser antes de que™ocurran...

\ NOTAS ADICIONALES j \ RASGOS /
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veikko Schwarzesherz Bru\')o Carisma 15 +7+
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \

2 10 Y
(o]0} CONOCIDOS CONOCIDOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco { Transmutacion 1 accion 1 minuto 30 ples \
Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mds; 1as lamas titilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido en un eunto; UNa puerta o ventana se abre o cierra de olpe o cambias tus gjos.

(m] 1 Reerension infernal Evocacion 1 reaccion nstantdneo 6o pies v, S
Sefialas con el dedo a Ia criatura que te ha dafiado y se ve rodeada por unas llamas infernales. La criatura debe hacer una tirada de salacion de Destreza; si €ally,
recibe 2040 (+4ddo por cada nivel de conjuro por encima de 1) puntos de dafio de €u63o Y si fiene éxito, la mitad.

g 2 oscuridad Evocacion 1 accién Concentracién 4o minutos 60 pies v, M

Creas una esfera de 15 pies de oscuridad magica. Se extiende por las esquinas. Mo a atraviesa ni la visién en 1a oscuridad ni la Uz no méﬁ&ca. Se puede lanzar sobre un
objeto Y s mueve con él, Cubric el objeto bloghea Ia oscuridad. Disipa conjuros de luz creados por conjuros de nivel 2 o menos.
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