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\ NOTAS ADICIONALES j

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Qi’\l\ded de los Be!xtos Eres extranamente éﬂxl para tu raza, obtienes los beneficios s\fjuxenfes Tu puntuacion

\ RASGOS j

de Fuerza o Destreza aumenta en 4, hasta ui méximo de o, Tu velocidad caminando Sumenta en S pies.
Consigues competencia en la habiidad Acrobacias o Atletismo, a tu eleccion. Tienes ventajg en cuslquier ti.

» Defensa paciente: Puedes gastar 4 punto de ki para hacer una accién de esquivar como accion adicional
durante tu turno.

» A | o0 Puedes canalizar ondas destructivas de energia como las que crean los dragones a los
que emulas, Cuando realizas la accién de Atacar en tu turno, Pued%g sustituic uno de los ataqued eor una
exhalacion de energia draconica en un cono de o pies o una linea de 3o pies de largo y 5 ples de ancho (3 ..
- 2 firadas de tu dado de fArtes Marciales.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monje Y no llevas armadura ni escudo: Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque y dafio. Puedes usar el dado Qe dafio desarmado en lugar del dafio del arma. Tras atacar
desarmado o con'arma de monje, puedes usar una accion adicional para Tealizar un ataque desarmado.

- Daflo desarmado: 14

» Caida lenta: Puedes usar tu reaccion para reducic cualquier dafio por caida que recibas. Este dafio se reduce
un ndmero iqual & tu nivel de monje multiglicado por 5.

» Defensa sin armadura: Migntras no leves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.

4 C les: Usa tu reaccion para desviar o atrapar un eroyecti tras ser \mpedeo\o con un arma a
distancia. El dafio recibido se reduce en 4ddo + tu modificador por DEstreza + tu nivel de monje. Si reduces al
dafio & o, puedes atrapar el provectil y gastar 1 punto de ki para atacar a distancia con &l

» Discipulo Dracénico: Puedes canalizar el poder dracénico para reafirmar tu presencia e imbulir tus ataques
sin armas de la esencia del aliento de un dragon. obtienes los siquientes beneficios: Golpe Draconico. Cuando
\nQ’ﬁaS dafio a un objetivo con un ataque sin &mas, puedes cambiar el tipo de dafio & acido, £rio, €.

» Ki Tienes un ndmero de puntos Ki c;%ual a tu nivel de monje, que puedes gastar para activar rasgos de ki. Se
recuperan los puntos de Ki tras un descanso prolongado o breve. Si el rasgo Ki solicita TS, Ia CDde la prueba
es igual & & + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

» Movimiento sin armadura Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de ronje.
- Movimiento sin armadura +o pies

» Paso del viento: Puedes gastar 4 punto de ki para realizar una accion de retirarse o esprintar como una
accién adicional durante tu turno. Tu distancia de salto se dobla durante ese turno.

4 E@fgée_xﬁgl& Inmediatamente o\esSués de realizar tu accién de ataque durante tu turno, puedes gestar 4

punto de ki gara realizar dos impactos desarmados como accion adicional.
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