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afinidad especial con una criatura o un suceso
sobrenatural. Mo hay nada mas importante que la
vida 4y nunca abanddno & nadie que este en peligro.

RASGOS DE PERSONALIDAD

G\AVQ un encuentro q\AQ creo que e confiere una \

Adrenaiina, He pasado por cosas tan raras que
ahora solo me siento vivo en situaciones extremas.

IDEALES

Atraigo a las bestias haﬂo todo lo posible por
53"‘ arles a encontrar la eaz.

ViNCULOS

Hi cautela es enorme, planeo detenidamente Y
pienso en infinidad de contingencias.

DEFECTOS

xglorador (Tasha) Mivel 2
- Estilo de combate: Estilo de combate
- Explorac\or habil
- Lanzamiento de conjuros
- Rival Favorito
- Tiro al blanco
Dotes
- Iniciado en La Fuerza (Directora: Theeer)

Easgos eersonalizados:

- Ansiedad social

\ RASGOS Y ATRIBUTOS
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Hikari Katsuki

Una chica de 4.3 pelo blanco con puntas rosadas. ﬁs(aec‘ro {isico cuidado aunque atietico no tanto

\
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\_ APARIENCIA
» Tiro &l blanco: Consigues un bonificador de +2 & las tiradas de ataque que hagas con armas & distancia.
[ » Ansiedad sociat En publico no puede hablar Y si es el Centro de atencién se paraliza
\ NOTAS ADICIONALES \ RASGOS /

/una simple chica que decidio enfrentarce al destino poniendo su vida en \'Sue%o. para descubric que lo que la \
atormentaba no era mas que una simple alusinacion Y solo por eso cree poder domar cada bestia, avida y por
haber. lendo & cada rincon recopilando informacion de los mimos animales fantasticos Y dar con la academia.

HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Iniciado en La Fuerza (Directora: Theeer) Las ensefianzas de la directora Theper han colado en tu almg,
permméno\o#e conectarte con ese campeo metafisico que ella ensefa, siendo similar a la mM3gi3, pero no
demasiado.

» Estilo de_combate: En @l nivel 2 adoptas uno de los siquientes estios de combate como tu especialidad. Mo
puedes coger Ia misma opcion mas de una vez, ni s‘qu\‘zra si mds adelante se te da de nuevo Ia oportunidad
de eleqir.

- Estid de combate

» Exglorador habit Eres un explorador Y un superviviente incomparable, tanto en las fierras salaies como
tratando con peligros en tus vigies. obtienes el beneficio de Astuto Y obtienes beneficios adicionales cuando
lleﬁas. a nivel 6 Y 10 en esta clase

» Lanzamiento de con'iuros Has aprendido como usar Ia esencia méﬁ\ca de la naturaleza para lanzar conjuros,
del mismo modo que To hacen los druidas.

» Rival Favorite: A partic del nivel 4, Cuando golpees & una criatura con una tirada de ataque, puedes apelar a tu
enlace mistico con la naaturaleza para marcar al objetivo como tu rival favorito durante 4 minuto o hasta que
pilerdas la concentracion (como si de un conjuro de’concentracion se tratase). La primera..

© 2025 - Nivel20 v2.7.8

NlVEL@ Tu plataforma online de rol en espafiol



\

Hikari Katsuki Ex‘olorao\or (Tasha) Sabiduria 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /
ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
OO CONOCIDOS /
[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
Truco ﬂé&o_d_eﬁﬁgg Conjuracion 4 accién 1 minuto 30 pies v, S

Una mano espectral aparece flotando. Puedes usar tu accién para controlarly, manipular un objeto, abrir una puerta, ete. Puedes moverla 30 pies cada vez que 1a usas.
No puede atacar, activar objetos méﬁ\cos ni fransportar mas de 4o libras.

Truco Mensaie Transmutacion 1 accion 1 asalto 120 pies v, S M

Sefalas con el dedo a una criatura dentro del alcance 3 susurras un mensaie. El obetivo (Y solo el objetivo) escucha el mensaje Y puede responder con Un susurro que
solo 14 puedes escuchar, Puede atravesar objetos solidlos si conoces al oketivo Yy su posidion.

(] 1 Curar heridas Evocacion 1 accién Instantaneo Toque v, S

Una criatura que tocas recupera un ndmero de puntos de golpe iqual 1d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no fiene
efecto ni en no muertfos ni €n constructos.

0O 1 Marca del cazador Adivinacion 1 accién adicional Concentracién 1 hora % pies v

Marca misticamente como tu presa & una cristura, Tus ataques con arma al obietivo infliqen 4d6 puntos de dafio adicional y tienes ventajs en las pruebas de Sabiduria
(Percepcion Y Supervivencia) para encontrario. Si sus PG se reducen a o Pueo\es marcar ofra criatura con una accién adicional.
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