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Competencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,

sencilas, Escudo
- Hacha de batally, Hacha de mano, Kit de
herborista, Martilo de guerra, Martilo ligero

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

Armadura pesada, Armas marciales, Armas

~
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(Co’ra de malla CA 16 )
- "Pack de explorador
- quanteletes de Fuerza del ogro
- Estuche para pergaminos llerd de notas
de tus estudios u draciones.
- Manta para el invierno
- Muda de ropas comunes
- (files de herborista.
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\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en Ia oscuridad: Tienes una vision superior en 13 oscuridad Y en 1a penumbra. Puedes ver en la
Penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenia oscuridad como si fuera penumbra. En
la oscuridad no puedes o\'xsf\nﬂulr colores, solo tonos de gis

» Fortale2a enana: Tienes ventajs en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente al dafio por
veneno.

» Ainidad con la giedra Cuando realices una prueba de \nteligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposierla, se considera que tienes competencia ton Ia habiidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del bonificador habitual,

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» Maestro en armas eesadas: Una ve2 por turno, al hacer un crftico o reduci los PG de una criatura @ o con un
Arma CURrEPo & CURrEo, Poc\rés usar fu accién adicional para realizar un ataque con arma cuerpeo a cuerpo. Con
un arma cuerpo & cuerpo pesada y competencia, antes de atacar puedes elegrr tener -5 al ataque y +o &l
dato.

» Accién sabita: Puedes esforzarte mas alld de tus limites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal Y accién adicional habituales, Una vez uses este rasgo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez / descanso

» Btaque adicional Puedes atacar més de una vez cuando realices Ia accion de ataque durante tu turmo.
- 2 afaques

» Combate con armas grandes: Cuando saques 1 o 2 en un dado de dafio de un ataque que realices con un
ArMa CURTPO & CURTEO que empufies con las dos manos, puedes volver a tirarlo, pero debes usar el nuevo
resultado, incluso si @s 1 o 2. El arma debe tener la propiedad «dos manos» o «versatil».

» Ccitico me'Prao\o Consxﬂues un crifico en fus ataques de arma con 11 o Jo.

» Tomar alieato: Durante tu turno, puedes usar una accién adicional para recuperar un ndmero de puntos de
olpe. igual a 4o + tu nivel de guerrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntes De poder usarlo ofra vez.
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