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Arathanel Eo de los bosques Cabtico bueno
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
/- I -
FUERZA Q Fuerza +3 INSPIRACION ) fES’roﬁ absolutamente calmado, incluso ante el \
&) Destreza +5 desastre.,
+4 O Constitucion +2 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ QO Inteligencia o) - ~N
QO Sabiduria +2
7 omerman 416 +3 5 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma o
. \__ % INICIATIVA VELOCIDAD / Bien Mayor, Mis dones estan destinados a ser
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION ) compartidos con todos, no & ser usados para mi
( Puntos de Golpe Maximos 42 ) propio beneficio. (Bueno)
fo Acrobacias +3 )
O Arcanos o) IDEALES
( CONSTITUCION ')
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
K Atletismo +3 Mi aislamiento me ha dado una gran comerension
P
+_2 O Engariar o sobre un gran mal que solo Yo puedo destruir.
\_@_} O Historia o)
Interpretacién ]
o P ° \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) viNcuLos
( INTELIGENCIA O Intimidar o ; <
Me qusta quardar secretos y no los compartiria con
0] QO Investigacion o Total  4ddo exiros OO0 nadie, J J °
Q Juego de Manos +3 FaLLos OO0
© Medicina 4 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE \ DEFECTOS )
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
.2 © Percepcion Ny f NOMBRE BONIF. DANO/TIPO \ (E|‘€O de 168 bosques \
+ Arco largo +1 408 +3 perforante Iy .
o - Visién en la oscuridad
QO Perspicacia +2 2 Espadas Corta.. +5 106 +3 perforante - linae febrico
L@—/ O Persuasion o) - Trance
- Pies wloces
/ﬁ © Religion +2 - Mascara de la naturaleza
CARISMA :
iai lor C |
K Sigilo +5 - Enemigo predilecto
(@) O Supenvivencia +2 - Explorador de la naturaleza: Primer terreno
prediecto
QO Trato con Animales +2
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- Coraza CA 14 )
4(4 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armas marciales, Armas sencilas, Escudo
- frco corto, frco larqo, Espada corte, Espada
larga, Kit de herborist
\diomas, |
Coémun, EKico
EQUIPO
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ ) \_ RASGOS Y ATRIBUTOS )
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Arathanel

Siernpre atento y despierto, & mueves con gracia felina. Tus rasqos Y vestimentas revelan tanto tu raza
sivang, como tus habitos de vivic en la naturdieza.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

K APARIENCIA

\ NOTAS ADICIONALES

rComo fodos los eKos al cumplir una centuria, te viste movido & abandonar tu comunidad. Viviste solo en el \
aislamiento del bosque, hasta que & tus tierras llegs el gran mal en forma de los dragones, Elos des‘n‘u\qeron el
perecario equiibrio de 1a vida Y llegaron & dominar &l tertitorio. Como un juaro\'xén del bosque, eso no es Jl g0 que
Quieras permitic,

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

P Visidn en la oscuridad Estds acostumbrado a 1a luz cregauscular de los bosques Y 8l cielo nocturno. Puedes
ver en 1a penumbra & una distancia de 6o pies como si uera luz brilante yenls dscuridad como si fuera
penumbra. En la oscuridad no puedes d\sﬁnju’n‘ colores, solo tonos de grie:

» Linaie feérico Tienes ventajs en las firadas de salacion para no quedar hechizado Yy o puedes quedarte
dormido por n’\nﬁfm efecto maﬂ'xco.

» Trance: Los eKos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan erofundamente Y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance). Descdnsar de este modo te otorga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Pies veloces: Tu velocidad base andando aumenta a 35 pies

» Mascara de la naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando sélo estas ligeramente cubierto por el
&”olla\}e, una lluvia fuerte, la nieve que cae, niebla Y ofros fenémenos naturales,

» Enemigo eredilecto: En los niveles 4, 6 y 44 eliges un er\em’téo eredilecto. Tienes ventaja en las pruebas de
Sabiduria (Supervivencia) para rastreara tus enemigos er dilectos, asi como en las pruebas de Inteligencia
para recordar informacion sobre ellos. También aprendes un idioma a tu eleccion que hablen tus enemigos.

» Exglorador de la naturaleza En los nivelks 4, 6 y 4o consigues un terreno erediecto. Al hacer una prueba de
Inteligencia o Sabiduria relacionada con uno de ellos, tu bonus de competencia se duplica. A viajar una hora o
mds”eor elos, consigques ventajas adicionales: sin penalizacion eor terreno dific, no te pierdes Y mas,

- Primer terreno prediecto

\ RASGOS j
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Arathanel Ex‘olorao\or Sabiduria 12 +Y

NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 ] [ NIVEL 3 ] [ NIVEL 4 NIVEL 5

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

@] 1 Cucar heridas Evocacion 4 accién nstanténeo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un niimero de puntos de golpe lqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 1 Marca del cazador Adivinacion 4 accién adicional Concentracion 4 hora % pies v
Marca misticamente como tu presa a una criatura, Tus ataques con arma al obietivo infligen 4d6 puntos de dafio adicional \ tienes ventaja en las pruebas de Sabiduria
(Percepcion Y Supervivencia) para encontrario. Si sus PG se reducen a o Puec\es marcar ofra criatura con una accién adicional.

(@] 1 2ancada @roo\\alosa Transmutacion 1 accién 1 hora Toque v, S M
Tocas a una criatura por nivel de conjuro, cuya velocidad aumenta en 1o pies hasta que el conjuro termina

O 2 e Cimil Transmutacién 1 accién Concentracion 4o minutos 150 ples v, S M

El suelo en un radio de 20 pies se retuerce y brotan espinas y peinchos. El &rea se vuehe terreno dificil. Cuando una criatura entra o se mueve en el &reg, recibe ady
puntos de dafio perforante por cada 5 pies.la transformacion se camudla yes dificil de detectar después de creada.
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