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\ NOTAS ADICIONALES

/Er\ las profundidades de los bosques umbrios, donde 1a Iuz del sol apenas se atreve a penetrar, nacié un el?o\
singular lamado Myxus, Desde el momento de su nacimiento, era evidente que M#xus era diferente a los
derads effos de sl lingje. Su piel en lugar de 1a te2 palida caracteristica de los @ffos, tenia un tono oscuro y
misterioso que se asemejaba a la sombra misma.

La tribu eKa queds asombrada ante la smﬁulanc\ad de NMuxus, Y algunos lo consideraron una manifestacion de la
magia anﬂ%ua que Quia & fraves de las raltes de su antiquo hogar; pero no era asi ya que le era dificil manejar
18 Magia pRro lo compensaba con su gran habiidad de combate” cuerpo cuerpo

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques yal cielo nocturno, Puedes
ver en 1a penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante yenis dscuridad como si fuera
penumbra. En la oscuridad no puedes d’\sﬁngu\r colores, solo fonos de gies

» Linaie eé Tienes ventajs en las tiradas de sabacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningin efecto magico.

» Trance: Los ekos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descdnsar de este modo te otorga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Truco Conoces un truco de tu eleccion de 1a lista de conjuros de mago. L& caracteristica que usas para
lanzarlo es \nteligencia.

» \dioma adicional Puedes hablar, leer Y escribic un idioma adicional de tu eleccién.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
golpe iqual & 1040 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntesde poder usarlo ofra vel.
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