DUNGEONS

) Picaro 3 Huérfano la_muerte
é\ /BRAGONS CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
d\ogenes Semielko Leﬁal bueno
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA

[O Fuerza +1 A INSPIRACION )
FUERZA
&) Destreza +3
+'f O Constitucién o +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ © Inteligencia +Y - N
QO Sabiduria +4 44 4 3
7 oestreza + 0]
DESTREZA O Carisma +
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD )
+/f \_ TIRADAS DE SALVACION )
e f Puntos de Golpe Maximos 20 \
L@_/ Q Acrobacias + )
QO Arcanos +2
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +3 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
0 QO Enganfiar +3
O Historia +32
Interpretacién
o P + \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA O Intimidar +4 ( \
+_'2 O Investigacion +Y Total 308 exitos Q0O
e Juego de Manos +3 FaLLos OO0
W O Medicina +4 SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sABIDURIA QO Naturaleza +2
+4 Q) Percepcion +3 g N(?rMBRE BONIF. 5 DANO/FPO Jr\
allesta ligera +3  4d® + perkorante
QO Perspicacia +1 Daga +3 404 +4 perforante
. Estoque +3 408 +1 pecforante
QO Persuasion +1 Daga +3 404 + perforante
O Religion +2 Revoher (Piercer)  +3  4d6 + perforante
([ CARISMA
Q Sigilo +3
+1 _—
Q Supervivencia +3
@ QO Trato con Animales v
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
4 I
43 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Comeetencias:
- Armadura ligera, Armas sencilas
- Ballesta de"mano, Espada corts, Espada
larga, Estoque, Herramientas de ladrén, Kit de
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(Escono\o frozos de comida Y baratijgs en mis
bolsilos. Pienso que todos I6s que son amables
conmiqo escono\er\ un PVOPK’)S\*O méhgr\o. No me
3us+a anarme.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Gente. Q;judo a quienes me ayudan -eso es lo que
nos mantikne vivos 3 R e 36(\60 mi COO€&6026 o\are
1a vida por elos

IDEALES

nadie tendria que soportar una vida tan dura como
la mia.

ViNCULOS

Si Yo necesito also mas que lo que lo necesita su
duetio, no es un Tobo.

DEFECTOS
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- Visién en la oscuridad
- Ancestro feérico
Plcaro Mivel 2
- Accién astuta
- Ataque furtivo: Dafio adicional 206
- Jerqa de Ladrones
- Mados répidas
- Trabgjo en el Seﬂuno\o piso
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\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Gracias a tu sangre €Kica, fienes una vision superior en la oscuridad Yy en 1a penumbra,
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis oscuridad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\\sﬂnﬁulr colores, solo tonos de g

» Ancestro feérico Tenes ventaja en las firadas de salacién para no quedar hechizado Yy no puedes quedarte
dormido por n'mﬂ\l\r\ efecto méjxco.

» Accion astuta Tu agiidad mental y rapidez fe permiten moverte y actuar con preste2a, por o que puedes
levar & cabo una accion adicional et cada uno de tus turnos duradte un combate, Solo puedes utiizar esta
accion adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» ftaque furtivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional @ una criatura a 1a que impactes con un
ataque si tienes ventaja en la tirada de ataque™ si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 ples de @€l yno tienes o\esvema\"a en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Daflo adicional 206
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= » Jec rones: Conoces 13 jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot y cédigo secretos que te
permite enviar mensagfes en una conversacion normal, que sdlo Puec\e entend@r ofra criatura que conozca la

\ APARIENCIA j ermin’\a. Ademas, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensajes cortos Y
senclllos.
e \ » Manos rdpidas: Puedes usar Ia accién adicional que te concede tu rasqo fccion astuta para hacer una prueba

de Destreza (Jueqo de Manos) Y usando tus herramientas de ladrén, desactivar una frampa o abrir un cerrojo,
o para realizar la accion de usar un objeto.

» Trabajo en el sequndo eiso: Obtienes 1a capacidad de escalar més répido de lo normal. Escalar no te cuesta
ningdn mMovimiento adicional, Ademas, cuando haces un salto corriendo, 1a distancia que cubres aumenta fantos
@I€s como tu modificador por Destreza.

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS j
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