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\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Talsificacion experta Puedes copiar Ia escritura y artesania de ofra criatura y tienes ventajs en todas las
firadas realizadas para producic una falsificacion o dugplicacion de objetos ya existentes.

» Recuerdo Kenku: Gracias a tu memoria sobrenatural, dominas dos habiidades de tu eleccién, Ademas, cuando
haces un chequeo de habiidad usando cualquier habiidad que domines, puedes darte ventajs en el chequeo
antes de tirar el dao. Puedes darte ventajs de esta manera un ndmero de veces nimero de veces iqual ..

» imitacion: Puede imitar con precision los sonidos que has escuchado, incluidas las voces. Una criatura que
escuche los sonidos que haces puede discernir que es una imitacién con una tirada exitosa de Sabiduria
(Perspicacia) contra una DC de 8 + tu bono de competencia + tu modificador de modificador de Carisma.

» RBendicién del oscuroa: A ;arhv del nivel 4, cuando reduces a o los puntos de golpe de una criatura hosti,
consigues tantos puntos de golpe temporales como tu modificador por Cariema + tu nivel de brujo (minimo 4).

» Descarga ahuyeatadora: Cuando impactes a una criatura con Descarga sobrenatura) puedes empujaria para
aoe;)arla hasta 4o ples de ti en linea recta.

» Libro de secretos antiguos: Requisito ras\zlo Pacto del fomo fhora puedes escribir rituales en tu Libro de las
sombras, Elige dos conyiros de nivel 4 que engan la etiqueta «ritual> de cualquier fista de conjuros (no es
necesario que sean de’la misma lista). Los con\')uros 3parecen en el [[Sye} Yy no cuentan como con\’)uros CONOCae

» Lista de conjuros amgliada: El ser infernal te otorga una lista de conjuros ampliada para cuando puedas

aprender con}')uros nuevos, Para ti, los ?\A\anes conjuros se afiaden a la lista de conjuros de brujo. Nivel 4
Hanos ardientes, orden imperiosa Nivel Ceﬁuera/soro\era, Ea\jo abrasador Mivel 3 Bola de ?ueﬂo, Nube apest.

» Maqgia del pacto Puedes lanzar conjuros utilizando tu Carisma. ﬁ(orenc\es nuevos con\;uros al subir de nivel.
Pard lanzar un conjuro debes conocerlo Sesﬁr un espacio de conjuro (salvo trucos). Recuperas los espacios
de conjuro 353’@0\0& al terminar un descanso corto o lacgo Puedes usar un foco arcano.

» Pacto del fomo: Tu patron te da un grimorio titulado Libro de las sombras. Cuando cons;’as este rasqo, elige
fres trucos de cualquier lista de conjufos (no es necesario que sean de la misma lista)., Mientras el libfo esté
en tu poder, puedes lanzar esos frucos a voluntad Y no cuentan como trucos conocidos. Aunque...
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ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
oo CONOCIDOS CONOCIDOS j

GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Ruda dafiina Encantamiento 1 accién nstanténeo 60 pies v
lnsultas magicamente & una criaturg, que debe superar una TS de Sabiduria o sufric 1dY puntos de dafio psiquico y tener c\esven’ra\')a en 13 siguiente tirada de ataque. El
dafio aumenta a nivel 5 (20Y), a nivel 4 (3d4) ye aivel 43 (YY),

Truco Descarga sobrenatural Evocacion 1 accion nstantdneo 120 pies v, S
Un rayo de energia alcanza & una crigtura que eligs. Siimpactas con una tirada de ataque de conjuro & distancia, inflige 1Mo puntos de dafio por fuerza. Al subir de nivel
aumenta el nimero de rayos: dos & nivel 5, fres 3 nivel 4 4 cuatro & nivel 4. Haz una tirada de ataque por cada rayo:

Truco Impacto cectero Adivinacién 1 accion Concentracion 1 asalto 30 pies S
Sefalas con el dedo & un objetivo dentro del alcance. Tu magia te revela sus defensas, Durante tu siguiente turno, fienes ventajs en la primera tirada de ataque que
realices contra el ob\’)eﬂvo, si€mere que no hakja terminado el conjuro.

Truco Piedad con los Mtﬁromancxa 1 accion Instantdneo Toque v, S
moribundos

Tocas & una criatura viva que tenga o puntos de gelpe La criatura se estabiliza. Este conjuro no fiene efecto sobre no muertos ni constructos.
(m] 1 Encontrar familiac Con\‘)urac'\én 1 hora (ritual) nstanténeo 1o pies v, S, M

Consiques el servicio de un £amiliar, un eseiritu con 1a forma animal que elijgs. Actta de manera indecendiente, pero obedece tus érdenes. Mo puede atacar, pero puede
realizar ofras acciones, Como accion si estd & menos de 100 pies, puedes ver a fravés de sus ojos Y comunicarte telepdticamente.

@] 1 dentificar Adivinacién 1 minuto (ritual nstanténeo Toque v, S M

Tocas un objeto mdagico para aprender sus propiedades, modo de uso, necesidad de sinfonizacion para usarlo y cargas restantes, silas tiene. También descubres el
conjuro que e afect o que lo ha creado. Sifocas una criaturs, aprendes qué conjuros le afectan en ese moménto.

O 1 Manos ardientes Evocacion 1 accién nstantdneo Personal v, S

Creas una ldmina de fuego en un cono de 45 pies. Las criaturas afectadas deben superar una TS de salacion de Destreza. Si £allan, reciben 3d6 (+1d6 eor nivel de
conjuro por encima de 4" puntos de dafio por ?\Aeﬁo Y sl tienen éxito, la mitad.

0O 1 orden imperiosa Encantamiento 1 accién Instantdneo 60 pies v

Le das una orden de una palabra & una criatura / nivel de conjuro que puedas ver dentro del alcance. Debe superar una TS de Sabiduria para no sequir la orden durante
su s'nﬁweme turno. Mo tiene efecto si el objetivo es no muerto, no te entiende o tu orden es dafiina para &l

()] 1 Reerension infernal Evocacién 1 reaccién nstantaneo 60 pies v, S

Sefialas con el dedo a Ia criatura que te ha dafiado Y se ve rodeada por unas llamas infernales. La criatura debe hacer una tirada de sahacion de Destreza; si €ally,
recibe 2d4o (+4ddo por cada nivel de conjuro por encima de 4) puntos de dafio de €ueﬂo Y si fiene éxito, la mitad.

(m] 2 Hacer aficos Evocacion 1 accion nstanténeo 6o pies v, S M

Provocas un sonido estridente ;j doloroso en un punto que elijgs. Las criaturas & 1o pies de ese punto realzan una TS de Constitucion. Si fallan, reciben 3d8 puntos de
dafio por frueno Y si tienen éxifo, la mitad. El dafio aumenta 1d8 por cada nivel de conjuro por encima de a

(] ) P cum Condurac\én 1 accién adicional Instanténeo ‘Personal v
Rodeado brevemente por una bruma plateads, te teleportas hasta 30 pies & un lugar sin ocupar que puedas ver.

O 2 Ea%o abrasador Evocacion 1 accion Instanténeo 120 pies v, S
Lanzas tres rayos de ?\_Aego hacia objetivos dentro del slcance. Puedes lanzérselo & un objetivo o & varios. Haz un ataque de conjuro & distancia por cada rayo. Si
impactas, el okjetivo recibl 2d6 puntos de dafio eor ?ue\c}o. Creas un rayo adicional por cada nivel por encima de 2.

O 2 Sordera / Ceguera Mlﬁromancla 1 accién 1 rinuto 30 P’Aes v

Una criatura que puedas ver dentro el alcance realiza una TS de Constitucion. Si allg queda cegado o ensordecido (seqin decidas). Al €inal de cada uno de sus turnos,
puede reintentar la TS para anular el conjuro. Apunta & una cristura adicional por cada nivel por~encima de 2.

O 3 Bola de. €uegg Evocacion 4 accién nstantdneo 150 pies v, S M
Un rayo br‘manje surge de tu dgdo 22)5@9‘@ en un es‘rall'\doN de lamas. Las criaturas en una es€eya de 2o pies de radio hacer una TS de Destreza si £allan reciben 8dé
puntos de dafio por &‘uejo Y si tiern éxito, 1a riitad. El dafio aumenta 4dé por cada nivel por encima de 3.

()] 3 Mube agestosa Condurac\én 1 accién Concentracion 41 minuto Yo pies v, S M
Creas una esfera de g2s amailo y nauseabundo de 20 pies de radio. Cada criatura que comience su turno dentro de la nube debe superar una TS de Constitucion

contra el veneno o gastar su accion vomitando Y tambaledndose. Las criaturas que no reseiran o iNMuNes al veneno no s ven afectadas.
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